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1. Пояснительная записка
Програ,мма пр9дназцачена дIя абитуриентов, поступающих в чоуво

МI,ЦиС на Еаправпение подготовки 54.03.0l ,Щизайн, направлеЕноOти (профили)

wеь-дизайн и мобильная разработка; Гастрономический дизаitн.
вступительные испытаншя по лизайн-проекту разработаны в соответствии с

требованиямц ФедераJIьшого государственного образовательIIого стшIдарта средIего

общего образовапия от 17 MM20l2r. NЬ 4l3.
,щатrная проrраil{ма ставит цеJью проверку знаний, навыков и умений по web-

дизайну у поступающих в Чоуво мидс абитуриентов в объеме програп,rмы

общеобразовательIIой школы и ЕачаJIьньD( знаrтий по wеЬ-дизайпу.

На вступитеJIьIIом испытtlнии по длзайн-проекту абиryриент должен

продемонстрировать следующце зншIия, умеЕия и цавыки:
влqдешие умением создшшя прототипа дJIя экраIIа декстоп;
владеЕие умеЕием создания щ)ототипа ленд{Ега в приложении Figma;

сформированность IIавыков презеIIтЕIIIии проекта,

испыryемьпл будут предоставлены следующие исходIые материалы:

1. Техническое задаrтие (ТЗ);
2. Протомп лэЕд,IЕга;
3. Изображения, GIF-аrrимация, цветоваrI паJIитра, тприфты;

4. Аналоги (KorrKypeHToB);

5. Щелевая аудитория лэЕдинга;
6. РекомендшIии по созданию лэЕдIЕга (методичка).

2. ТребоваЕпя к работам
Содержание задания:
1. Составить прототип лэндинг-пейдж В графическом онлайн,редакторе

Figmа.
2. Тема лэЕдинга опредеJuIется путем жеребьевки из имеюцихся вариаптов и

стшIовится известной непосредствеIIЕо перед начаJIом испыгщrий.
3. При составлеции протомпа лэндинг-пейдж испытуемому сладует:

- продемоЕсlрировать зIIапие графического онлайп-релакгора Figma й

правип работы в нем;

- разработать функционЕUIьные эпементы прототипа лэндиЕга: первый экран,

описапие проекта, поЕятные выгодщ, блоки доверия и целевое действие;

- цраIцотIIо и уп[естно реаJIизовать основные принципы дизайна лэЕдIIнга.

4. IiрололжитеJIьность вступительного испытаЕия составJIяет 4

&кадемически)( часа, по окоЕчании которьж резуJьтаты тестового задация

предоставJIяются оцеIIивающей комиссии в rрафическом онлайн-редакторе Figma.

3. .Щемоверсия вступительного испытания
ВступитеЛьЕое испЫтЕlIIие проводитСя в форме создания и защиты проекта -

прототипа лэII.щIнг-пейдж в графическом онлайЕ-редакторе Figma,
Примерный варишIт конеIшого результата (прототипа пэндIЕг,Пейдж)

представлеЕ IIарис.l.



к оценивания. ltритерии
N9
пlп

Критерий Первичный
ба.гlл

Оценка по
1 00_

-l,оаJIJIьнои
системе

1. Разработка всех функциональных
элементов лэндинга

4 20

1.1. Заголовок и подзаголовок (оффер) 1 5

|.2, Формаили кнопща 1 5

1 .3. Фон обложки 1 5

|.4. Прочие элементы первого экрана (логотип,
кнопка вниз, меню)

1 5

2, Реализация основных принципов дизайна
лэндинга

9 52

2,L. 1 6

2.2. Размер заголовков и подзаголовков 1 6

2,3, Щвет заголовков 1 6

2.4, сочетаемость блоков 1 6



2.5, Сочетание шрифтод 1 6

2,6, ИспоJБrование изображеццЦ 1 6

2,7, использование иконок 1 6

2.8, использование анимации 1 5

2.9. 1 5

3. Пр.доставление результата
-э

(максимальнФ
28

3.1. Результат предоставлен в полном обlеме 5 28

з.2. Результат представлен в объеме 80-99О/о от

нообходимого

4 22

3.3. 3 |7

з,4. Результат представлен в объеме менее 50% от

необходимого

2 11

3.5. Результат не предоставлен 0 0

итого максималъное количество баллов 18 100
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