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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ В ПРО-

ЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Проектный практикум» направлен на формирование следу-

ющих компетенций: 

Код и наименование  

компетенций 

выпускника 

Код и наименование индикатора достижения компетенций 

ОК-6. Способность рабо-

тать в команде, толерант-

но воспринимая социаль-

ные, этнические, конфес-

сиональные и культурные 

различия 

ОК-6.1. Особенности проявления систем ценностей в различных 

культурах;  основные понятия и закономерности развития социаль-

ных, этнических, конфессиональных различий; 

ОК-6.2. Работать в коллективе, толерантно воспринимать различия 

представителей разных культур;  

ОК-6.3. Навыками взаимодействия с командой; методами оценки со-

циокультурной среды. 

ОК-7. Способность к са-

моорганизации и самооб-

разованию 

ОК-7.1. Средства развития достоинств и устранения недостатков; 

возможные сферы и направления саморазвития и профессиональной 

реализации, пути использования творческого потенциала; 

ОК-7.2. Оценивать свои достоинства; брать на себя ответственность 

за результат выполнения заданий; организовывать свое время; выде-

лять и характеризовать проблемы собственного развития, формули-

ровать цели профессионального и личностного развития, оценивать 

свои творческие возможности; 

ОК-7.3. Навыками самостоятельного освоения знаний; основными 

приёмами планирования и реализации необходимых видов деятель-

ности; навыками самооценки профессиональной деятельности; под-

ходами к совершенствованию творческого потенциала. 

ОК-10. Способность к аб-

страктному мышлению, 

анализу, синтезу 

ОК-10.1. Формы и типы мышления; особенности абстрактного мыш-

ления; основы логики; нормы критического подхода; формы анализа 

и восприятия информации;  

ОК-10.2. Описывать и анализировать процессы окружающего мира; 

делать выводы на основании нескольких суждении;  

ОК-10.3. Навыками абстрактного мышления, навыком анализа при-

чинно - следственных связей и синтеза;  способностью к восприя-

тию, обобщению и анализу информации, постановке цели и выбору 

путей её достижения; стремлением к личностному и профессиональ-

ному саморазвитию. 

ОПК-1. Способность вла-

деть рисунком, умение 

использовать рисунки в 

практике составления 

композиции и переработ-

кой их в направлении 

проектирования любого 

объекта, иметь навыки 

линейно-конструктивного 

построения и понимать 

принципы выбора техни-

ки исполнения конкрет-

ного рисунка 

ОПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы строения кон-

струкций и пространств; пластическую анатомию человека;  методы 

приложения приемов графики к задачам дизайн - проектирования; 

объемно-пространственные и эмоционально-психологические осно-

вы изобразительной информации в рисунке;  графические материа-

лы, их свойства и возможности;  порядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; методы форми-

рования вариантов решения задач дизайнерского проектирования 

объектов; 

ОПК-1.2. Использовать рисунок в практике составления композиции 

и перерабатывать их в направлении проектирования дизайн-объекта; 

грамотно рисовать с натуры, по памяти, по представлению, по вооб-

ражению, различными графическими материалами; пользоваться 

графическими техниками и композиционными приемами при проек-

тировании дизайн-объектов; использовать рисунок как средство по-
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знания при изучении, наблюдении, исследовании окружающего ми-

ра; изображать объекты предметного мира, пространство и человече-

скую фигуру на основе знания их строения и конструкции; грамотно 

рисовать с натуры объекты реальной действительности, анализиро-

вать и выявлять формообразующие, конструктивные, декоративные, 

стилевые, формальные, пластические, ритмические и иные качества 

и закономерности; использовать различные графические материалы 

и технические приемы рисования; 

ОПК-1.3. Навыками линейно-конструктивного построения; принци-

пами выбора техники исполнения конкретного рисунка; методами 

изобразительного языка академического рисунка; приемами выпол-

нения работ в графическом материале; пространственным и анали-

тическим мышлением; навыками работы графическими материала-

ми; рисунком и умением использовать рисунки в практике составле-

ния композиции и переработкой их в направлении проектирования 

любого объекта; навыками ведения анализа структуры, конструкции, 

формы натурных объектов. 

ОПК-2. Владение основа-

ми академической живо-

писи, приемами работы с 

цветом и цветовыми ком-

позициями 

 

ОПК-2. 1 Технологию и технику академической живописи, основы 

строения конструкций и пространств, методы приложения приемов в 

живописи к задачам дизайн - проектирования; технологию и технику 

живописи; объемно-пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной информации; теорию и 

методы работы с живописными материалами, их свойства и возмож-

ности; порядок анализа задач дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; методы формирования вариантов цветовых 

композиций  для решения задач дизайнерского проектирования объ-

ектов; теоретические и методологические основы, этапы развития 

живописи, современного состояния изобразительного искусства; 

ОПК-2.2. Ориентироваться в вопросах развития современного искус-

ства; анализировать структуры, конструкции, формы натурных объ-

ектов; решать в живописи композиционные задачи от размещения 

изображения на листе бумаги до композиционного построения по 

воображению; изображать ту или иную форму с натуры, творчески 

преобразовывать ее, анализировать и выявлять пластико-

ритмические, цветовые, декоративные, стилевые и иные качества и 

закономерности; использовать различные изобразительные материа-

лы и технические приёмы (акварель, гуашь, пастель, темпера  и т.п.); 

правильно оценивать значение классического наследия, русской ста-

рой и современной школы искусства; 

ОПК-2.3. Методом реалистического искусства; навыками реалисти-

ческого и абстрактного отображения окружающей действительности 

живописными средствами; методами изображения объектов в объе-

ме; приемами работы с цветом и цветовыми композициями. 

ОПК-3. Способность об-

ладать начальными про-

фессиональными навыка-

ми скульптора, приемами 

работы в макетировании и 

моделировании 

 

ОПК-3.1. Закономерности художественного творчества; технику ра-

боты в материалах; методы приложения средств и приемов в скульп-

туре к задачам дизайн-проектирования; объемно-пространственные 

и эмоционально-психологические основы скульптурной пластики; 

приемы работы в макетировании и моделировании; 

ОПК-3.2. Решать практические проектно-исследовательские задачи 

средствами макетирования; применять в процессе макетирования 

разнообразные технологии и материалы; решать практические про-

ектно-исследовательские задачи средствами моделирования; приме-

нять знание в творческих задачах; создавать пластическое и стили-
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стическое единство в проектах; выявлять пластико-ритмическое, де-

коративные, стилевые и другие качества и закономерности; 

ОПК-3.3. приемами работы в макетировании и моделировании; ме-

тодами изобразительного языка академической скульптуры; ведени-

ем анализа структуры, конструкции, формы натурных объектов; 

изображением объектов в объеме; объемно-пространственными и 

эмоционально-психологическими основами скульптурной пластики. 

ОПК-4. Способность 

применять современную 

шрифтовую культуру и 

компьютерные техноло-

гии, применяемые в ди-

зайн-проектировании 

 

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, типологию и 

методы построения шрифтовых знаков; взаимозависимость парамет-

ров типографического оформления: рисунка и размера шрифта; при-

емы организации элементов текста; способы анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; информацион-

ные процессы, системы, ресурсы и технологии; системное и при-

кладное программное обеспечение информационных технологий, 

применяемые в дизайне; графические пакеты компьютерных про-

грамм в дизайне; принципы работы программы; критерии выбора 

программы для решения поставленной задачи; основные способы и 

этапы построения изображения;  

ОПК-4.1. Создавать шрифтовые композиций на плоскости согласно 

поставленным задачам; самостоятельно выбирать композиционные и 

технические средства для достижения оптимального композицион-

ного и художественного решения; самостоятельно выбирать и анали-

зировать необходимый материал для выбранной темы; выбирать и 

рационально использовать конкретные компьютерные технологии в 

практике; осуществлять обмен информации между различными про-

граммными средствами; использовать существующие графические 

пакеты для разработки удобных графических приложений; решать 

проектно-художественные задачи, опираясь на компьютерные тех-

нологии в дизайне; 

ОПК-4.1. Методами анализа задач дизайн-проектирования, опреде-

ления требований к проекту; способами определения спецификаций 

требований к дизайн-проекту, порядка их формирования; методами 

формирования вариантов решения задач дизайнерского проектиро-

вания; современной шрифтовой культурой; композиционными и 

техническими средствами для достижения оптимального компози-

ционного и художественного решения; навыками самоорганизации и 

навыками самостоятельной работы; навыками решения проектно-

художественных задач, опираясь на компьютерные технологии в ди-

зайне. 

ОПК-5. Способность реа-

лизовывать педагогиче-

ские навыки при препода-

вании художественных и 

проектных дисциплин 

(модулей) 

ОПК-5.1. Методические основы учебного процесса дизайн-

проектирования; педагогические технологии, основные методы, при-

емы и средства художественного и дизайнерского образования; 

ОПК-5.2. Пользоваться нормативными документами, определяющи-

ми требования при планировании учебного процесса; организовы-

вать и проводить различного уровня учебные и внеучебные меро-

приятия; осуществлять подбор необходимой научно-методической, 

искусствоведческой литературы;  

ОПК-5.3. Приемами и способами презентации проектных концепций 

в учебном и реальном проектировании; педагогическими методами, 

средствами; способами осмысления и критического анализа научной 

информации. 
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ОПК-6. Способность ре-

шать стандартные задачи 

профессиональной дея-

тельности на основе ин-

формационной и библио-

графической культуры с 

применением информа-

ционно-

коммуникационных тех-

нологий и с учетом ос-

новных требований ин-

формационной безопас-

ности 

ОПК-6.1. Информационные процессы и информационно-

коммуникационные технологии, системы, ресурсы и технологии; 

рынок программных средств информационных технологий в ди-

зайне; основные требования информационной безопасности; 

ОПК-6.2. Решать стандартные задачи профессиональной деятельно-

сти на основе информационной и библиографической культуры; 

ориентироваться в терминах и определениях; выбирать и рациональ-

но использовать конкретные информационные и библиографические 

технологии в практике; 

ОПК-6.3. Навыками поиска необходимой информации в библиотеч-

ном фонде, справочной литературе или в сети Интернет по тематике 

решения проблемной задачи; навыками решения стандартных задач 

профессиональной деятельности на основе информационной и биб-

лиографической культуры с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом основных требований 

информационной безопасности. 

ОПК-7. Способность 

осуществлять поиск, хра-

нение, обработку и анализ 

информации из различ-

ных источников и баз 

данных, представлять ее в 

требуемом формате с ис-

пользованием информа-

ционных, компьютерных 

и сетевых технологий 

ОПК-7.1. Основные источники информации;  информационные, 

компьютерные и сетевые технологии; 

ОПК-7.2. Осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ ин-

формации из различных источников и баз данных; 

ОПК-7.3. Навыками представления информации в требуемом форма-

те с использованием информационных, компьютерных и сетевых 

технологий. 

ПК-1. Способность вла-

деть рисунком и приема-

ми работы, с обосновани-

ем, художественного за-

мысла дизайн-проекта, в 

макетировании и модели-

ровании, с цветом и цве-

товыми композициями 

 

 

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы строения конструк-

ций и пространств; методы приложения приемов графики к задачам 

дизайн - проектирования; объемно-пространственные и эмоциональ-

но-психологические основы изобразительной информации в рисун-

ке; графические материалы, их свойства и возможности; порядок 

анализа задач дизайн-проектирования, определения требований к 

проекту; систему технологий макетирования и моделирования, при-

меняемых в дизайне; методы формирования вариантов решения за-

дач дизайнерского проектирования объектов средствами макетиро-

вания и моделирования; 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, по представлению, 

по воображению, различными графическими материалами; исполь-

зовать рисунок как средство познания при изучении, наблюдении, 

исследовании окружающего мира; использовать рисунок для состав-

ления композиции; пользоваться графическими техниками и компо-

зиционными приемами при проектировании дизайн-объектов; ис-

пользовать различные графические материалы и технические прие-

мы рисования; применять различные макетные технологии; 

ПК-1.2. Навыками работы с макетными материалами; навыками ли-

нейно-конструктивного построения; принципами выбора техники 

исполнения конкретного рисунка; рисунком и приемами работы с 

обоснованием художественного замысла дизайн-проекта, в макети-

ровании и моделировании, с цветом и цветовыми композициями; 

способностью к пространственному аналитическому мышлению. 

ПК-2. Способность обос-

новать свои предложения 

при разработке проектной 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; основные 

закономерности и способы развития проектной мысли в соответ-

ствии с выдвигаемыми потребителем требованиями; критически от-
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идеи, основанной на кон-

цептуальном, творческом 

подходе к решению ди-

зайнерской задачи 

 

носиться к выбору средств художественного конструирования и про-

ектирования; законы формирования художественного образа, осно-

ванного на концептуальном, творческом подходе; различные виды 

изобразительного искусства и способы проектной графики; 

ПК-2.2. проводить дизайн-исследования и обрабатывать полученную 

информацию; презентовать основную концепцию проектной идеи и 

уметь аргументировать значимость темы; производить предпроект-

ный и проектный анализ, создавать дизайн-концепцию основанную 

на концептуальном, творческом подходе; выражать свои замыслы и 

идеи графическим методом с применением различных проектно-

художественных техник; оформлять проектные материалы средства-

ми языка дизайна; формировать, прогнозировать, обосновывать свои 

идеи и замыслы при реализации их на проектном уровне с установ-

кой на концептуализацию формотворческой деятельности; использо-

вать полученную информацию для креативного мышления и освое-

ния новых технологий; 

ПК-2.2. Навыками профессионального представления дизайн – про-

ектирования объектов различной степени сложности; навыками 

обоснования проектной идеи, основанной на концептуальном, твор-

ческом подходе к решению дизайнерской задачи. 

ПК-3.1. Способность учи-

тывать при разработке 

художественного замысла 

особенности материалов с 

учетом их формообразу-

ющих свойств. 

 

ПК-3.1. Законы формирования художественного образа средствами 

подбора материалов; методы измерения параметров и свойств мате-

риалов; области применения материалов; характеристику материалов 

по стилям, назначению; тенденции и перспективы развития материа-

ловедения; пути и направления решения задач проектирования в раз-

личных материалах с раскрытием образа объекта и его предназначе-

ния в сочетании с информативностью и выполнением поставленных 

требований;  

ПК-3.2. Уметь аргументировать предложения по выбору материалов 

в соответствии с поставленными задачами; использовать информа-

цию, полученную в ходе исследований; ориентироваться в совре-

менных материалах и их конструктивных свойствах; самостоятельно 

выбирать необходимый материал для решения тех или иных задач; 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной работы при отборе того или 

иного материала с учетом его формообразующих свойств для вы-

полнения дизайн-проекта; навыками работы с материалами, приме-

няемыми в дизайне; навыками анализа тенденций и перспективы 

развития материаловедения. 

ПК-4. Способность анали-

зировать и определять 

требования к дизайн-

проекту и синтезировать 

набор возможных реше-

ний задачи или подходов 

к выполнению дизайн-

проекта 

 

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; основные 

методы дизайн-проектирования (аналитические, композиционные, 

графические); критически относиться к выбору средств художе-

ственного конструирования и проектирования; возможности компо-

зиции как средства передачи художественных и эмоциональных осо-

бенностей, обладающей четкой стилистической характеристикой; 

состав требований к дизайн-проекту, порядок их формирования; со-

временные проектные методы, методы формирования вариантов ре-

шения задач дизайнерского проектирования объектов; 

ПК-4.2. Анализировать и определять требования к дизайн-проекту и 

синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к 

выполнению дизайн-проекта; составлять техническое задание к ди-

зайн-проекту; находить адекватные и оригинальные решения по-

ставленных композиционно-проектных задач, пользоваться графиче-

скими приемами для фиксирования результатов предпроектного и 
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проектного исследования; 

ПК-4.3. Культурой проектного мышления; способностью к обобще-

нию, анализу, восприятию информации, постановке целей и задач, 

выбору путей её достижения; методикой анализа объектов дизайн – 

проектирования и определения требований к дизайн-проекту; мето-

дами дизайн – проектирования; алгоритмом аналитической работы с 

аналогами. способностью синтезировать набор возможных решений 

задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта. 

ПК-5. Способность кон-

струировать предметы, 

товары, промышленные 

образцы, коллекции, ком-

плексы, сооружения, объ-

екты, в том числе для со-

здания доступной среды  

 

ПК-5.1. Основные методы и приемы художественного конструиро-

вания и проектирования продукции и объектов в сфере профессио-

нальной деятельности; принципы и закономерности формообразова-

ния; 

ПК-5.2. Грамотно работать с чертежами будущего объекта; приме-

нять технологии проектирования объектов, соответствующих изде-

лий, необходимых при создании графических объектов; ориентиро-

ваться в современных материалах и их конструктивных свойствах; 

самостоятельно выбирать необходимый материал для решения тех 

или иных конструкторских задач; 

ПК-5.3. Навыками конструирования объектов дизайна (предметов, 

товаров, промышленных образцов, коллекций, комплексов, соору-

жений, объектов, в том числе для создания доступной среды). 

ПК-6. Способность при-

менять современные тех-

нологии, требуемые при 

реализации дизайн-

проекта на практике 

 

ПК-6.1. Основные современные технологии и методы, требуемые 

при реализации дизайн-проекта современные проектные методы; 

возможности компьютера как инструмента проектирования; инфор-

мационные технологии в различных сферах дизайн-деятельности; 

ПК-6.2. Применять современные технологии, требуемые при реали-

зации дизайн-проекта на практике;  использовать информационные 

технологии в реализации дизайн-проекта; 

ПК-6.3. Информационными технологиями в дизайне; навыками при-

менения современных технологий, требуемых при реализации ди-

зайн-проекта на практике; навыками работы с носителями информа-

ции, распределенными базами данных, с информацией в глобальных 

компьютерных сетях. 

ПК-7. Способность вы-

полнять эталонные образ-

цы объекта дизайна или 

его отдельные элементы в 

макете, материале 

ПК-7.1. Основные правила и принципы разработки технологических 

процессов изготовления продукции и объектов в сфере профессио-

нальной деятельности; различные подходы к решению композици-

онных задач при помощи макетирования; технологии макетирова-

ния, применяемые в дизайне; основные способы конструирования 

объектов дизайна; прогрессивные методы обработки и  современные 

материалы, используемые в дизайне; 

ПК-7.2. Применять различные способы обработки материалов; гра-

мотно работать с чертежами будущего объекта; применять техноло-

гии проектирования объектов, соответствующих изделий, необходи-

мых при создании промышленных объектов; реализовать художе-

ственный замысел в практической деятельности; 

осуществлять поиск и анализировать информацию, необходимую 

для решения проектных задач; использовать свойства и пластику ма-

териала при проектировании формы объекта; осуществлять выбор 

средств и приемов макетирования. 
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ПК-7.3. навыками выполнения эталонных образцов объекта дизайна 

или его отдельных элементов в макете, материале. 

ПК-8. Способность разра-

батывать конструкцию 

изделия с учетом техно-

логий изготовления: вы-

полнять технические чер-

тежи, разрабатывать тех-

нологическую карту ис-

полнения дизайн-проекта 

ПК-8.1. Основные методы владения необходимыми профессиональ-

ными навыками и приемами классических техник художественного 

конструирования и проектирования; основные правила и принципы 

разработки технологических процессов изготовления продукции и 

объектов в сфере профессиональной деятельности; систему техноло-

гий макетирования, применяемых в дизайне; основные способы кон-

струирования объектов дизайна; прогрессивные методы обработки и  

современные материалы, используемые в дизайне; технологию вы-

полнения технических чертежей; состав комплектов документации, 

формируемых по дизайн-проекту для его последующей реализации; 

ПК-8.2. Разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий 

изготовления: выполнять технические чертежи, разрабатывать тех-

нологическую карту исполнения дизайн-проекта; применять техно-

логии проектирования объектов, соответствующих изделий, необхо-

димых при создании объектов; 

ПК-8.3. Навыками разработки конструкции изделия с учетом техно-

логий изготовления; навыками выполнения технических чертежей, 

разработки технологической карты исполнения дизайн-проекта. 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1 ОК-6 способность 

работать в ко-

манде, толе-

рантно воспри-

нимая соци-

альные, этни-

ческие, кон-

фессиональные 

и культурные 

различия 

1 Этап – знать:  

ОК-6.1. особенности проявления систем ценностей в 

различных культурах; 

-  основные понятия и закономерности развития соци-

альных, этнических, конфессиональных различий; 

2 Этап – уметь: 

ОК-6.2. Работать в коллективе, толерантно восприни-

мать различия представителей разных культур;  

3 Этап – владеть: 

ОК-6.3. навыками взаимодействия с командой; 

методами оценки социокультурной среды. 

2 ОК-7 способность к 

самоорганиза-

ции и самооб-

разованию 

1 Этап – знать:  

ОК-7.1 Средства развития достоинств и устранения не-

достатков; 

- возможные сферы и направления саморазвития и 

профессиональной реализации, пути использования 

творческого потенциала; 

2 Этап – уметь: 

ОК-7.2 Оенивать свои достоинства; 

- брать на себя ответственность за результат выполне-

ния заданий; 

- организовывать свое время; 

- выделять и характеризовать проблемы собственного 

развития, формулировать цели профессионального и 

личностного развития, оценивать свои творческие воз-
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можности; 

3 Этап – владеть: 

ОК-7.3. навыками самостоятельного освоения знаний; 

- основными приёмами планирования и реализации не-

обходимых видов деятельности; 

- навыками самооценки профессиональной деятельно-

сти; подходами к совершенствованию творческого по-

тенциала. 

3 ОК-10 способность к 

абстрактному 

мышлению, 

анализу, синте-

зу 

1 Этап – знать:  

ОК-10.1. Формы и типы мышления; особенности аб-

страктного мышления; основы логики; нормы критиче-

ского подхода; формы анализа и восприятия информа-

ции; 

2 Этап – уметь: 

ОК-10.2. Описывать и анализировать процессы окружа-

ющего мира; делать выводы на основании нескольких 

суждении; 

3 Этап – владеть: 

ОК-10.3. Навыками абстрактного мышления, навыком 

анализа причинно - следственных связей и синтеза;  спо-

собностью к восприятию, обобщению и анализу инфор-

мации, постановке цели и выбору путей её достижения; 

стремлением к личностному и профессиональному са-

моразвитию. 

4 ОПК-1 способность 

владеть рисун-

ком, умение 

использовать 

рисунки в 

практике со-

ставления ком-

позиции и пе-

реработкой их 

в направлении 

проектирова-

ния любого 

объекта, иметь 

навыки линей-

но-

конструктивно-

го построения 

и понимать 

принципы вы-

бора техники 

исполнения 

конкретного 

рисунка 

1 Этап – знать:  

ОПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы строе-

ния конструкций и пространств; пластическую анато-

мию человека;  методы приложения приемов графики к 

задачам дизайн - проектирования; объемно-

пространственные и эмоционально-психологические ос-

новы изобразительной информации в рисунке;  графиче-

ские материалы, их свойства и возможности;  порядок 

анализа задач дизайн-проектирования, определения тре-

бований к проекту; методы формирования вариантов 

решения задач дизайнерского проектирования объектов 

2 Этап – уметь: 

ОПК-1.2. Использовать рисунок в практике составления 

композиции и перерабатывать их в направлении проек-

тирования дизайн-объекта; грамотно рисовать с натуры, 

по памяти, по представлению, по воображению, различ-

ными графическими материалами; пользоваться графи-

ческими техниками и композиционными приемами при 

проектировании дизайн-объектов; использовать рисунок 

как средство познания при изучении, наблюдении, ис-

следовании окружающего мира; изображать объекты 

предметного мира, пространство и человеческую фигуру 

на основе знания их строения и конструкции; грамотно 

рисовать с натуры объекты реальной действительности, 

анализировать и выявлять формообразующие, конструк-

тивные, декоративные, стилевые, формальные, пласти-

ческие, ритмические и иные качества и закономерности; 
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использовать различные графические материалы и тех-

нические приемы рисования; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-1.3. Навыками линейно-конструктивного построе-

ния; принципами выбора техники исполнения конкрет-

ного рисунка; методами изобразительного языка акаде-

мического рисунка; приемами выполнения работ в гра-

фическом материале; пространственным и аналитиче-

ским мышлением; навыками работы графическими ма-

териалами; рисунком и умением использовать рисунки в 

практике составления композиции и переработкой их в 

направлении проектирования любого объекта; навыками 

ведения анализа структуры, конструкции, формы натур-

ных объектов. 

5 ОПК-2 владение осно-

вами академи-

ческой живо-

писи, приема-

ми работы с 

цветом и цве-

товыми компо-

зициями 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-2. 1 Технологию и технику академической живо-

писи, основы строения конструкций и пространств, ме-

тоды приложения приемов в живописи к задачам дизайн 

- проектирования; технологию и технику живописи; 

объемно-пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной информации; 

теорию и методы работы с живописными материалами, 

их свойства и возможности; порядок анализа задач ди-

зайн-проектирования, определения требований к проек-

ту; методы формирования вариантов цветовых компози-

ций  для решения задач дизайнерского проектирования 

объектов; теоретические и методологические основы, 

этапы развития живописи, современного состояния 

изобразительного искусства; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-2.2. Ориентироваться в вопросах развития совре-

менного искусства; анализировать структуры, конструк-

ции, формы натурных объектов; решать в живописи 

композиционные задачи от размещения изображения на 

листе бумаги до композиционного построения по вооб-

ражению; изображать ту или иную форму с натуры, 

творчески преобразовывать ее, анализировать и выяв-

лять пластико-ритмические, цветовые, декоративные, 

стилевые и иные качества и закономерности; использо-

вать различные изобразительные материалы и техниче-

ские приёмы (акварель, гуашь, пастель, темпера  и т.п.); 

правильно оценивать значение классического наследия, 

русской старой и современной школы искусства; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-2.3. Методом реалистического искусства; навыка-

ми реалистического и абстрактного отображения окру-

жающей действительности живописными средствами; 

методами изображения объектов в объеме; приемами 

работы с цветом и цветовыми композициями. 

6 ОПК-3 способность 

обладать 

начальными 

профессио-

1 Этап – знать:  

ОПК-3.1. Закономерности художественного творчества; 

технику работы в материалах; методы приложения 

средств и приемов в скульптуре к задачам дизайн-
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нальными 

навыками 

скульптора, 

приемами ра-

боты в макети-

ровании и мо-

делировании 

 

проектирования; объемно-пространственные и эмоцио-

нально-психологические основы скульптурной пласти-

ки; приемы работы в макетировании и моделировании; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-3.2. Решать практические проектно-

исследовательские задачи средствами макетирования; 

применять в процессе макетирования разнообразные 

технологии и материалы; решать практические проект-

но-исследовательские задачи средствами моделирова-

ния; применять знание в творческих задачах; создавать 

пластическое и стилистическое единство в проектах; 

выявлять пластико-ритмическое, декоративные, стиле-

вые и другие качества и закономерности;; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-3.3. приемами работы в макетировании и модели-

ровании; методами изобразительного языка академиче-

ской скульптуры; ведением анализа структуры, кон-

струкции, формы натурных объектов; изображением 

объектов в объеме; объемно-пространственными и эмо-

ционально-психологическими основами скульптурной 

пластики. 

7 ОПК-4 способность 

применять со-

временную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн-

проектирова-

нии 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, 

типологию и методы построения шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров типографического 

оформления: рисунка и размера шрифта; приемы орга-

низации элементов текста; способы анализа задач ди-

зайн-проектирования, определения требований к проек-

ту; информационные процессы, системы, ресурсы и тех-

нологии; системное и прикладное программное обеспе-

чение информационных технологий, применяемые в ди-

зайне; графические пакеты компьютерных программ в 

дизайне; принципы работы программы; критерии выбо-

ра программы для решения поставленной задачи; основ-

ные способы и этапы построения изображения; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на плоско-

сти согласно поставленным задачам; самостоятельно 

выбирать композиционные и технические средства для 

достижения оптимального композиционного и художе-

ственного решения; самостоятельно выбирать и анали-

зировать необходимый материал для выбранной темы; 

выбирать и рационально использовать конкретные ком-

пьютерные технологии в практике; осуществлять обмен 

информации между различными программными сред-

ствами; использовать существующие графические паке-

ты для разработки удобных графических приложений; 

решать проектно-художественные задачи, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; 

способами определения спецификаций требований к ди-
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зайн-проекту, порядка их формирования; методами 

формирования вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования; современной шрифтовой культурой; 

композиционными и техническими средствами для до-

стижения оптимального композиционного и художе-

ственного решения; навыками самоорганизации и навы-

ками самостоятельной работы; навыками решения про-

ектно-художественных задач, опираясь на компьютер-

ные технологии в дизайне. 

8 ОПК-5 способность 

реализовывать 

педагогические 

навыки при 

преподавании 

художествен-

ных и проект-

ных дисциплин 

(модулей) 

1 Этап – знать:  

ОПК-5.1. Методические основы учебного процесса ди-

зайн-проектирования; педагогические технологии, ос-

новные методы, приемы и средства художественного и 

дизайнерского образования; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-5.2. Пользоваться нормативными документами, 

определяющими требования при планировании учебного 

процесса; организовывать и проводить различного уров-

ня учебные и внеучебные мероприятия; осуществлять 

подбор необходимой научно-методической, искусство-

ведческой литературы; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-5.3. Приемами и способами презентации проект-

ных концепций в учебном и реальном проектировании; 

педагогическими методами, средствами; способами 

осмысления и критического анализа научной информа-

ции.. 

9 ОПК-6 способность 

решать стан-

дартные задачи 

профессио-

нальной дея-

тельности на 

основе инфор-

мационной и 

библиографи-

ческой культу-

ры с примене-

нием информа-

ционно-

коммуникаци-

онных техно-

логий и с уче-

том основных 

требований 

информацион-

ной безопасно-

сти 

1 Этап – знать:  

ОПК-6.1. Информационные процессы и информацион-

но-коммуникационные технологии, системы, ресурсы и 

технологии; рынок программных средств информацион-

ных технологий в дизайне; основные требования ин-

формационной безопасности; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-6.2. Решать стандартные задачи профессиональной 

деятельности на основе информационной и библиогра-

фической культуры; ориентироваться в терминах и 

определениях; выбирать и рационально использовать 

конкретные информационные и библиографические 

технологии в практике; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-6.3. Навыками поиска необходимой информации в 

библиотечном фонде, справочной литературе или в сети 

Интернет по тематике решения проблемной задачи; 

навыками решения стандартных задач профессиональ-

ной деятельности на основе информационной и библио-

графической культуры с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом основных 

требований информационной безопасности. 

10 ОПК-7 способность 

осуществлять 

поиск, хране-

ние, обработку 

1 Этап – знать:  

ОПК-7.1. Основные источники информации;  информа-

ционные, компьютерные и сетевые технологии 

2 Этап – уметь: 
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и анализ ин-

формации из 

различных ис-

точников и баз 

данных, пред-

ставлять ее в 

требуемом 

формате с ис-

пользованием 

информацион-

ных, компью-

терных и сете-

вых техноло-

гий 

ОПК-7.2. Осуществлять поиск, хранение, обработку и 

анализ информации из различных источников и баз дан-

ных; 

3 Этап – владеть: 

Навыками представления информации в требуемом 

формате с использованием информационных, компью-

терных и сетевых технологий. 

11 ПК-1 способность 

владеть рисун-

ком и приема-

ми работы, с 

обоснованием, 

художествен-

ного замысла 

дизайн-

проекта, в ма-

кетировании и 

моделирова-

нии, с цветом и 

цветовыми 

композициями 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы строе-

ния конструкций и пространств; методы приложения 

приемов графики к задачам дизайн - проектирования; 

объемно-пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной информации 

в рисунке; графические материалы, их свойства и воз-

можности; порядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; си-

стему технологий макетирования и моделирования, 

применяемых в дизайне; методы формирования вариан-

тов решения задач дизайнерского проектирования объ-

ектов средствами макетирования и моделирования; 

2 Этап – уметь: 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, по 

представлению, по воображению, различными графиче-

скими материалами; использовать рисунок как средство 

познания при изучении, наблюдении, исследовании 

окружающего мира; использовать рисунок для составле-

ния композиции; пользоваться графическими техниками 

и композиционными приемами при проектировании ди-

зайн-объектов; использовать различные графические ма-

териалы и технические приемы рисования; применять 

различные макетные технологии 

3 Этап – владеть: 

ПК-1.2. Навыками работы с макетными материалами; 

навыками линейно-конструктивного построения; прин-

ципами выбора техники исполнения конкретного рисун-

ка; рисунком и приемами работы с обоснованием худо-

жественного замысла дизайн-проекта, в макетировании 

и моделировании, с цветом и цветовыми композициями; 

способностью к пространственному аналитическому 

мышлению. 

12 ПК-2 способность 

обосновать 

свои предло-

жения при раз-

работке про-

ектной идеи, 

1 Этап – знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; основные закономерности и способы развития 

проектной мысли в соответствии с выдвигаемыми по-

требителем требованиями; критически относиться к вы-

бору средств художественного конструирования и про-
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основанной на 

концептуаль-

ном, творче-

ском подходе к 

решению ди-

зайнерской за-

дачи 

 

ектирования; законы формирования художественного 

образа, основанного на концептуальном, творческом 

подходе; различные виды изобразительного искусства и 

способы проектной графики; 

2 Этап – уметь: 

ПК-2.2. проводить дизайн-исследования и обрабатывать 

полученную информацию; презентовать основную кон-

цепцию проектной идеи и уметь аргументировать зна-

чимость темы; производить предпроектный и проектный 

анализ, создавать дизайн-концепцию основанную на 

концептуальном, творческом подходе; выражать свои 

замыслы и идеи графическим методом с применением 

различных проектно-художественных техник; оформ-

лять проектные материалы средствами языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосновывать свои идеи 

и замыслы при реализации их на проектном уровне с 

установкой на концептуализацию формотворческой дея-

тельности; использовать полученную информацию для 

креативного мышления и освоения новых технологий; 

3 Этап – владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального представления 

дизайн – проектирования объектов различной степени 

сложности; навыками обоснования проектной идеи, ос-

нованной на концептуальном, творческом подходе к ре-

шению дизайнерской задачи. 

13 ПК-3 способность 

учитывать при 

разработке ху-

дожественного 

замысла осо-

бенности мате-

риалов с уче-

том их формо-

образующих 

свойств 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-3.1. Законы формирования художественного 

образа средствами подбора материалов; методы 

измерения параметров и свойств материалов; 

области применения материалов; характеристи-

ку материалов по стилям, назначению; тенден-

ции и перспективы развития материаловедения; 

пути и направления решения задач проектиро-

вания в различных материалах с раскрытием об-

раза объекта и его предназначения в сочетании с 

информативностью и выполнением поставлен-

ных требований; 
2 Этап – уметь: 

ПК-3.2. Уметь аргументировать предложения по выбору 

материалов в соответствии с поставленными задачами; 

использовать информацию, полученную в ходе исследо-

ваний; ориентироваться в современных материалах и их 

конструктивных свойствах; самостоятельно выбирать 

необходимый материал для решения тех или иных за-

дач;; 

3 Этап – владеть: 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной работы при отборе 

того или иного материала с учетом его формообразую-

щих свойств для выполнения дизайн-проекта; навыками 

работы с материалами, применяемыми в дизайне; навы-

ками анализа тенденций и перспективы развития мате-
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риаловедения. 

14 ПК-4 способность 

анализировать 

и определять 

требования к 

дизайн-проекту 

и синтезиро-

вать набор 

возможных 

решений зада-

чи или подхо-

дов к выполне-

нию дизайн-

проекта 

 

1 Этап – знать:  

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; основные методы дизайн-проектирования (анали-

тические, композиционные, графические); критически 

относиться к выбору средств художественного констру-

ирования и проектирования; возможности композиции 

как средства передачи художественных и эмоциональ-

ных особенностей, обладающей четкой стилистической 

характеристикой; состав требований к дизайн-проекту, 

порядок их формирования; современные проектные ме-

тоды, методы формирования вариантов решения задач 

дизайнерского проектирования объектов 

2 Этап – уметь: 

ПК-4.2. Анализировать и определять требования к ди-

зайн-проекту и синтезировать набор возможных реше-

ний задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта; 

составлять техническое задание к дизайн-проекту; нахо-

дить адекватные и оригинальные решения поставленных 

композиционно-проектных задач, пользоваться графиче-

скими приемами для фиксирования результатов пред-

проектного и проектного исследования; 

3 Этап – владеть: 

ПК-4.3. Культурой проектного мышления; способно-

стью к обобщению, анализу, восприятию информации, 

постановке целей и задач, выбору путей её достижения; 

методикой анализа объектов дизайн – проектирования и 

определения требований к дизайн-проекту; методами 

дизайн – проектирования; алгоритмом аналитической 

работы с аналогами. способностью синтезировать набор 

возможных решений задачи или подходов к выполне-

нию дизайн-проекта. 

15 ПК-5 способность 

конструировать 

предметы, то-

вары, промыш-

ленные образ-

цы, коллекции, 

комплексы, со-

оружения, объ-

екты, в том 

числе для со-

здания доступ-

ной среды  

 

1 Этап – знать:  

ПК-5.1. Основные методы и приемы художественного 

конструирования и проектирования продукции и объек-

тов в сфере профессиональной деятельности; принципы 

и закономерности формообразования; 

2 Этап – уметь: 

ПК-5.2. Грамотно работать с чертежами будущего объ-

екта; применять технологии проектирования объектов, 

соответствующих изделий, необходимых при создании 

графических объектов; ориентироваться в современных 

материалах и их конструктивных свойствах; самостоя-

тельно выбирать необходимый материал для решения 

тех или иных конструкторских задач; 

3 Этап – владеть: 

ПК-5.3. Навыками конструирования объектов дизайна 

(предметов, товаров, промышленных образцов, коллек-

ций, комплексов, сооружений, объектов, в том числе для 

создания доступной среды). 

16 ПК-6 способность 

применять со-

временные 

1 Этап – знать:  

ПК-6.1. Основные современные технологии и методы, 

требуемые при реализации дизайн-проекта современные 
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технологии, 

требуемые при 

реализации ди-

зайн-проекта 

на практике 

 

проектные методы; возможности компьютера как ин-

струмента проектирования; информационные техноло-

гии в различных сферах дизайн-деятельности; 

2 Этап – уметь: 

ПК-6.2. Применять современные технологии, требуемые 

при реализации дизайн-проекта на практике;  использо-

вать информационные технологии в реализации дизайн-

проекта; 

3 Этап – владеть: 

ПК-6.3. Информационными технологиями в дизайне; 

навыками применения современных технологий, требу-

емых при реализации дизайн-проекта на практике; 

навыками работы с носителями информации, распреде-

ленными базами данных, с информацией в глобальных 

компьютерных сетях. 

17 ПК-7 способность 

выполнять эта-

лонные образ-

цы объекта ди-

зайна или его 

отдельные эле-

менты в маке-

те, материале 

1 Этап – знать:  

ПК-7.1. Основные правила и принципы разработки тех-

нологических процессов изготовления продукции и объ-

ектов в сфере профессиональной деятельности; различ-

ные подходы к решению композиционных задач при 

помощи макетирования; технологии макетирования, 

применяемые в дизайне; основные способы конструиро-

вания объектов дизайна; прогрессивные методы обра-

ботки и  современные материалы, используемые в ди-

зайне; 

2 Этап – уметь: 

ПК-7.2. Применять различные способы обработки мате-

риалов; грамотно работать с чертежами будущего объ-

екта; применять технологии проектирования объектов, 

соответствующих изделий, необходимых при создании 

промышленных объектов; реализовать художественный 

замысел в практической деятельности; 

осуществлять поиск и анализировать информацию, не-

обходимую для решения проектных задач; использовать 

свойства и пластику материала при проектировании 

формы объекта; осуществлять выбор средств и приемов 

макетирования. 

3 Этап – владеть: 

ПК-7.3. навыками выполнения эталонных образцов объ-

екта дизайна или его отдельных элементов в макете, ма-

териале.. 

18 ПК-8 способность 

разрабатывать 

конструкцию 

изделия с уче-

том технологий 

изготовления: 

выполнять тех-

нические чер-

тежи, разраба-

тывать техно-

логическую 

карту исполне-

1 Этап – знать:  

ПК-8.1. Основные методы владения необходимыми 

профессиональными навыками и приемами классиче-

ских техник художественного конструирования и проек-

тирования; основные правила и принципы разработки 

технологических процессов изготовления продукции и 

объектов в сфере профессиональной деятельности; си-

стему технологий макетирования, применяемых в ди-

зайне; основные способы конструирования объектов ди-

зайна; прогрессивные методы обработки и  современные 

материалы, используемые в дизайне; технологию вы-

полнения технических чертежей; состав комплектов до-
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ния дизайн-

проекта 

кументации, формируемых по дизайн-проекту для его 

последующей реализации; 

2 Этап – уметь: 

ПК-8.2. Разрабатывать конструкцию изделия с учетом 

технологий изготовления: выполнять технические чер-

тежи, разрабатывать технологическую карту исполнения 

дизайн-проекта; применять технологии проектирования 

объектов, соответствующих изделий, необходимых при 

создании объектов; 

3 Этап – владеть: 

ПК-8.3. Навыками разработки конструкции изделия с 

учетом технологий изготовления; навыками выполнения 

технических чертежей, разработки технологической 

карты исполнения дизайн-проекта 

 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ ЭТАПАХ 

ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ 

п/п Ш
и

ф
р
  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Показатели оце-

нивания  

(содержание 

компетенции) 

Критерии оценивания компетенций 

на различных этапах формирования 

Шкала  

оценивания 

1 ОК-6 способность ра-

ботать в команде, 

толерантно вос-

принимая соци-

альные, этниче-

ские, конфессио-

нальные и куль-

турные различия 

1 Этап – знать:  

ОК-6.1. особенности проявления систем цен-

ностей в различных культурах; 

-  основные понятия и закономерности раз-

вития социальных, этнических, конфессио-

нальных различий; 

ЗАЧЕТ С 

ОЦЕНКОЙ 

 

«Отлично» 

отличное ис-

полнение с не-

значительным 

количеством 

ошибок 

 

«Хорошо» 

в целом пра-

вильная работа, 

с определен-

ным количе-

ством незначи-

тельных оши-

бок 

 

«Удовлетвори-

тельно» 

удовлетворяет 

минимальным 

требованиям к 

формированию 

компетенции 

 

«Неудовлетво-

рительно» 

2 Этап – уметь: 

- ОК-6.2. Работать в коллективе, толерантно 

воспринимать различия представителей раз-

ных культур;  

3 Этап – владеть: 

ОК-6.3. навыками взаимодействия с 

командой; 

- методами оценки социокультурной среды. 

2 ОК-7 способность к 

самоорганизации 

и самообразова-

нию 

1 Этап – знать:  

ОК-7.1 Средства развития достоинств и 

устранения недостатков; 

- возможные сферы и направления самораз-

вития и профессиональной реализации, пути 

использования творческого потенциала; 

2 Этап – уметь: 

ОК-7.2 Оенивать свои достоинства; 

- брать на себя ответственность за результат 

выполнения заданий; 

- организовывать свое время; 

- выделять и характеризовать проблемы 

собственного развития, формулировать цели 

профессионального и личностного развития, 

оценивать свои творческие возможности; 
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3 Этап – владеть: 

ОК-7.3. навыками самостоятельного 

освоения знаний; 

- основными приёмами планирования и ре-

ализации необходимых видов деятельности; 

- навыками самооценки профессиональной 

деятельности; подходами к совершенствова-

нию творческого потенциала. 

не удовлетво-

ряет мини-

мальным тре-

бованиям к 

формированию 

компетенции 

3 ОК-10 способность к 

абстрактному 

мышлению, ана-

лизу, синтезу 

1 Этап – знать:  

ОК-10.1. Формы и типы мышления; особен-

ности абстрактного мышления; основы ло-

гики; нормы критического подхода; формы 

анализа и восприятия информации; 

2 Этап – уметь: 

ОК-10.2. Описывать и анализировать про-

цессы окружающего мира; делать выводы на 

основании нескольких суждении; 

3 Этап – владеть: 

ОК-10.3. Навыками абстрактного мышления, 

навыком анализа причинно - следственных 

связей и синтеза;  способностью к восприя-

тию, обобщению и анализу информации, по-

становке цели и выбору путей её достиже-

ния; стремлением к личностному и профес-

сиональному саморазвитию. 

4 ОПК-1 способность вла-

деть рисунком, 

умение исполь-

зовать рисунки в 

практике состав-

ления компози-

ции и переработ-

кой их в направ-

лении проекти-

рования любого 

объекта, иметь 

навыки линейно-

конструктивного 

построения и по-

нимать принци-

пы выбора тех-

ники исполнения 

конкретного ри-

сунка 

1 Этап – знать:  

ОПК-1.1. Технологию и технику рисунка; 

основы строения конструкций и пространств; 

пластическую анатомию человека;  методы 

приложения приемов графики к задачам ди-

зайн - проектирования; объемно-

пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной 

информации в рисунке;  графические мате-

риалы, их свойства и возможности;  порядок 

анализа задач дизайн-проектирования, опре-

деления требований к проекту; методы фор-

мирования вариантов решения задач дизай-

нерского проектирования объектов 

2 Этап – уметь: 

- ОПК-1.2. Использовать рисунок в практи-

ке составления композиции и перерабаты-

вать их в направлении проектирования ди-

зайн-объекта; грамотно рисовать с натуры, 

по памяти, по представлению, по воображе-

нию, различными графическими материала-

ми; пользоваться графическими техниками и 

композиционными приемами при проекти-

ровании дизайн-объектов; использовать ри-

сунок как средство познания при изучении, 

наблюдении, исследовании окружающего 

мира; изображать объекты предметного ми-

ра, пространство и человеческую фигуру на 
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основе знания их строения и конструкции; 

грамотно рисовать с натуры объекты реаль-

ной действительности, анализировать и вы-

являть формообразующие, конструктивные, 

декоративные, стилевые, формальные, пла-

стические, ритмические и иные качества и 

закономерности; использовать различные 

графические материалы и технические при-

емы рисования; 

3 Этап – владеть: 

- ОПК-1.3. Навыками линейно-

конструктивного построения; принципами 

выбора техники исполнения конкретного 

рисунка; методами изобразительного языка 

академического рисунка; приемами выпол-

нения работ в графическом материале; про-

странственным и аналитическим мышлени-

ем; навыками работы графическими матери-

алами; рисунком и умением использовать 

рисунки в практике составления композиции 

и переработкой их в направлении проекти-

рования любого объекта; навыками ведения 

анализа структуры, конструкции, формы 

натурных объектов. 

5 ОПК-2 владение основа-

ми академиче-

ской живописи, 

приемами работы 

с цветом и цвето-

выми компози-

циями 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-2. 1 Технологию и технику академиче-

ской живописи, основы строения конструк-

ций и пространств, методы приложения при-

емов в живописи к задачам дизайн - проек-

тирования; технологию и технику живописи; 

объемно-пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной 

информации; теорию и методы работы с жи-

вописными материалами, их свойства и воз-

можности; порядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к 

проекту; методы формирования вариантов 

цветовых композиций  для решения задач 

дизайнерского проектирования объектов; 

теоретические и методологические основы, 

этапы развития живописи, современного со-

стояния изобразительного искусства; 

2 Этап – уметь: 

- ОПК-2.2. Ориентироваться в вопросах 

развития современного искусства; анализи-

ровать структуры, конструкции, формы 

натурных объектов; решать в живописи 

композиционные задачи от размещения 

изображения на листе бумаги до композици-

онного построения по воображению; изоб-

ражать ту или иную форму с натуры, твор-

чески преобразовывать ее, анализировать и 

выявлять пластико-ритмические, цветовые, 
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декоративные, стилевые и иные качества и 

закономерности; использовать различные 

изобразительные материалы и технические 

приёмы (акварель, гуашь, пастель, темпера  

и т.п.); правильно оценивать значение клас-

сического наследия, русской старой и со-

временной школы искусства; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-2.3. Методом реалистического искус-

ства; навыками реалистического и абстракт-

ного отображения окружающей действи-

тельности живописными средствами; мето-

дами изображения объектов в объеме; прие-

мами работы с цветом и цветовыми компо-

зициями. 

6 ОПК-3 способность об-

ладать началь-

ными професси-

ональными 

навыками скуль-

птора, приемами 

работы в макети-

ровании и моде-

лировании 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-3.1. Закономерности художественного 

творчества; технику работы в материалах; 

методы приложения средств и приемов в 

скульптуре к задачам дизайн-

проектирования; объемно-пространственные 

и эмоционально-психологические основы 

скульптурной пластики; приемы работы в 

макетировании и моделировании; 

2 Этап – уметь: 

- ОПК-3.2. Решать практические проектно-

исследовательские задачи средствами маке-

тирования; применять в процессе макетиро-

вания разнообразные технологии и материа-

лы; решать практические проектно-

исследовательские задачи средствами моде-

лирования; применять знание в творческих 

задачах; создавать пластическое и стилисти-

ческое единство в проектах; выявлять пла-

стико-ритмическое, декоративные, стилевые 

и другие качества и закономерности;; 

3 Этап – владеть: 

- ОПК-3.3. приемами работы в макетирова-

нии и моделировании; методами изобрази-

тельного языка академической скульптуры; 

ведением анализа структуры, конструкции, 

формы натурных объектов; изображением 

объектов в объеме; объемно-

пространственными и эмоционально-

психологическими основами скульптурной 

пластики. 

7 ОПК-4 способность 

применять со-

временную 

шрифтовую 

культуру и ком-

пьютерные тех-

нологии, приме-

1 Этап – знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых ком-

позиций, типологию и методы построения 

шрифтовых знаков; взаимозависимость па-

раметров типографического оформления: 

рисунка и размера шрифта; приемы органи-

зации элементов текста; способы анализа за-
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няемые в дизайн-

проектировании 

 

дач дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; информационные 

процессы, системы, ресурсы и технологии; 

системное и прикладное программное обес-

печение информационных технологий, при-

меняемые в дизайне; графические пакеты 

компьютерных программ в дизайне; принци-

пы работы программы; критерии выбора 

программы для решения поставленной зада-

чи; основные способы и этапы построения 

изображения; 

2 Этап – уметь: 

- ОПК-4.2. Создавать шрифтовые компози-

ций на плоскости согласно поставленным 

задачам; самостоятельно выбирать компози-

ционные и технические средства для дости-

жения оптимального композиционного и ху-

дожественного решения; самостоятельно 

выбирать и анализировать необходимый ма-

териал для выбранной темы; выбирать и ра-

ционально использовать конкретные компь-

ютерные технологии в практике; осуществ-

лять обмен информации между различными 

программными средствами; использовать 

существующие графические пакеты для раз-

работки удобных графических приложений; 

решать проектно-художественные задачи, 

опираясь на компьютерные технологии в ди-

зайне; 

3 Этап – владеть: 

- ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к 

проекту; способами определения специфи-

каций требований к дизайн-проекту, порядка 

их формирования; методами формирования 

вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования; современной шрифтовой 

культурой; композиционными и техниче-

скими средствами для достижения опти-

мального композиционного и художествен-

ного решения; навыками самоорганизации и 

навыками самостоятельной работы; навыка-

ми решения проектно-художественных за-

дач, опираясь на компьютерные технологии 

в дизайне. 

8 ОПК-5 способность реа-

лизовывать педа-

гогические навы-

ки при препода-

вании художе-

ственных и про-

ектных дисци-

плин (модулей) 

1 Этап – знать:  

ОПК-5.1. Методические основы учебного 

процесса дизайн-проектирования; педагоги-

ческие технологии, основные методы, прие-

мы и средства художественного и дизайнер-

ского образования; 

2 Этап – уметь: 

- ОПК-5.2. Пользоваться нормативными до-
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кументами, определяющими требования при 

планировании учебного процесса; организо-

вывать и проводить различного уровня 

учебные и внеучебные мероприятия; осу-

ществлять подбор необходимой научно-

методической, искусствоведческой литера-

туры; 

3 Этап – владеть: 

- ОПК-5.3. Приемами и способами презен-

тации проектных концепций в учебном и ре-

альном проектировании; педагогическими 

методами, средствами; способами осмысле-

ния и критического анализа научной инфор-

мации.. 

9 ОПК-6 способность ре-

шать стандарт-

ные задачи про-

фессиональной 

деятельности на 

основе информа-

ционной и биб-

лиографической 

культуры с при-

менением ин-

формационно-

коммуникацион-

ных технологий и 

с учетом основ-

ных требований 

информационной 

безопасности 

1 Этап – знать:  

ОПК-6.1. Информационные процессы и ин-

формационно-коммуникационные техноло-

гии, системы, ресурсы и технологии; рынок 

программных средств информационных тех-

нологий в дизайне; основные требования 

информационной безопасности; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-6.2. Решать стандартные задачи про-

фессиональной деятельности на основе ин-

формационной и библиографической куль-

туры; ориентироваться в терминах и опреде-

лениях; выбирать и рационально использо-

вать конкретные информационные и библио-

графические технологии в практике; 

3 Этап – владеть: 

- ОПК-6.3. Навыками поиска необходимой 

информации в библиотечном фонде, спра-

вочной литературе или в сети Интернет по 

тематике решения проблемной задачи; 

навыками решения стандартных задач про-

фессиональной деятельности на основе ин-

формационной и библиографической куль-

туры с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом 

основных требований информационной без-

опасности. 

10 ОПК-7 способность 

осуществлять 

поиск, хранение, 

обработку и ана-

лиз информации 

из различных ис-

точников и баз 

данных, пред-

ставлять ее в тре-

буемом формате 

с использованием 

информацион-

1 Этап – знать:  

ОПК-7.1. Основные источники информации;  

информационные, компьютерные и сетевые 

технологии 

2 Этап – уметь: 

- ОПК-7.2. Осуществлять поиск, хранение, 

обработку и анализ информации из различ-

ных источников и баз данных; 

3 Этап – владеть: 

- Навыками представления информации в 

требуемом формате с использованием ин-

формационных, компьютерных и сетевых 
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ных, компьютер-

ных и сетевых 

технологий 

технологий. 

11 ПК-1 способность вла-

деть рисунком и 

приемами рабо-

ты, с обоснова-

нием, художе-

ственного замыс-

ла дизайн-

проекта, в маке-

тировании и мо-

делировании, с 

цветом и цвето-

выми компози-

циями 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; ос-

новы строения конструкций и пространств; 

методы приложения приемов графики к за-

дачам дизайн - проектирования; объемно-

пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной 

информации в рисунке; графические матери-

алы, их свойства и возможности; порядок 

анализа задач дизайн-проектирования, опре-

деления требований к проекту; систему тех-

нологий макетирования и моделирования, 

применяемых в дизайне; методы формирова-

ния вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования объектов средствами маке-

тирования и моделирования; 

2 Этап – уметь: 

- ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по 

памяти, по представлению, по воображению, 

различными графическими материалами; 

использовать рисунок как средство познания 

при изучении, наблюдении, исследовании 

окружающего мира; использовать рисунок 

для составления композиции; пользоваться 

графическими техниками и композицион-

ными приемами при проектировании ди-

зайн-объектов; использовать различные гра-

фические материалы и технические приемы 

рисования; применять различные макетные 

технологии 

3 Этап – владеть: 

- ПК-1.2. Навыками работы с макетными 

материалами; навыками линейно-

конструктивного построения; принципами 

выбора техники исполнения конкретного 

рисунка; рисунком и приемами работы с 

обоснованием художественного замысла ди-

зайн-проекта, в макетировании и моделиро-

вании, с цветом и цветовыми композициями; 

способностью к пространственному анали-

тическому мышлению. 

12 ПК-2 способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке про-

ектной идеи, ос-

нованной на кон-

цептуальном, 

творческом под-

ходе к решению 

1 Этап – знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации про-

ектных идей; основные закономерности и 

способы развития проектной мысли в соот-

ветствии с выдвигаемыми потребителем тре-

бованиями; критически относиться к выбору 

средств художественного конструирования и 

проектирования; законы формирования ху-

дожественного образа, основанного на кон-
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дизайнерской за-

дачи 

 

цептуальном, творческом подходе; различ-

ные виды изобразительного искусства и спо-

собы проектной графики; 

2 Этап – уметь: 

- ПК-2.2. проводить дизайн-исследования и 

обрабатывать полученную информацию; 

презентовать основную концепцию проект-

ной идеи и уметь аргументировать значи-

мость темы; производить предпроектный и 

проектный анализ, создавать дизайн-

концепцию основанную на концептуальном, 

творческом подходе; выражать свои замыс-

лы и идеи графическим методом с примене-

нием различных проектно-художественных 

техник; оформлять проектные материалы 

средствами языка дизайна; формировать, 

прогнозировать, обосновывать свои идеи и 

замыслы при реализации их на проектном 

уровне с установкой на концептуализацию 

формотворческой деятельности; использо-

вать полученную информацию для креатив-

ного мышления и освоения новых техноло-

гий; 

3 Этап – владеть: 

- ПК-2.3. Навыками профессионального 

представления дизайн – проектирования 

объектов различной степени сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, ос-

нованной на концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской задачи. 

13 ПК-3 способность учи-

тывать при раз-

работке художе-

ственного замыс-

ла особенности 

материалов с 

учетом их фор-

мообразующих 

свойств 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-3.1. Законы формирования художествен-

ного образа средствами подбора материалов; 

методы измерения параметров и свойств ма-

териалов; области применения материалов; 

характеристику материалов по стилям, 

назначению; тенденции и перспективы раз-

вития материаловедения; пути и направления 

решения задач проектирования в различных 

материалах с раскрытием образа объекта и 

его предназначения в сочетании с информа-

тивностью и выполнением поставленных 

требований; 

2 Этап – уметь: 

- ПК-3.2. Уметь аргументировать предло-

жения по выбору материалов в соответствии 

с поставленными задачами; использовать 

информацию, полученную в ходе исследо-

ваний; ориентироваться в современных ма-

териалах и их конструктивных свойствах; 

самостоятельно выбирать необходимый ма-

териал для решения тех или иных задач;; 

3 Этап – владеть: 
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- ПК-3.3. Навыками самостоятельной рабо-

ты при отборе того или иного материала с 

учетом его формообразующих свойств для 

выполнения дизайн-проекта; навыками ра-

боты с материалами, применяемыми в ди-

зайне; навыками анализа тенденций и пер-

спективы развития материаловедения. 

14 ПК-4 способность ана-

лизировать и 

определять тре-

бования к ди-

зайн-проекту и 

синтезировать 

набор возможных 

решений задачи 

или подходов к 

выполнению ди-

зайн-проекта 

 

1 Этап – знать:  

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации про-

ектных идей; основные методы дизайн-

проектирования (аналитические, композици-

онные, графические); критически относиться 

к выбору средств художественного констру-

ирования и проектирования; возможности 

композиции как средства передачи художе-

ственных и эмоциональных особенностей, 

обладающей четкой стилистической харак-

теристикой; состав требований к дизайн-

проекту, порядок их формирования; совре-

менные проектные методы, методы форми-

рования вариантов решения задач дизайнер-

ского проектирования объектов 

2 Этап – уметь: 

- ПК-4.2. Анализировать и определять тре-

бования к дизайн-проекту и синтезировать 

набор возможных решений задачи или под-

ходов к выполнению дизайн-проекта; со-

ставлять техническое задание к дизайн-

проекту; находить адекватные и оригиналь-

ные решения поставленных композиционно-

проектных задач, пользоваться графически-

ми приемами для фиксирования результатов 

предпроектного и проектного исследования; 

3 Этап – владеть: 

- ПК-4.3. Культурой проектного мышления; 

способностью к обобщению, анализу, вос-

приятию информации, постановке целей и 

задач, выбору путей её достижения; методи-

кой анализа объектов дизайн – проектирова-

ния и определения требований к дизайн-

проекту; методами дизайн – проектирова-

ния; алгоритмом аналитической работы с 

аналогами. способностью синтезировать 

набор возможных решений задачи или под-

ходов к выполнению дизайн-проекта. 

15 ПК-5 способность кон-

струировать 

предметы, това-

ры, промышлен-

ные образцы, 

коллекции, ком-

плексы, соору-

жения, объекты, 

1 Этап – знать:  

ПК-5.1. Основные методы и приемы художе-

ственного конструирования и проектирова-

ния продукции и объектов в сфере профес-

сиональной деятельности; принципы и зако-

номерности формообразования; 

2 Этап – уметь: 

- ПК-5.2. Грамотно работать с чертежами 
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в том числе для 

создания доступ-

ной среды  

 

будущего объекта; применять технологии 

проектирования объектов, соответствующих 

изделий, необходимых при создании графи-

ческих объектов; ориентироваться в совре-

менных материалах и их конструктивных 

свойствах; самостоятельно выбирать необ-

ходимый материал для решения тех или 

иных конструкторских задач; 

3 Этап – владеть: 

- ПК-5.3. Навыками конструирования объ-

ектов дизайна (предметов, товаров, про-

мышленных образцов, коллекций, комплек-

сов, сооружений, объектов, в том числе для 

создания доступной среды). 

16 ПК-6 способность 

применять со-

временные тех-

нологии, требуе-

мые при реализа-

ции дизайн-

проекта на прак-

тике 

 

1 Этап – знать:  

ПК-6.1. Основные современные технологии 

и методы, требуемые при реализации дизайн-

проекта современные проектные методы; 

возможности компьютера как инструмента 

проектирования; информационные техноло-

гии в различных сферах дизайн-

деятельности; 

2 Этап – уметь: 

- ПК-6.2. Применять современные техноло-

гии, требуемые при реализации дизайн-

проекта на практике;  использовать инфор-

мационные технологии в реализации дизайн-

проекта; 

3 Этап – владеть: 

- ПК-6.3. Информационными технологиями 

в дизайне; навыками применения современ-

ных технологий, требуемых при реализации 

дизайн-проекта на практике; навыками рабо-

ты с носителями информации, распределен-

ными базами данных, с информацией в гло-

бальных компьютерных сетях. 

17 ПК-7 способность вы-

полнять эталон-

ные образцы 

объекта дизайна 

или его отдель-

ные элементы в 

макете, материа-

ле 

1 Этап – знать:  

ПК-7.1. Основные правила и принципы раз-

работки технологических процессов изго-

товления продукции и объектов в сфере 

профессиональной деятельности; различные 

подходы к решению композиционных задач 

при помощи макетирования; технологии ма-

кетирования, применяемые в дизайне; ос-

новные способы конструирования объектов 

дизайна; прогрессивные методы обработки и  

современные материалы, используемые в ди-

зайне; 

2 Этап – уметь: 

ПК-7.2. Применять различные способы обра-

ботки материалов; грамотно работать с чер-

тежами будущего объекта; применять техно-

логии проектирования объектов, соответ-
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ствующих изделий, необходимых при созда-

нии промышленных объектов; реализовать 

художественный замысел в практической 

деятельности; 

- осуществлять поиск и анализировать ин-

формацию, необходимую для решения про-

ектных задач; использовать свойства и пла-

стику материала при проектировании формы 

объекта; осуществлять выбор средств и при-

емов макетирования. 

3 Этап – владеть: 

- ПК-7.3. навыками выполнения эталонных 

образцов объекта дизайна или его отдельных 

элементов в макете, материале.. 

18 ПК-8 способность раз-

рабатывать кон-

струкцию изде-

лия с учетом тех-

нологий изготов-

ления: выполнять 

технические чер-

тежи, разрабаты-

вать технологи-

ческую карту ис-

полнения дизайн-

проекта 

1 Этап – знать:  

ПК-8.1. Основные методы владения необхо-

димыми профессиональными навыками и 

приемами классических техник художе-

ственного конструирования и проектирова-

ния; основные правила и принципы разра-

ботки технологических процессов изготов-

ления продукции и объектов в сфере профес-

сиональной деятельности; систему техноло-

гий макетирования, применяемых в дизайне; 

основные способы конструирования объек-

тов дизайна; прогрессивные методы обра-

ботки и  современные материалы, использу-

емые в дизайне; технологию выполнения 

технических чертежей; состав комплектов 

документации, формируемых по дизайн-

проекту для его последующей реализации; 

2 Этап – уметь: 

- ПК-8.2. Разрабатывать конструкцию изде-

лия с учетом технологий изготовления: вы-

полнять технические чертежи, разрабаты-

вать технологическую карту исполнения ди-

зайн-проекта; применять технологии проек-

тирования объектов, соответствующих изде-

лий, необходимых при создании объектов; 

3 Этап – владеть: 

- ПК-8.3. Навыками разработки конструк-

ции изделия с учетом технологий изготовле-

ния; навыками выполнения технических 

чертежей, разработки технологической кар-

ты исполнения дизайн-проекта 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬ-

НОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Практические задания  

3 семестр 
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Тема 1.  Технические условия выполнения стежков, строчек, швов 

Выполнение ручных стежков и строчек согласно ОСТ. Ознакомление со швейным оборудова-

нием. Выполнение машинных швов. 

Тема 2.  Технологическая обработка обтачных деталей 

 

Выполнение заданий по технологической обработке обтачных деталей (клапанов, воротников, 

манжет) несложной формы. 

Изучение приемов влажно-тепловой обработки обтачных деталей. 

Выполнение заданий по технологической обработке обтачных деталей сложной формы. 

Тема 3. Особенности технологической обработки узлов поясного изделия. 

Выполнение технологической обработки шлицы в разных вариантах. 

Изучение приемов обработки вытачек, складок, швов. 

Изучение приемов обработки нижнего края изделия. 

Изучение приемов обработки верхнего края изделия. 

Знакомство с вариантами застежек в поясных изделиях и их обработкой. 

Изучение приемов влажно-тепловой обработки в поясных изделиях. 

Знакомство с вариантами фирменной отделки поясного изделия и ее обработкой. 

4 семестр 

Тема 4.  Базовая конструкция прямой юбки 

Выполнение упражнений по измерению женской фигуры.  

Изучение основ построения базовой конструкции прямой юбки. 

Тема 5. Перевод вытачек. 

Выполнение упражнений по переводу вытачек на базовой основе прямой юбки. 

Изучение приемов моделирования для конического и параллельного разведения базовой кон-

струкции прямой юбки. 

Тема 6. Приемы моделирования 

Творческое задание: Выполнение приемов моделирования на базовой основе прямой юбки. 

Разработка лекал. 

Тема 7. Поясное изделие и его выполнение в материале. 

Проверка эскизов, модельных конструкций, моделирования базовой основы.  

Разработка технического и технологического эскизов.  

Разработка модельной конструкции.  

Разработка лекал, выполнение кроя деталей юбки. 

5 семестр 

Тема.8 Основы макетирования 

Выполнение упражнений по наколке технологических узлов изделий одежды 

Анализ эскиза модели, проработка конструктивных поясов и модельных особенностей. 

Приемы макетирования при выполнении наколки изделий. 

Тема 9 Технологическая карта 

Разработка технических эскизов. 

Выполнение технологических эскизов в программе Corel Drow 

Тема10. Основы технологии изготовления деталей одежды 

Выполнение макетов прорезных карманов в материале 

Выполнение макетов воротников в материале 

Выполнение макетов застежек в материале 

Тема11. Этапы проектирования плечевого изделия без подкладки 

Анализ технических эскизов, выбор прибавок 

Построение базовой конструкции плечевого изделия 

Разработка рабочих лекал. Выполнение раскладки на ткани. 

Изучение требований к выполнению пошива деталей и изделий одежды. 

Тема12. Основы моделирования 

Выполнение упражнений по переводу вытачки в М 1:4. 
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Разработка модельной конструкции согласно эскиза. 

Выполнение приемов моделирования на базовой основе с рукавом в М 1 

Тема13. Выполнение проекта "Авторское платье" 

Разработка технического эскиза. 

Выбор технологической обработки изделия и разработка технологического эскиза в програм-

ме Corel Drow. 

Разработка модельной конструкции авторского платья. 

Разработка лекал деталей кроя. 

Выполнение технологической обработки изделия 

 

6 семестр 

Разработка модельной конструкции и лекал в программе Assyst. 

Выполнение этапов технологической обработки комплекта. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

 

Практические индивидуальные задания: 

 

Тема 9: Построение чертежа основы женского платья. 

Исходные данные для построения чертежа плечевого изделия. Предварительный расчет, по-

строение сетки чертежа. Отведение средней линии спинки. Расчет и построение базовой конструк-

ции. Расчет и построение талиевых вытачек. 

Тема 10: Конструктивно-декоративные линии и силуэт модели. 

Вертикальные линии модели: центральные рельефы, подрезной бочок, основные правила по-

строения линий рельефов в чертеже базовой конструкции. Формирование прилегающего силуэта 

разного объема. Прямой, трапецивидный силуэты изделия. Построение конструктивных и конструк-

тивно-декоративных линий в чертеже в соответствии сэскизо модели. Правила формирования лекал 

и их раскладки на ткани. 

Тема 11: Втачные рукава. 

Определение высоты оката. Построение втачного одношовного, двухшовного  рукавов  Со-

пряжение рукава с проймой.   

Построение рукава на углубленную пройму,  рубашечный  рукав Классификация рубашечных 

рукавов по объёму, форме проймы, высоте оката. 

Построение конструкций  рукавов в М 1:4; М 1:1. 

Тема 12. Воротники 

Отложные воротники, варианты построения. Стояче-отложные воротники («рубашечные»), 

воротники стойка. Воротники отложные с открытыми бортами: «английский», приемы построения. 

Построение воротников цельновыкроенных с изделием: «шаль», «апаш», стойка Построение черте-

жей в М 1:4, М 1:1. 

Тема 13. Рукава сложных покроев 

Цельновыкроенные рукава мягкой формы, приемы построения. Построение рукава цельно 

выкроенного большого объема методом конструктивного моделирования. Влияние оформления сре-

Тема14. Подкладка в плечевом изделии 

проекта "Комплект на подкладке" 

Разработка лекал подкладки по лекалам верха изделия. 

Выполнение технологической обработки деталей на подкладке. 

Тема15. Проектирование плечевых изделий на подкладке. 

Разработка базовой конструкции изделия с втачным рукавом. 

Анализ эскиза и внесение модельных особенностей в базовый чертеж. 

Выполнение приемов моделирования 

Разработка лекал деталей изделия. 

Тема 16. Выполнение проекта "Комплект на подкладке" 

Разработка технологического эскиза в программе Corel Drow. 
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зов рукава на его форму. Построение цельно выкроенного рукава малого объема отвесной формы с 

ластовицей, подрезным бочком. Построение конструкции рукава реглан методом конструктивного 

моделирования.  Построение чертежей конструкций рукавов различного покроя в М 1:4; М 1:1. Со-

здание рукава фантазийной формы методом макетирования. 

Тема 14: Конструирование одежды на индивидуальную фигуру. 

Дополнительные измерения индивидуальной женской фигуры. Изменение базовой конструк-

ции плечевого изделия с учетом особенностей телосложения. Влияние осанки фигуры на конструк-

цию чертежа изделия. Особенности построения чертежа конструкции изделия на фигуры верхнего и 

нижнего типов. Построение чертежей на индивидуальную фигуру   

в М 1:4; М 1:1. 

Тема 15. Конструирование  мужской одежды. 

Размерная характеристика и особенности телосложения мужской фигуры. Построение базо-

вой основы мужских классических брюк. Построение чертежа базовой конструкции мужской сороч-

ки, рубашечного рукава. Расчет и построение конструкции плечевого изделия, построение втачного 

рукава. Построение чертежей в М 1:4; М 1:1. 

Тема 16. Конструктивные дефекты в плечевых изделиях. 

Причины возникновения конструктивных дефектов на деталях полочек и спинки, в рукавах. 

Методы устранения конструктивных дефектов. 

Тема 17. Конструирование одежды с учетом свойств материалов. 

Построения базовой конструкции плечевых изделий из трикотажных полотен. Выбор кон-

структивных прибавок.  Построение конструкции плечевого и поясного изделия из кожи, плащевых, 

пленочных материалов, выбор прибавок. 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

 

Вопросы к зачету с оценкой 

3 семестр 

1.  Задачи модельера, дизайнера в современных условиях производства. 

2.  Понятие «Мода». Этапы развития моды. 

3.  Краткая характеристика моды текущего сезона. Образ, силуэты, объём, пропорции, покрой, 

цветовая гамма. 

4.  Этапы промышленного проектирования одежды. 

5.  Требования к моделям для промышленного производства (серийного и массового). 

6.  Требования к моделям для индивидуального производства. 

7.  Виды журналов мод. Специфика их оформления. 

8.  Мобильные и стабильные элементы моды. Примеры из текущей моды. 

9.  Определение понятия композиция. Правила и законы композиции. 

10.  Определение понятия композиция. Элементы и средства композиции. 

11.  Конструктивные пояса фигуры, их использование в моделировании одежды 

12.  Определение понятий силуэт и форма одежды. Классификация силуэтов по геометриче-

скому виду и степени прилегания к телу. 

13.  Классификация линий по назначению, направлению, их эмоциональное восприятие. 

14.  Роль конструктивных, декоративных и конструктивно-декоративных линий. 

4 семестр 

1.  Понятие об отношениях и пропорциях. Отношения и пропорции в одежде данного модного 

направления. 

2.  Понятие о ритме. Виды ритма. Примеры из журналов мод. 

3.  Композиционный центр и его значение в одежде нарядной и повседневной. 

4.  Понятие о декоративных свойствах материалов. 

5.  Особенности моделирования из тканей в клетку и полоску. 

6.  Понятие о пластических свойствах материалов. Взаимосвязь пластики ткани и формы из-

делия. Примеры из журналов мод. 

7.  Значение декоративной отделки в одежде. Виды отделок в современной моде. 

https://pandia.ru/text/category/promishlennoe_proektirovanie/
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8.  Структура цветового круга. Цвета главные и основные, тёплые и холодные. 

9.  Цвета хроматические и ахроматические, их характеристики. 

10.  Виды цветовых оттенков. Их использование в зависимости от моды, сезона, возраста. 

11.  Виды цветовых сочетаний. Примеры из журналов мод. 

12.  Понятие о зрительных иллюзиях. Виды иллюзий в одежде. 

13.  Роль зрительных иллюзий в решении модных форм и маскировке недостатков телосложе-

ния. 

14.  Моделирование одежды на полную фигуру. Силуэт, пропорции, конструкция, материалы, 

цвет. 

5 семестр 

1.  Классификация одежды. 

2.  Функции современной одежды. Общие требования к одежде. 

3.  Виды назначения бытовой одежды. Особенности моделирования. 

4.  Повседневная одежда. Требования к материалам, конструкции. Связь с модой 

5.  Ассортимент домашней одежды. Виды назначения. Требования к материалам, цвету, от-

делке. 

6.  Ассортимент нарядной одежды. Требования к материалам. 

7.  Ассортимент одежды для отдыха. Требования к материалам, конструкции. 

8.  Ассортимент зимней одежды. Требования к зимнему пальто. 

9.  Ассортимент демисезонной одежды. Требования к демисезонному и весеннему пальто. 

10.  Ассортимент летней одежды. Требования к летнему пальто, плащу. 

11.  Возрастные особенности молодёжи и молодой женщины. Требования, предъявляемые к 

одежде. Особенности стилевых решений и ассортимент одежды. 

12.  Возрастные особенности женщины элегантного и старшего возраста. Требования к мате-

риалам, одежде. Ассортимент, проявление стиля и моды. 

13.  Возрастные особенности детей ясельной группы. Требования к тканям и конструкции. 

Основные формы и покрои. Роль цвета и отделки. 

14.  Возрастные особенности дошкольников. Требования к одежде и материалам. Форма, по-

крой, ассортимент одежды. Роль цвета и отражение моды. 

6 семестр 

1.  Возрастные особенности младших школьников. Требования к одежде и материалам. Ас-

сортимент одежды. Спортивный стиль. 

2.  Возрастные особенности старших школьников и подростков. Телосложение, психология, 

требования к одежде. Ассортимент одежды. Роль комплекта. Влияние моды, стиль. 

3.  Мужская одежда. Требование к ней. Ассортимент. 

4.  Семейство моделей на одной конструктивной основе. Принципы работы. 

5.  Требования к техническому рисунку. 

6.  Понятие о стилевом решении одежды. Виды современных стилей. 

7.  Понятие «культурный образец». Привести несколько примеров. 

8.  Характеристика классического стиля. Связь с модой. Примеры из журналов мод. 

9.  Характеристика микростилей классического стиля (денди, колледж, лендлорд, морской). 

10.  Характеристика спортивного стиля. Микростили. Примеры из журналов мод. 

11.  Характеристика микростилей спортивного стиля (сафари, деним, милитари, униформа). 

Примеры из журналов мод. 

12.  Характеристика романтического стиля. Микростили. Примеры из журналов мод. 

13.  Характеристика фольклорного стиля. Микростили. Примеры из журналов мод. 

14.  Характеристика авангардного стиля. Направления. Примеры из журналов мод. 

15.  Характеристика повседневно-делового и женственно-элегантного стилей. 

16.  Понятие «комплект» и «ансамбль» в одежде, основные отличия. Виды назначения. Рацио-

нальный гардероб. 

 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, 

УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

https://pandia.ru/text/category/koll/
https://pandia.ru/text/category/avangard/
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ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

1 ЭТАП  – ЗНАТЬ 

Критерии оценивания практических заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 

 

«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презента-

ция; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические индивидуальные задания 

Критерии оценивания индивидуальных заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточ-

ности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

 

Зачет с оценкой по дисциплине «Проектный практикум» 

 

Критерии оценивания знаний на зачете с оценкой 

 

Оценка «ОТЛИЧНО»: 

1. Глубокое и прочное усвоение программного материала. 

2. Правильная формулировка основных понятий и определений.  

3. Знание основ построения базовых конструкций женской и мужской одежды. 

4.  Владение навыками построения чертежей базовых и модельных конструкций изделий 

одежды. 

5. Безошибочное выполнение практического задания. 

6. Умение выделить главное, четко сформулировать выводы. 

7. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

Оценка «ХОРОШО»: 

1. Хорошее знание программного материала. 

2. Наличие незначительных неточностей при употреблении терминов, определений. 

3. Владение приемами построения базовых и модельных конструкций одежды.  

4. Негрубая ошибка при выполнении практического задания. 

5. Недостаточно полное раскрытие в отчете конструкторской или технологической       части. 

6. Правильные ответы на дополнительные вопросы. 

Оценка «УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО»: 
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1. Поверхностное усвоение программного материала. 

2. Наличие неточностей в употреблении терминов, определений. 

3. Недостаточно полное предоставление в отчете конструкторской или технологической 

документации. 

4. Неумение четко сформулировать выводы. 

5. Грубая ошибка в практическом задании. 

6. Неточные ответы на дополнительные вопросы. 

Оценка «НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО»: 

1. Незнание значительной части программного материала. 

2. Неспособность объяснить основные принципы построения чертежа изделия. 

3. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

4. Грубые ошибки при выполнении практического задания. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 

 

 


