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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ  

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

Процесс изучения дисциплины «Шрифт» направлен на формирование следующих компетен-

ций: 

Код и наименование 

компетенций 

выпускника 

Код и наименование индикатора достижения компе-

тенций 

ОПК-4. Способность применять со-

временную шрифтовую культуру и 

компьютерные технологии, приме-

няемые в дизайн-проектировании 

 

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, 

типологию и методы построения шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров типографического 

оформления: рисунка и размера шрифта; приемы ор-

ганизации элементов текста; способы анализа задач 

дизайн-проектирования, определения требований к 

проекту; информационные процессы, системы, ресур-

сы и технологии; системное и прикладное программ-

ное обеспечение информационных технологий, при-

меняемые в дизайне; графические пакеты компью-

терных программ в дизайне; принципы работы про-

граммы; критерии выбора программы для решения 

поставленной задачи; основные способы и этапы по-

строения изображения;  

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на плос-

кости согласно поставленным задачам; самостоятель-

но выбирать композиционные и технические средства 

для достижения оптимального композиционного и 

художественного решения; самостоятельно выбирать 

и анализировать необходимый материал для выбран-

ной темы; выбирать и рационально использовать кон-

кретные компьютерные технологии в практике; осу-

ществлять обмен информации между различными 

программными средствами; использовать сущест-

вующие графические пакеты для разработки удобных 

графических приложений; решать проектно-

художественные задачи, опираясь на компьютерные 

технологии в дизайне; 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; 

способами определения спецификаций требований к 

дизайн-проекту, порядка их формирования; методами 

формирования вариантов решения задач дизайнер-

ского проектирования; современной шрифтовой 

культурой; композиционными и техническими сред-

ствами для достижения оптимального композицион-

ного и художественного решения; навыками самоор-

ганизации и навыками самостоятельной работы; на-

выками решения проектно-художественных задач, 

опираясь на компьютерные технологии в дизайне. 

ПК-2. Способность обосновать свои 

предложения при разработке про-

ектной идеи, основанной на кон-

цептуальном, творческом подходе к 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; основные закономерности и способы развития 

проектной мысли в соответствии с выдвигаемыми по-

требителем требованиями; критически относиться к 
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решению дизайнерской задачи 

 

выбору средств художественного конструирования и 

проектирования; законы формирования художествен-

ного образа основанного на концептуальном, творче-

ском подходе; различные виды изобразительного ис-

кусства и способы проектной графики; 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обрабаты-

вать полученную информацию; презентовать основ-

ную концепцию проектной идеи и уметь аргументи-

ровать значимость темы; производить предпроектный 

и проектный анализ, создавать дизайн-концепцию ос-

нованную на концептуальном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим методом 

с применением различных проектно-художественных 

техник; оформлять проектные материалы средствами 

языка дизайна; формировать, прогнозировать, обос-

новывать свои идеи и замыслы при реализации их на 

проектном уровне с установкой на концептуализацию 

формотворческой деятельности; использовать полу-

ченную информацию для креативного мышления и 

освоения новых технологий; 

ПК-2.3. Навыками профессионального представления 

дизайн – проектирования объектов различной степени 

сложности; навыками обоснования проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творческом подходе 

к решению дизайнерской задачи. 

ПК-4. Способность анализировать и 

определять требования к дизайн-

проекту и синтезировать набор воз-

можных решений задачи или под-

ходов к выполнению дизайн-

проекта 

 

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; основные методы дизайн-проектирования (ана-

литические, композиционные, графические); крити-

чески относиться к выбору средств художественного 

конструирования и проектирования; возможности 

композиции как средства передачи художественных и 

эмоциональных особенностей, обладающей четкой 

стилистической характеристикой; состав требований 

к дизайн-проекту, порядок их формирования; совре-

менные проектные методы, методы формирования 

вариантов решения задач дизайнерского проектиро-

вания объектов; 

ПК-4.2. Анализировать и определять требования к 

дизайн-проекту и синтезировать набор возможных 

решений задачи или подходов к выполнению дизайн-

проекта; составлять техническое задание к дизайн-

проекту; находить адекватные и оригинальные реше-

ния поставленных композиционно-проектных задач, 

пользоваться графическими приемами для фиксиро-

вания результатов предпроектного и проектного ис-

следования; 

ПК-4.3. Культурой проектного мышления; способно-

стью к обобщению, анализу, восприятию информа-

ции, постановке целей и задач, выбору путей её дос-

тижения; методикой анализа объектов дизайн – про-

ектирования и определения требований к дизайн-

проекту; методами дизайн – проектирования; алго-
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ритмом аналитической работы с аналогами. способ-

ностью синтезировать набор возможных решений за-

дачи или подходов к выполнению дизайн-проекта. 

 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. ОПК-4 способность при-

менять современ-

ную шрифтовую 

культуру и ком-

пьютерные техно-

логии, применяе-

мые в дизайн-

проектировании 

 

1 Этап - Знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых компози-

ций, типологию и методы построения шрифтовых 

знаков; взаимозависимость параметров типографи-

ческого оформления: рисунка и размера шрифта; 

приемы организации элементов текста; способы 

анализа задач дизайн-проектирования, определе-

ния требований к проекту; информационные про-

цессы, системы, ресурсы и технологии; системное 

и прикладное программное обеспечение информа-

ционных технологий, применяемые в дизайне; 

графические пакеты компьютерных программ в 

дизайне; принципы работы программы; критерии 

выбора программы для решения поставленной за-

дачи; основные способы и этапы построения изо-

бражения; 

2 Этап - Уметь: 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на 

плоскости согласно поставленным задачам; само-

стоятельно выбирать композиционные и техниче-

ские средства для достижения оптимального ком-

позиционного и художественного решения; само-

стоятельно выбирать и анализировать необходи-

мый материал для выбранной темы; выбирать и 

рационально использовать конкретные компью-

терные технологии в практике; осуществлять об-

мен информации между различными программны-

ми средствами; использовать существующие гра-

фические пакеты для разработки удобных графи-

ческих приложений; решать проектно-

художественные задачи, опираясь на компьютер-

ные технологии в дизайне; 

3 Этап - Владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проек-

ту; способами определения спецификаций требо-

ваний к дизайн-проекту, порядка их формирова-

ния; методами формирования вариантов решения 

задач дизайнерского проектирования; современной 

шрифтовой культурой; композиционными и тех-

ническими средствами для достижения оптималь-

ного композиционного и художественного реше-

ния; навыками самоорганизации и навыками само-

стоятельной работы; навыками решения проектно-
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художественных задач, опираясь на компьютерные 

технологии в дизайне. 

2. ПК-2 способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке про-

ектной идеи, ос-

нованной на кон-

цептуальном, 

творческом под-

ходе к решению 

дизайнерской за-

дачи 

 

1 Этап - Знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; основные закономерности и способы разви-

тия проектной мысли в соответствии с выдвигае-

мыми потребителем требованиями; критически 

относиться к выбору средств художественного 

конструирования и проектирования; законы фор-

мирования художественного образа основанного 

на концептуальном, творческом подходе; различ-

ные виды изобразительного искусства и способы 

проектной графики; 

2 Этап - Уметь: 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обраба-

тывать полученную информацию; презентовать 

основную концепцию проектной идеи и уметь ар-

гументировать значимость темы; производить 

предпроектный и проектный анализ, создавать ди-

зайн-концепцию основанную на концептуальном, 

творческом подходе; выражать свои замыслы и 

идеи графическим методом с применением раз-

личных проектно-художественных техник; оформ-

лять проектные материалы средствами языка ди-

зайна; формировать, прогнозировать, обосновы-

вать свои идеи и замыслы при реализации их на 

проектном уровне с установкой на концептуализа-

цию формотворческой деятельности; использовать 

полученную информацию для креативного мыш-

ления и освоения новых технологий; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального представ-

ления дизайн – проектирования объектов различ-

ной степени сложности; навыками обоснования 

проектной идеи, основанной на концептуальном, 

творческом подходе к решению дизайнерской за-

дачи. 

3 ПК-4 способность ана-

лизировать и оп-

ределять требова-

ния к дизайн-

проекту и синте-

зировать набор 

возможных реше-

ний задачи или 

подходов к вы-

полнению дизайн-

проекта 

 

1 Этап - Знать:  

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; основные методы дизайн-проектирования 

(аналитические, композиционные, графические); 

критически относиться к выбору средств художе-

ственного конструирования и проектирования; 

возможности композиции как средства передачи 

художественных и эмоциональных особенностей, 

обладающей четкой стилистической характеристи-

кой; состав требований к дизайн-проекту, порядок 

их формирования; современные проектные мето-

ды, методы формирования вариантов решения за-

дач дизайнерского проектирования объектов; 

2 Этап - Уметь: 

ПК-4.2. Анализировать и определять требования к 
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дизайн-проекту и синтезировать набор возможных 

решений задачи или подходов к выполнению ди-

зайн-проекта; составлять техническое задание к 

дизайн-проекту; находить адекватные и ориги-

нальные решения поставленных композиционно-

проектных задач, пользоваться графическими 

приемами для фиксирования результатов предпро-

ектного и проектного исследования; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-4.3. Культурой проектного мышления; способ-

ностью к обобщению, анализу, восприятию ин-

формации, постановке целей и задач, выбору путей 

её достижения; методикой анализа объектов ди-

зайн – проектирования и определения требований к 

дизайн-проекту; методами дизайн – проектирова-

ния; алгоритмом аналитической работы с аналога-

ми. способностью синтезировать набор возможных 

решений задачи или подходов к выполнению ди-

зайн-проекта. 

 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ 

п/п К
о
д

 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наимено-

вание  

компе-

тенции 

Критерии оценивания 

компетенций 

на различных этапах  

формирования 

Шкала оцени-

вания 

1. ОПК-4 способ-

ность 

приме-

нять со-

времен-

ную 

шрифто-

вую куль-

туру и 

компью-

терные 

техноло-

гии, при-

меняемые 

в дизайн-

проекти-

ровании 

 

1 Этап - Знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых компо-

зиций, типологию и методы построения шриф-

товых знаков; взаимозависимость параметров 

типографического оформления: рисунка и раз-

мера шрифта; приемы организации элементов 

текста; способы анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к про-

екту; информационные процессы, системы, ре-

сурсы и технологии; системное и прикладное 

программное обеспечение информационных 

технологий, применяемые в дизайне; графиче-

ские пакеты компьютерных программ в дизайне; 

принципы работы программы; критерии выбора 

программы для решения поставленной задачи; 

основные способы и этапы построения изобра-

жения; 

«Отлично» 

отличное ис-

полнение с не-

значительным 

количеством 

ошибок 

«Хорошо» 

в целом пра-

вильная работа, 

с определен-

ным количест-

вом незначи-

тельных оши-

бок 

«Удовлетвори-

тельно» 

удовлетворяет 

минимальным 

требованиям к 

формированию 

компетенции 

«Неудовлетво-

рительно» 

не удовлетво-

2 Этап - Уметь: 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на 

плоскости согласно поставленным задачам; са-

мостоятельно выбирать композиционные и тех-

нические средства для достижения оптимально-

го композиционного и художественного реше-

ния; самостоятельно выбирать и анализировать 
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необходимый материал для выбранной темы; 

выбирать и рационально использовать конкрет-

ные компьютерные технологии в практике; 

осуществлять обмен информации между раз-

личными программными средствами; использо-

вать существующие графические пакеты для 

разработки удобных графических приложений; 

решать проектно-художественные задачи, опи-

раясь на компьютерные технологии в дизайне; 

ряет мини-

мальным тре-

бованиям к 

формированию 

компетенции 

3 Этап - Владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к про-

екту; способами определения спецификаций 

требований к дизайн-проекту, порядка их фор-

мирования; методами формирования вариантов 

решения задач дизайнерского проектирования; 

современной шрифтовой культурой; компози-

ционными и техническими средствами для дос-

тижения оптимального композиционного и ху-

дожественного решения; навыками самооргани-

зации и навыками самостоятельной работы; на-

выками решения проектно-художественных за-

дач, опираясь на компьютерные технологии в 

дизайне. 

2. ПК-2 способ-

ность 

обосно-

вать свои 

предло-

жения 

при раз-

работке 

проект-

ной идеи, 

основан-

ной на 

концеп-

туальном, 

творче-

ском под-

ходе к 

решению 

дизайнер-

ской за-

дачи 

 

1 Этап - Знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проект-

ных идей; основные закономерности и способы 

развития проектной мысли в соответствии с вы-

двигаемыми потребителем требованиями; кри-

тически относиться к выбору средств художест-

венного конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного образа 

основанного на концептуальном, творческом 

подходе; различные виды изобразительного ис-

кусства и способы проектной графики; 

2 Этап - Уметь: 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и об-

рабатывать полученную информацию; презен-

товать основную концепцию проектной идеи и 

уметь аргументировать значимость темы; про-

изводить предпроектный и проектный анализ, 

создавать дизайн-концепцию основанную на 

концептуальном, творческом подходе; выра-

жать свои замыслы и идеи графическим мето-

дом с применением различных проектно-

художественных техник; оформлять проектные 

материалы средствами языка дизайна; форми-

ровать, прогнозировать, обосновывать свои 

идеи и замыслы при реализации их на проект-

ном уровне с установкой на концептуализацию 

формотворческой деятельности; использовать 

полученную информацию для креативного 
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мышления и освоения новых технологий; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального пред-

ставления дизайн – проектирования объектов 

различной степени сложности; навыками обос-

нования проектной идеи, основанной на кон-

цептуальном, творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи. 

3. ПК-4 способ-

ность 

анализи-

ровать и 

опреде-

лять тре-

бования к 

дизайн-

проекту и 

синтези-

ровать 

набор 

возмож-

ных ре-

шений 

задачи 

или под-

ходов к 

выполне-

нию ди-

зайн-

проекта 

 

1 Этап - Знать:  

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проект-

ных идей; основные методы дизайн-

проектирования (аналитические, композицион-

ные, графические); критически относиться к вы-

бору средств художественного конструирования 

и проектирования; возможности композиции как 

средства передачи художественных и эмоцио-

нальных особенностей, обладающей четкой сти-

листической характеристикой; состав требова-

ний к дизайн-проекту, порядок их формирова-

ния; современные проектные методы, методы 

формирования вариантов решения задач дизай-

нерского проектирования объектов; 

2 Этап - Уметь: 

ПК-4.2. Анализировать и определять требования 

к дизайн-проекту и синтезировать набор воз-

можных решений задачи или подходов к выпол-

нению дизайн-проекта; составлять техническое 

задание к дизайн-проекту; находить адекватные 

и оригинальные решения поставленных компо-

зиционно-проектных задач, пользоваться графи-

ческими приемами для фиксирования результа-

тов предпроектного и проектного исследования; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-4.3. Культурой проектного мышления; спо-

собностью к обобщению, анализу, восприятию 

информации, постановке целей и задач, выбору 

путей её достижения; методикой анализа объек-

тов дизайн – проектирования и определения 

требований к дизайн-проекту; методами дизайн 

– проектирования; алгоритмом аналитической 

работы с аналогами. способностью синтезиро-

вать набор возможных решений задачи или под-

ходов к выполнению дизайн-проекта. 

 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА  

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

1 ЭТАП  – ЗНАТЬ 

Темы (задание) устных докладов 
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Тема 1.  
История развития письменности и шрифтовых знаков 

Тема 2.  

Влияние инструмента на форму шрифтового знака 

Тема 3. 

Шрифт в рекламе и на плакате. 

Основные требования к шрифтув рекламе и наглядной агитации. Удобочитаемость 

шрифта. Содержание и форма. Ритмический строй. Цвет как средство художественной выра-

зительности. Целостность, композиционная слаженность. Наглядность в оформлении пись-

менных текстов. Смысловая акцентировка в шрифтовой композиции. 

Тема 4. 

Современная шрифтовая культура. 

 Гарнитуры современных типографских шрифтов: академическая, балтика, журналь-

ная, журнальная рубленая, кудряшевская энциклопедическая, гельветика, лазурского, 

школьная, газетная, бажановская, пискаревская, банниковская, таймсидр., их характеристики 

Тема 5. 

Понятие стиля в шрифтовой полиграфии. 

 Стилевое единство между компонентами шрифтового оформления заголовков, подза-

головков и текстов. Связь рисунка букв с 

Содержанием текста, образность шрифта. Основа средств художественной вырази-

тельности – красивые пропорции, необходимый контраст, масштабность, равновесие, ритм, 

цветовая гармония. 

Тема 6.  

Системы и единицы измерения типографских шрифтов. 

Системы Дидо и Пика. Единица измерения – типографский пункт. Связь этой единицы 

измерения с другими единицами. Кегли шрифта. Наименования кеглей, различного размера 

употребляемые типографиями.  

2 ЭТАП - УМЕТЬ: 

Индивидуальное творческое задание 

1. Законы восприятия шрифтовых знаков 

Творческое задание:  

1. подбор аналогов;  

2. подбор тем для индивидуальных творческих заданий; 

3. технические варианты исполнения  

2. Вид и гарнитура шрифтового знака 

Творческое задание: 

1.Просмотр и проверка задания: эскизы композиционных вариантов  

2. Графическая работа, включающая создание чистовиков 

3. Технология построения современных шрифтовых знаков 

Творческое задание:   

1. Просмотр и проверка  задания: эскизы композиционных вариантов  

2. Самостоятельная работа по заданию 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

 

Задания для итогового практического контроля (экзамен)  

просмотр всего материала по данной дисциплине 

 построение знака в прямоугольнике, круге, квадрате: 2 листа, формат А4; 
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 элементы шрифтового знака: 2 листа, формат А4; 

 построение шрифтовой таблицы «Антиква»: 1 лист, формат А4; 

 построение шрифтовой таблицы «Кларендон» по модульной сетке: 1 лист, формат А4; 

 построение шрифтовой таблицы «Гротеск» по модульной сетке: 1 лист, формат А4. 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ 

ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИ-

ЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ  

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 

1 ЭТАП - ЗНАТЬ 

Критерии оценивания устных докладов: 

 – правильность ответа по содержанию задания (учитывается количество и характер 

ошибок при ответе); 

 – полнота и глубина ответа (учитывается количество усвоенных фактов, понятий и 

т.п.); 

 – сознательность ответа (учитывается понимание излагаемого материала); 

 – логика изложения материала (учитывается умение строить целостный, последо-

вательный рассказ, грамотно пользоваться специальной терминологией); 

 – рациональность использованных приемов и способов решения поставленной 

учебной задачи (учитывается умение использовать наиболее прогрессивные и эффективные 

способы достижения цели); 

 – своевременность и эффективность использования наглядных пособий и техниче-

ских средств при ответе (учитывается грамотно и с пользой применять наглядность и демон-

страционный опыт при устном ответе); 

 – использование дополнительного материала (обязательное условие); 

 – рациональность использования времени, отведенного на задание (не одобряется 

затянутость выполнения задания, устного ответа во времени, с учетом индивидуальных осо-

бенностей студентов). 

2 ЭТАП - УМЕТЬ 

Требования по выполнению практических занятий: 

Критерии оценивания результатов практических занятий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточно-

сти; 

«удовлетворитель

но» 

задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворите

льно» 

задания не выполнены 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

Критерии оценивания знаний итогового практического задания на экзамене: 

Оценка «ОТЛИЧНО»: 
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1. глубокое и прочное усвоение знаний программного материала; 

2. объяснение основных законов композиции; 

3. правильная формулировка профессиональной терминологии, знание основных ка-

тегорий, законов и основ композиции; 

4. точность и обоснованность выводов; 

5. системный продукт к творческой проблеме создания графического продукта рек-

ламы (анализ ситуации, анализ аналогов, постановка проблем и задач, эскизный поиск, вы-

бор конечного варианта); 

6. знание научной литературы по вопросам; 

7. безошибочное выполнение практического задания; 

8. точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

Оценка «ХОРОШО»: 

1. хорошее знание программного материала; 

2. наличие незначительных неточностей в объяснении языковых законов и законо-

мерностей, формулировке дефиниций, употреблении терминов; 

3. неполнота представленного иллюстративного материала; 

4. точность и обоснованность выводов; 

5. логичное изложение вопроса, соответствие изложения научному стилю; 

6. одна-две негрубые ошибки при выполнении практического задания; 

7. правильные ответы на дополнительные вопросы. 

 

Оценка «УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО»: 

1. поверхностное усвоение программного материала; 

2. незнание некоторых языковых законов и закономерностей, лингвистических тер-

минов; 

3. недостаточное знание научной литературы по вопросу; 

4. затруднение в приведении примеров, подтверждающих теоретические положения; 

5. неумение четко сформулировать выводы; 

6. отсутствие навыков научного стиля изложения; 

7. три грубые ошибки в практическом задании; 

8. неправильные ответы на дополнительные вопросы. 

 

Оценка «НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО»: 

1. незнание значительной части программного материала;  

2. неспособность объяснить языковые законы и закономерности, незнание основных 

лингвистических терминов и определений; 

3. неспособность проиллюстрировать теоретические положения языковым материа-

лом; 

4. незнание научной литературы по вопросу; 

5. неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения; 

6. четыре-пять ошибок при выполнении практического задания; 

7. не владение научным стилем изложения; 

8. неправильные ответы на дополнительные вопросы. 

 

 

                                                      
 


