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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ 

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Техника графики» направлен на формирование сле-

дующих компетенций: 

Код и наименование компетенций 

 выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ПК-1 Способность владеть рисунком и 

приемами работы, с обоснованием, 

художественного замысла дизайн-

проекта, в макетировании и моделиро-

вании, с цветом и цветовыми компо-

зициями 

 

1 Этап – знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы 

строения конструкций и пространств; методы при-

ложения приемов графики к задачам дизайн – про-

ектирования; объемно-пространственные и эмо-

ционально-психологические основы изобразитель-

ной информации в рисунке; графические материа-

лы, их свойства и возможности; порядок анализа 

задач дизайн-проектирования, определения требо-

ваний к проекту; систему технологий макетирова-

ния и моделирования, применяемых в дизайне; ме-

тоды формирования вариантов решения задач ди-

зайнерского проектирования объектов средствами 

макетирования и моделирования; 

2 Этап – уметь: 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, по 

представлению, по воображению, различными 

графическими материалами; использовать рисунок 

как средство познания при изучении, наблюдении, 

исследовании окружающего мира; использовать 

рисунок для составления композиции; пользовать-

ся графическими техниками и композиционными 

приемами при проектировании дизайн-объектов; 

использовать различные графические материалы и 

технические приемы рисования; применять раз-

личные макетные технологии; 

3 Этап – владеть: 

ПК-1.3. Навыками работы с макетными материа-

лами; навыками линейно-конструктивного по-

строения; принципами выбора техники исполнения 

конкретного рисунка; рисунком и приемами рабо-

ты с обоснованием художественного замысла ди-

зайн-проекта, в макетировании и моделировании, с 

цветом и цветовыми композициями; способностью 

к пространственному аналитическому мышлению. 

ПК-3 Способность учитывать при раз-

работке художественного замысла 

особенности материалов с учетом их 

формообразующих свойств 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-3.1. Законы формирования художественного 

образа средствами подбора материалов; методы 

измерения параметров и свойств материалов; об-

ласти применения материалов; характеристику ма-

териалов по стилям, назначению; тенденции и пер-

спективы развития материаловедения; пути и на-

правления решения задач проектирования в раз-

личных материалах с раскрытием образа объекта и 



4 

его предназначения в сочетании с информативно-

стью и выполнением поставленных требований;  

2 Этап – уметь: 

ПК-3.2. Уметь аргументировать предложения по 

выбору материалов в соответствии с поставленны-

ми задачами; использовать информацию, получен-

ную в ходе исследований; ориентироваться в со-

временных материалах и их конструктивных свой-

ствах; самостоятельно выбирать необходимый ма-

териал для решения тех или иных задач; 

3 Этап – владеть: 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной работы при 

отборе того или иного материала с учетом его 

формообразующих свойств для выполнения ди-

зайн-проекта; 

навыками работы с материалами, применяемыми в 

дизайне; 

навыками анализа тенденций и перспективы разви-

тия материаловедения. 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. ПК-1 Способность владеть 

рисунком и приемами 

работы, с обосновани-

ем, художественного 

замысла дизайн-

проекта, в макетиро-

вании и моделирова-

нии, с цветом и цвето-

выми композициями 

 

1 Этап – знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; осно-

вы строения конструкций и пространств; мето-

ды приложения приемов графики к задачам 

дизайн – проектирования; объемно-

пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной ин-

формации в рисунке; графические материалы, 

их свойства и возможности; порядок анализа 

задач дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; систему технологий ма-

кетирования и моделирования, применяемых в 

дизайне; методы формирования вариантов ре-

шения задач дизайнерского проектирования 

объектов средствами макетирования и модели-

рования; 

2 Этап – уметь: 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памя-

ти, по представлению, по воображению, раз-

личными графическими материалами; исполь-

зовать рисунок как средство познания при изу-

чении, наблюдении, исследовании окружаю-

щего мира; использовать рисунок для состав-

ления композиции; пользоваться графически-

ми техниками и композиционными приемами 

при проектировании дизайн-объектов; исполь-

зовать различные графические материалы и 
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технические приемы рисования; применять 

различные макетные технологии; 

3 Этап – владеть: 

ПК-1.3. Навыками работы с макетными 

материалами; навыками линейно-

конструктивного построения; принципами 

выбора техники исполнения конкретного 

рисунка; рисунком и приемами работы с 

обоснованием художественного замысла 

дизайн-проекта, в макетировании и 

моделировании, с цветом и цветовыми 

композициями; способностью к 

пространственному аналитическому 

мышлению. 

2. ПК-3 Способность учиты-

вать при разработке 

художественного за-

мысла особенности 

материалов с учетом 

их формообразующих 

свойств 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-3.1. Законы формирования художественно-

го образа средствами подбора материалов; ме-

тоды измерения параметров и свойств мате-

риалов; области применения материалов; ха-

рактеристику материалов по стилям, назначе-

нию; тенденции и перспективы развития мате-

риаловедения; пути и направления решения 

задач проектирования в различных материалах 

с раскрытием образа объекта и его предназна-

чения в сочетании с информативностью и вы-

полнением поставленных требований;  

2 Этап – уметь: 

ПК-3.2. Уметь аргументировать предложения 

по выбору материалов в соответствии с 

поставленными задачами; использовать 

информацию, полученную в ходе 

исследований; ориентироваться в современных 

материалах и их конструктивных свойствах; 

самостоятельно выбирать необходимый 

материал для решения тех или иных задач; 

3 Этап – владеть: 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной работы 

при отборе того или иного материала с учетом 

его формообразующих свойств для выполне-

ния дизайн-проекта; 

навыками работы с материалами, применяе-

мыми в дизайне; 

навыками анализа тенденций и перспективы 

развития материаловедения. 
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2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ 

п/п  К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 
Наименова-

ние 

компетенции 

Критерии оценивания компетен-

ций 

на различных этапах формирова-

ния 

Шкала оценивания   

1. ПК-1 Способность 

владеть ри-

сунком и 

приемами ра-

боты, с обос-

нованием, ху-

дожественно-

го замысла 

дизайн-

проекта, в ма-

кетировании 

и моделиро-

вании, с цве-

том и цвето-

выми компо-

зициями 

 

1 Этап – знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику ри-

сунка; основы строения конструк-

ций и пространств; методы при-

ложения приемов графики к зада-

чам дизайн – проектирования; 

объемно-пространственные и эмо-

ционально-психологические осно-

вы изобразительной информации в 

рисунке; графические материалы, 

их свойства и возможности; поря-

док анализа задач дизайн-

проектирования, определения тре-

бований к проекту; систему тех-

нологий макетирования и модели-

рования, применяемых в дизайне; 

методы формирования вариантов 

решения задач дизайнерского про-

ектирования объектов средствами 

макетирования и моделирования; 

Оценка «ОТЛИЧНО» 

1. Предоставление сту-

дентом всех программ-

ных заданий.  

2. Решение всех учеб-

ных задач, поставлен-

ных преподавателем. 

3. Предоставление сту-

дентом полного объема 

самостоятельных работ. 

4. Грамотное и качест-

венное оформление 

графических работ. 

 

Оценка «ХОРОШО» 

1. Предоставление сту-

дентом всех программ-

ных заданий.  

2. Решение не всех 

учебных задач, постав-

ленных преподавате-

лем. 

3. Предоставление сту-

дентом не полного объ-

ема самостоятельных 

работ. 

4. Грамотное и качест-

венное оформление 

графических работ. 

 

Оценка  

«УДОВЛЕТВОРИ-

ТЕЛЬНО» 

1. Предоставление сту-

дентом не всех про-

граммных заданий.  

2. Решение не всех 

учебных задач, постав-

ленных преподавате-

лем. 

3. Предоставление сту-

дентом не полного объ-

ема самостоятельных 

2 Этап – уметь: 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, 

по памяти, по представлению, по во-

ображению, различными графиче-

скими материалами; использовать 

рисунок как средство познания при 

изучении, наблюдении, исследовании 

окружающего мира; использовать 

рисунок для составления компози-

ции; пользоваться графическими 

техниками и композиционными 

приемами при проектировании ди-

зайн-объектов; использовать различ-

ные графические материалы и техни-

ческие приемы рисования; применять 

различные макетные технологии; 

3 Этап – владеть: 

ПК-1.3. Навыками работы с ма-

кетными материалами; навыками 

линейно-конструктивного по-

строения; принципами выбора 

техники исполнения конкретного 

рисунка; рисунком и приемами 
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работы с обоснованием художест-

венного замысла дизайн-проекта, в 

макетировании и моделировании, 

с цветом и цветовыми компози-

циями; способностью к простран-

ственному аналитическому мыш-

лению. 

работ. 

4. Грамотное и качест-

венное оформление 

графических работ. 

 

Оценка  

«НЕУДОВЛЕТВОРИ-

ТЕЛЬНО» 

1. Отсутствие значи-

тельной части про-

граммных заданий. 

2. Формальное реше-

ние учебных задач, по-

ставленных преподава-

телем. 

3.   Предоставление 

студентом не полного 

объема 

самостоятельных работ. 

 Грамотное и качест-

венное оформление 

графических работ. 

2. ПК-3 Способность 

учитывать 

при разработ-

ке художест-

венного за-

мысла осо-

бенности ма-

териалов с 

учетом их 

формообра-

зующих 

свойств 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-3.1. Законы формирования ху-

дожественного образа средствами 

подбора материалов; методы из-

мерения параметров и свойств ма-

териалов; области применения ма-

териалов; характеристику мате-

риалов по стилям, назначению; 

тенденции и перспективы разви-

тия материаловедения; пути и на-

правления решения задач проек-

тирования в различных материа-

лах с раскрытием образа объекта и 

его предназначения в сочетании с 

информативностью и выполнени-

ем поставленных требований;  

2 Этап – уметь: 

ПК-3.2. Уметь аргументировать 

предложения по выбору материа-

лов в соответствии с поставлен-

ными задачами; использовать ин-

формацию, полученную в ходе ис-

следований; ориентироваться в 

современных материалах и их 

конструктивных свойствах; само-

стоятельно выбирать необходи-

мый материал для решения тех 

или иных задач; 

3 Этап – владеть: 

ПК-3.3. Навыками самостоятель-

ной работы при отборе того или 

иного материала с учетом его 

формообразующих свойств для 

выполнения дизайн-проекта; 

навыками работы с материалами, 

применяемыми в дизайне; 

навыками анализа тенденций и 

перспективы развития материало-

ведения. 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ, НЕОБХОДИМЫЕ 

ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  
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ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ  

В ПРОЦЕССЕОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

1 ЭТАП - ЗНАТЬ: 

Устные ответы на вопросы: 

РАЗДЕЛ I. Техника «Восковая гравюра» (моноизображение) 

Тема 1. Материалы и особенности техники «Восковая гравюра» 

1. Разновидности и особенности техники выполнения гравировки. 

2. Различие и особенности материалов, используемых в различных техниках грави-

ровки уточнения пропорций и прорисовки деталей. 

3. Основные принципы техники «Линогравюра». 

Тема 2. Силуэты: тёмный, светлый 

1. Понятие тона и тонального контраста 

2. Методы приложения приемов графики к задачам дизайн - проектирования; 

3. Выразительные средства темного и светлого силуэтов. Работа силуэта в опреде-

лении главного. 

РАЗДЕЛ II. Изображение объектов 

Тема 1. Тональные плоскости 

1. Графические материалы, их свойства и возможности;  

2. Технология и техника рисунка;  

3. Объемно-пространственные и эмоционально-психологические основы изобрази-

тельной информации в рисунке. 

Тема 2.  Геометрические фигуры 
1. Особенности ритмических штрихов по плоскости. 

2. Основы строения конструкций и пространств. 

 

2 ЭТАП - УМЕТЬ:  

Задания по выполнению графических  работ: 

РАЗДЕЛ I. Техника «Восковая гравюра» (моноизображение) 

Тема 1. Материалы и особенности техники «Восковая гравюра» 

Грамотная композиция, работа с воском и инструментами для гравюры (резак, макетный 

резак, штихель) 

 

Тема 2. Силуэты: тёмный, светлый 

Грамотная композиция; моделировка формы с помощью и тона с учетом тональ-

ных отношений; передача и акцент главного. Перенос эскизов в основной проект. 

 

РАЗДЕЛ II. Изображение объектов 

Тема 1. Тональные плоскости 

Образно-композиционное решение листа; передача тонких различий тона, работа с 

различными графическими материалами и применение их свойств для цельного решения 

листа. 

Тема 2.  Геометрические фигуры 

Перенос эскиза в основной проект, работа с разными по масштабу изображениями, 

объединение композиционных этапов в конечное проектное решение. 
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Нанесение ритмических штрихов по плоскости, основываясь на особенности конст-

рукции предметов и плоскостей. 

 

3 ЭТАП - ВЛАДЕТЬ: 

Экзамен по дисциплине Техника графики 

Итоговый просмотр учебных работ 

Практическая часть работы предлагается руководителю и комиссии на просмотр в ви-

де экспозиции творческих работ, выполненных студентом в ходе обучения на практических 

занятиях и по плану самостоятельной работы.  

РАЗДЕЛ I. Техника «Восковая гравюра» (моноизображение) 

Тема 1. Материалы и особенности техники «Восковая гравюра» 

Грамотная композиция, работа с воском и инструментами для гравюры (резак, макетный 

резак, штихель) 

 

Тема 2. Силуэты: тёмный, светлый 

Грамотная композиция; моделировка формы с помощью и тона с учетом тональ-

ных отношений; передача и акцент главного. Перенос эскизов в основной проект. 

 

РАЗДЕЛ II. Изображение объектов 

Тема 1. Тональные плоскости 

Образно-композиционное решение листа; передача тонких различий тона, работа с 

различными графическими материалами и применение их свойств для цельного решения 

листа. 

Тема 2.  Геометрические фигуры 

Перенос эскиза в основной проект, работа с разными по масштабу изображениями, 

объединение композиционных этапов в конечное проектное решение. 

Нанесение ритмических штрихов по плоскости, основываясь на особенности конст-

рукции предметов и плоскостей. 

 

Студенты демонстрируют знание и понимание классических техник графики, технологиче-

ских приемов передачи графических образов, основных графические принципов и средств их 

демонстрации. Могут применять знания и понимание для создания работ в области станко-

вой графики и прикладных графических работ для дальнейшего использования в графиче-

ском проектировании. Владеют навыками разработки художественного замысла, учитывая и 

осознанно используя особенности материалов. 
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4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ  

ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ  

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ. 

1 ЭТАП - ЗНАТЬ: 

Критерии оценивания знаний устных ответов: 

«Отлично» - Правильный ответ по содержанию задания – полный и глубокий ответ 

(учитывается количество усвоенных фактов, понятий  

–  рациональное использование приемов и способов решения поставленной учебной 

задачи (учитывается умение использовать наиболее прогрессивные и эффективные способы 

достижения цели); 

и т.п.); 

 – использование дополнительного материала  

 

«Хорошо» – Правильный ответ по содержанию задания – полный и глубокий ответ 

(учитывается количество усвоенных фактов, понятий 

 рациональное использование приемов и способов решения поставленной учебной за-

дачи (учитывается умение использовать наиболее прогрессивные и эффективные способы 

достижения цели); 

– не использование дополнительного материала  

 

«Удовлетворительно» – не полное понимание излагаемого материала); 

-  плохая логика в изложения материала, не умение строить целостный, последова-

тельный рассказ, не грамотное использование специальной терминологии; 

– не использование дополнительного материала  

 

«Неудовлетворительно» – полное непонимание излагаемого материала; 

-  плохая логика в изложения материала, не умение строить целостный, последова-

тельный рассказ, не грамотное использование специальной терминологии; 

– не использование дополнительного материала  

 нерациональность использования времени, отведенного на задание затянутость вы-

полнения задания, устного ответа во времени 

2 ЭТАП - УМЕТЬ: 

Критерии оценивания практического задания 

 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
выставляется в том случае, если  работа отвечает всем требова-

ниям к выполнению задания: найдены пропорции и целостность 

композиции, освоены техники и графические средства; правиль-

но переданы пропорциональные соотношения больших малых 

форм и мелких деталей; найдены соответствующие тональных 

отношения; освоены схемы решения светотени на простых фор-

мах. , технически работа выполнена на высоком профессиональ-

ном уровне. 

«хорошо» 
выставляется в том случае, если в работе пропорциональные со-

отношения соответствует реальным, но имеются небольшие не-

точности в передаче тональных отношений, незначительные от-

клонения в создании композиции листа. , технически работа вы-
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3 ЭТАП - ВЛАДЕТЬ: 

Критерии оценивания экзамена 

 
Требования к просмотру учебных работ 

Студенты получают экзамен, если: 

  имеют представление о понятии “рациональность”, “изобразительная плоскость”, 

“контраст - нюанс”, “ритм”, “декоративность”, “фактура”, “светотень”, “цвет”, “светлота”, 

“насыщенность”,” цветовое состояние”, “цветовая гармония”; 

 используя разнообразные композиционные приемы, организовывают изобрази-

тельную плоскость; 

 умеют последовательно выполнять поставленные задачи; 

 владеют практическими приемами обобщения; 

  умеют целостно воспринимать и передавать группу разных по тону, форме и раз-

мерам предметов; 

 осознано применяют выразительные средства рисунка в образных целях; 

 владеют техническими приемами и методами работы графическими материалами. 

 умеют сравнивать цветовые отношения и гармонировать их. 

 

Оценка «ОТЛИЧНО» 

1. Предоставление студентом всех программных заданий.  

2. Решение всех учебных задач, поставленных преподавателем. 

3. Предоставление студентом полного объема самостоятельных работ. 

4. Грамотное и качественное оформление графических работ. 

 

Оценка «ХОРОШО» 

5. Предоставление студентом всех программных заданий.  

6. Решение не всех учебных задач, поставленных преподавателем. 

7. Предоставление студентом не полного объема самостоятельных работ. 

8. Грамотное и качественное оформление графических работ. 

 

Оценка «УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО» 

5. Предоставление студентом не всех программных заданий.  

полнена на хорошем профессиональном уровне. 

«удовлетворительно» 
- выставляется в том случае, если  в работе  изображение разме-

щено не пропорционально размеру листа; габаритные пропор-

циональные соотношения изображения между собой верны, но 

допущены ошибки в пропорциях изображения деталей, плохо ра-

зобраны тональные отношения, общее художественное впечатле-

ние от работы разрушается дробностью тональных пятен или от-

сутствием тональных отношений. , технически работа выполнена 

не на очень хорошем профессиональном уровне. 

«неудовлетворительно» 
выставляется в том случае, если  изображение по размеру слиш-

ком маленькое или слишком большое, размещено не пропорцио-

нально размеру листа; пропорции изображенных деталей не со-

ответствуют действительным соотношениям; отсутствует изо-

бражение внутренней конструкции; не найдены общие тональные 

отношения, технически работа выполнена на слабом профессио-

нальном уровне. 
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6. Решение не всех учебных задач, поставленных преподавателем. 

7. Предоставление студентом не полного объема самостоятельных работ. 

8. Грамотное и качественное оформление графических работ. 

 

Оценка «НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО» 

4. Отсутствие значительной части программных заданий. 

5. Формальное решение учебных задач, поставленных преподавателем. 

6.   Предоставление студентом не полного объема самостоятельных работ. 

7.  Грамотное и качественное оформление графических работ. 

 


