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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ В 

ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Цифровые технологии в дизайне» направлен на 

формирование следующих компетенций: 

Код и наименование  

компетенций выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ОПК-4 Способность применять 

современную шрифтовую культуру и 

компьютерные технологии, 

применяемые в дизайн-

проектировании 

 

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых 

композиций, типологию и методы построения 

шрифтовых знаков; взаимозависимость 

параметров типографического оформления: 

рисунка и размера шрифта; приемы организации 

элементов текста; способы анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к 

проекту; информационные процессы, системы, 

ресурсы и технологии; системное и прикладное 

программное обеспечение информационных 

технологий, применяемые в дизайне; графические 

пакеты компьютерных программ в дизайне; 

принципы работы программы; критерии выбора 

программы для решения поставленной задачи; 

основные способы и этапы построения 

изображения;  

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на 

плоскости согласно поставленным задачам; 

самостоятельно выбирать композиционные и 

технические средства для достижения 

оптимального композиционного и 

художественного решения; самостоятельно 

выбирать и анализировать необходимый материал 

для выбранной темы; выбирать и рационально 

использовать конкретные компьютерные 

технологии в практике; осуществлять обмен 

информации между различными программными 

средствами; использовать существующие 

графические пакеты для разработки удобных 

графических приложений; решать проектно-

художественные задачи, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне; 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к 

проекту; способами определения спецификаций 

требований к дизайн-проекту, порядка их 

формирования; методами формирования 

вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования; современной шрифтовой 

культурой; композиционными и техническими 

средствами для достижения оптимального 

композиционного и художественного решения; 

навыками самоорганизации и навыками 
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самостоятельной работы; навыками решения 

проектно-художественных задач, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне. 

ОПК-6 Способность решать 

стандартные задачи 

профессиональной деятельности на 

основе информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности 

ОПК-6.1. Информационные процессы и 

информационно-коммуникационные технологии, 

системы, ресурсы и технологии;  

рынок программных средств информационных 

технологий в дизайне; 

основные требования информационной 

безопасности; 

ОПК-6.2. Решать стандартные задачи 

профессиональной деятельности на основе 

информационной и библиографической 

культуры; 

ориентироваться в терминах и определениях;  

выбирать и рационально использовать 

конкретные информационные и 

библиографические технологии в практике; 

ОПК-6.3. Навыками поиска необходимой 

информации в библиотечном фонде, справочной 

литературе или в сети Интернет по тематике 

решения проблемной задачи; 

навыками решения стандартных задач 

профессиональной деятельности на основе 

информационной и библиографической культуры 

с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом 

основных требований информационной 

безопасности. 

ПК-6 Способность применять 

современные технологии, требуемые 

при реализации дизайн-проекта на 

практике 

 

ПК-6.1. Основные современные технологии и 

методы, требуемые при реализации дизайн-

проекта; современные проектные методы; 

возможности компьютера как инструмента 

проектирования; информационные технологии в 

различных сферах дизайн-деятельности; 

ПК-6.2. Применять современные технологии, 

требуемые при реализации дизайн-проекта на 

практике;  использовать информационные 

технологии в реализации дизайн-проекта; 

ПК-6.3. Информационными технологиями в 

дизайне; навыками применения современных 

технологий, требуемых при реализации дизайн-

проекта на практике; навыками работы с 

носителями информации, распределенными 

базами данных, с информацией в глобальных 

компьютерных сетях. 
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№ 

п/п 

Код 

компете

нции 

Наименовани

е  

компетенции 

Этапы формирования компетенций 

1. ОПК-4 Способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерны

е технологии, 

применяемые 

в дизайн-

проектирован

ии 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, 

типологию и методы построения шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров типографического 

оформления: рисунка и размера шрифта; приемы 

организации элементов текста; способы анализа задач 

дизайн-проектирования, определения требований к 

проекту; информационные процессы, системы, 

ресурсы и технологии; системное и прикладное 

программное обеспечение информационных 

технологий, применяемые в дизайне; графические 

пакеты компьютерных программ в дизайне; принципы 

работы программы; критерии выбора программы для 

решения поставленной задачи; основные способы и 

этапы построения изображения;  

2 2 Этап – уметь: 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на 

плоскости согласно поставленным задачам; 

самостоятельно выбирать композиционные и 

технические средства для достижения оптимального 

композиционного и художественного решения; 

самостоятельно выбирать и анализировать 

необходимый материал для выбранной темы; выбирать 

и рационально использовать конкретные 

компьютерные технологии в практике; осуществлять 

обмен информации между различными программными 

средствами; использовать существующие графические 

пакеты для разработки удобных графических 

приложений; решать проектно-художественные задачи, 

опираясь на компьютерные технологии в дизайне; 

3 Этап – владеть: 
ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; 

способами определения спецификаций требований к 

дизайн-проекту, порядка их формирования; методами 

формирования вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования; современной шрифтовой культурой; 

композиционными и техническими средствами для 

достижения оптимального композиционного и 

художественного решения; навыками самоорганизации 

и навыками самостоятельной работы; навыками 

решения проектно-художественных задач, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне. 
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2. ОПК-6 Способность 

решать 

стандартные 

задачи 

профессионал

ьной 

деятельности 

на основе 

информацион

ной и 

библиографич

еской 

культуры с 

применением 

информацион

но-

коммуникаци

онных 

технологий и 

с учетом 

основных 

требований 

информацион

ной 

безопасности 

1 Этап – знать:  

ОПК-6.1. Информационные процессы и 

информационно-коммуникационные технологии, 

системы, ресурсы и технологии;  

рынок программных средств информационных 

технологий в дизайне; 

основные требования информационной безопасности; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-6.2. Решать стандартные задачи 

профессиональной деятельности на основе 

информационной и библиографической культуры; 

ориентироваться в терминах и определениях;  
выбирать и рационально использовать конкретные 

информационные и библиографические технологии в 

практике; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-6.3. Навыками поиска необходимой информации 

в библиотечном фонде, справочной литературе или в 

сети Интернет по тематике решения проблемной 

задачи; 
навыками решения стандартных задач 

профессиональной деятельности на основе 

информационной и библиографической культуры с 

применением информационно-коммуникационных 

технологий и с учетом основных требований 

информационной безопасности. 

3. ПК-6 Способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые 

при 

реализации 

дизайн-

проекта на 

практике 

 

1 Этап – знать:  

ПК-6.1. Основные современные технологии и методы, 

требуемые при реализации дизайн-проекта; 

современные проектные методы; возможности 

компьютера как инструмента проектирования; 

информационные технологии в различных сферах 

дизайн-деятельности; 

3 2 Этап – уметь: 

ПК-6.2. Применять современные технологии, 

требуемые при реализации дизайн-проекта на 

практике;  использовать информационные технологии 

в реализации дизайн-проекта; 

3 Этап – владеть: 
ПК-6.3. Информационными технологиями в дизайне; 

навыками применения современных технологий, 

требуемых при реализации дизайн-проекта на 

практике; навыками работы с носителями информации, 

распределенными базами данных, с информацией в 

глобальных компьютерных сетях. 

 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 
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№ 

п/п  

Ши

фр  

комп

етен

ции 

Показатели 

оценивания  

(содержание 

компетенции) 

Критерии оценивания компетенций 

на различных этапах формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ОПК-

4 
Способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерны

е технологии, 

применяемые 

в дизайн-

проектирован

ии 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых 

композиций, типологию и методы 

построения шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров 

типографического оформления: рисунка и 

размера шрифта; приемы организации 

элементов текста; способы анализа задач 

дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; информационные 

процессы, системы, ресурсы и 

технологии; системное и прикладное 

программное обеспечение 

информационных технологий, 

применяемые в дизайне; графические 

пакеты компьютерных программ в 

дизайне; принципы работы программы; 

критерии выбора программы для решения 

поставленной задачи; основные способы 

и этапы построения изображения;  

ЗАЧЕТ  

 

«Зачтено» 

правильная 

работа, 

возможно, с 

определенны

м 

количеством 

незначительн

ых ошибок 

или работа, 

которая 

удовлетворяет 

минимальным 

требованиям 

к 

формировани

ю 

компетенции 

«Не зачтено» 

Работа не 

удовлетворяет 

минимальным 

требованиям 

к 

формировани

ю 

компетенции 

4 2 Этап – уметь: 

- ОПК-4.2. Создавать шрифтовые 

композиций на плоскости согласно 

поставленным задачам; самостоятельно 

выбирать композиционные и технические 

средства для достижения оптимального 

композиционного и художественного 

решения; самостоятельно выбирать и 

анализировать необходимый материал 

для выбранной темы; выбирать и 

рационально использовать конкретные 

компьютерные технологии в практике; 

осуществлять обмен информации между 

различными программными средствами; 

использовать существующие графические 

пакеты для разработки удобных 

графических приложений; решать 

проектно-художественные задачи, 

опираясь на компьютерные технологии в 

дизайне; 
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3 Этап – владеть: 
ОПК-4.3. Методами анализа задач 

дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; способами 

определения спецификаций требований к 

дизайн-проекту, порядка их 

формирования; методами формирования 

вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования; современной шрифтовой 

культурой; композиционными и 

техническими средствами для 

достижения оптимального 

композиционного и художественного 

решения; навыками самоорганизации и 

навыками самостоятельной работы; 

навыками решения проектно-

художественных задач, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне. 

2. ОПК-

6 

Способность 

решать 

стандартные 

задачи 

профессионал

ьной 

деятельности 

на основе 

информацион

ной и 

библиографи

ческой 

культуры с 

применением 

информацион

но-

коммуникаци

онных 

технологий и 

с учетом 

1 Этап – знать:  

ОПК-6.1. Информационные процессы и 

информационно-коммуникационные 

технологии, системы, ресурсы и 

технологии;  

рынок программных средств 

информационных технологий в дизайне; 

основные требования информационной 

безопасности; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-6.2. Решать стандартные задачи 

профессиональной деятельности на 

основе информационной и 

библиографической культуры; 

ориентироваться в терминах и 

определениях;  
- выбирать и рационально использовать 

конкретные информационные и 

библиографические технологии в 

практике; 
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основных 

требований 

информацион

ной 

безопасности 

3 Этап – владеть: 

ОПК-6.3. Навыками поиска необходимой 

информации в библиотечном фонде, 

справочной литературе или в сети 

Интернет по тематике решения 

проблемной задачи; 
- навыками решения стандартных задач 

профессиональной деятельности на 

основе информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

3. ПК-6 Способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые 

при 

реализации 

дизайн-

проекта на 

практике 

 

1 Этап – знать:  

ПК-6.1. Основные современные 

технологии и методы, требуемые при 

реализации дизайн-проекта; современные 

проектные методы; возможности 

компьютера как инструмента 

проектирования; информационные 

технологии в различных сферах дизайн-

деятельности; 

5 2 Этап – уметь: 

- ПК-6.2. Применять современные 

технологии, требуемые при реализации 

дизайн-проекта на практике;  

использовать информационные 

технологии в реализации дизайн-проекта; 

3 Этап – владеть: 
- ПК-6.3. Информационными 

технологиями в дизайне; навыками 

применения современных технологий, 

требуемых при реализации дизайн-

проекта на практике; навыками работы с 

носителями информации, 

распределенными базами данных, с 

информацией в глобальных 

компьютерных сетях. 

2. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 
 

Устные ответы на вопросы 

1. Что такое трехмерная графика. 

2. В каких сферах применяются технологии 3Д. 

3. Понятие полигонального моделирования. 

4. Способы создания простейших 3Д моделей. 
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5. Инструменты для трансформации геометрии. 

6. Виды и способы текстурирования 3Д моделей. 

7. Материалы и инструменты макетирования одежды. 

8. Виды  системных окон и окон настроек. 

9. Типы простейших геометрических объектов и модификаторов. 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 
 

Индивидуальные практические задания 
Практические  задания созданы для того, чтобы на практике закрепить знания и 

умения работы. 

Список заданий: 

Тема 2. Введение в Blender. Обзор интерфейса 

Создание простейшего трехмерного объекта из примитивов. 

Тема 3. Работа с основными объектами в сцене. Примитивы. 

Создание простой трехмерной модели из примитивов (дом, башня, прочее). Блокинг.   

Тема 4. Типы объектов и работа с ними. 

Моделирование с использованием разных типов объектов. 

Тема 4.Типы объектов и работа с ними. 

Создание простых объектов с использованием модификаторов. 

Тема 5. Работа с материалами. Текстурирование объектов в Blender. 

Создание простейших материалов на объектах (base color, roughness). 

 Тема 6. Настройки сцены. Подготовка к созданию рендера. 

Настройка сцены, постановка камеры, расстановка освещения. 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Индивидуальное итоговое творческое задание (зачет) 
Итоговое задание создано для того, чтобы на практике проверить все полученные 

студентом, за время курса «Цифровые технологии в дизайне», навыки и умения в работе.  

Содержание задания: 

Тема 4. Типы объектов и работа с ними. 

Создание простых трехмерных моделей с использованием модификаторов. (сет пропсов) 

Тема 5. Работа с материалами. Текстурирование объектов в Blender. 

Создание несложных материалов на объектах с использованием шейдеров и нодовой 

системы. 

Тема 6. Настройки сцены. Подготовка к созданию рендера. 

Создание локации и полигональных объектов средней сложности с деталями по 

фотографии/концепту с последующим созданием рендера данной 3Д сцены. 

 

 

3. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ 

ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 
Критерии оценивания устных ответов на вопросы 

 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 
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«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 

 

«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, имеются неточности; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 
 

Индивидуальные творческие задания 
 

 Критерии оценивания индивидуальных практических заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются 

неточности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Критерии оценивания индивидуального итогового творческого задания 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
Задание выполнено в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
Задание выполнено в полном объеме, но имеются 

неточности; 

«удовлетворительно» 
задание выполнено не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задание не выполнено 

Критерии оценивания для зачета 

Общая оценка за зачет формируется из оценок за сообщения, творческие задания и 

итоговое задание. 

ОЦЕНКА «ЗАЧТЕНО»: 

1. Студент показал глубокое и прочное усвоение программного материала.  

2. Выполнены все задания, в том числе итоговое или выполнено 60% всех заданий, 

включая итоговое. 

 

ОЦЕНКА «НЕ ЗАЧТЕНО»: 

1. Незнание значительной части программного материала.  

2. Задания выполнены частично (менее 60%) или не выполнены вообще. 

 


