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1. НАИМЕНОВАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1. Наименование дисциплины 

Основы проектирования в дизайне   

1.2. Цель дисциплины 

Овладение студентами теоретическими знаниями и практическими навыками проек-

тирования одежды различных ассортиментных групп в различных художественных систе-

мах.  Дисциплина «Основы проектирования в дизайне» нацелена на формирование профес-

сиональных навыков художников-проектировщиков одежды, отвечающих современному 

уровню развития моды и проектной культуры в целом, давая логически обоснованную си-

стему профессионально-практических навыков и знаний. 

1.3. Задачи дисциплины 

В ходе освоения дисциплины студент должен решать такие задачи как: 

1. осуществлять самостоятельный анализ и поиск информации, необходимой для ре-

шения проектных задач, выбору метода технологической обработки;  

1. анализировать и определять требования к дизайн-проекту; составлять подробную 

спецификацию требований к дизайн-проекту; синтезировать набор возможных решений за-

дачи или подходов к выполнению дизайн-проекта; научно обосновывать свои предложения; 

2. владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике составления компо-

зиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта; владеть принципа-

ми выбора техники исполнения конкретного рисунка; приёмами работы с цветом и цветовы-

ми композициями; 

3. разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской задачи; 

4. конструировать промышленные образцы, коллекции, разрабатывать полный 

набор документации по дизайн-проекту для его реализации, осуществлять основные эконо-

мические расчёты проекта; 

5. уметь пользоваться нормативными документами на практике. 

2. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

(МОДУЛЮ), СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕ-

НИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины (модуля) «Основы проектирования в дизайне» направлен на 

формирование следующих компетенций: 

Код и наименование компе-

тенций 

 выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ОК-7. Способность к само-

организации и самообразо-

ванию 

ОК-7.1. Средства развития достоинств и устранения недостат-

ков; возможные сферы и направления саморазвития и профес-

сиональной реализации, пути использования творческого по-

тенциала; 

ОК-7.2. оценивать свои достоинства; брать на себя ответствен-

ность за результат выполнения заданий; организовывать свое 

время; выделять и характеризовать проблемы собственного 

развития, формулировать цели профессионального и личност-

ного развития, оценивать свои творческие возможности; 

ОК-7.3. навыками самостоятельного освоения знаний; 

основными приёмами планирования и реализации необходи-

мых видов деятельности; навыками самооценки профессио-
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нальной деятельности; подходами к совершенствованию твор-

ческого потенциала. 

ОПК-6. Способность ре-

шать стандартные задачи 

профессиональной деятель-

ности на основе информа-

ционной и библиографиче-

ской культуры с примене-

нием информационно-

коммуникационных техно-

логий и с учетом основных 

требований информацион-

ной безопасности 

ОПК-6.1. Информационные процессы и информационно-

коммуникационные технологии, системы, ресурсы и техноло-

гии; рынок программных средств информационных технологий 

в дизайне; основные требования информационной безопасно-

сти; 

ОПК-6.2. Решать стандартные задачи профессиональной дея-

тельности на основе информационной и библиографической 

культуры; ориентироваться в терминах и определениях; выби-

рать и рационально использовать конкретные информационные 

и библиографические технологии в практике; 

ОПК-6.3. Навыками поиска необходимой информации в биб-

лиотечном фонде, справочной литературе или в сети Интернет 

по тематике решения проблемной задачи; навыками решения 

стандартных задач профессиональной деятельности на основе 

информационной и библиографической культуры с применени-

ем информационно-коммуникационных технологий и с учетом 

основных требований информационной безопасности. 

ПК-1. Способность владеть 

рисунком и приемами рабо-

ты, с обоснованием, худо-

жественного замысла ди-

зайн-проекта, в макетиро-

вании и моделировании, с 

цветом и цветовыми компо-

зициями 

 

 

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы строения кон-

струкций и пространств; методы приложения приемов графики 

к задачам дизайн - проектирования; объемно-пространственные 

и эмоционально-психологические основы изобразительной ин-

формации в рисунке; графические материалы, их свойства и 

возможности; порядок анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; систему технологий маке-

тирования и моделирования, применяемых в дизайне; методы 

формирования вариантов решения задач дизайнерского проек-

тирования объектов средствами макетирования и моделирова-

ния; 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, по представ-

лению, по воображению, различными графическими материа-

лами; использовать рисунок как средство познания при изуче-

нии, наблюдении, исследовании окружающего мира; использо-

вать рисунок для составления композиции; пользоваться гра-

фическими техниками и композиционными приемами при про-

ектировании дизайн-объектов; использовать различные графи-

ческие материалы и технические приемы рисования; применять 

различные макетные технологии; 

ПК-1.2. Навыками работы с макетными материалами; навыка-

ми линейно-конструктивного построения; принципами выбора 

техники исполнения конкретного рисунка; рисунком и приема-

ми работы с обоснованием художественного замысла дизайн-

проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цвето-

выми композициями; способностью к пространственному ана-

литическому мышлению. 

ПК-4. Способность анали-

зировать и определять тре-

бования к дизайн-проекту и 

синтезировать набор воз-

можных решений задачи 

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; ос-

новные методы дизайн-проектирования (аналитические, компо-

зиционные, графические); критически относиться к выбору 

средств художественного конструирования и проектирования; 

возможности композиции как средства передачи художествен-
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или подходов к выполне-

нию дизайн-проекта 

 

ных и эмоциональных особенностей, обладающей четкой сти-

листической характеристикой; состав требований к дизайн-

проекту, порядок их формирования; современные проектные 

методы, методы формирования вариантов решения задач ди-

зайнерского проектирования объектов; 

ПК-4.2. Анализировать и определять требования к дизайн-

проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или 

подходов к выполнению дизайн-проекта; составлять техниче-

ское задание к дизайн-проекту; находить адекватные и ориги-

нальные решения поставленных композиционно-проектных 

задач, пользоваться графическими приемами для фиксирования 

результатов предпроектного и проектного исследования; 

ПК-4.3. Культурой проектного мышления; способностью к 

обобщению, анализу, восприятию информации, постановке це-

лей и задач, выбору путей её достижения; методикой анализа 

объектов дизайн – проектирования и определения требований к 

дизайн-проекту; методами дизайн – проектирования; алгорит-

мом аналитической работы с аналогами. способностью синте-

зировать набор возможных решений задачи или подходов к 

выполнению дизайн-проекта. 

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ  

ПРОГРАММЫ 

Учебная дисциплина «Основы проектирования в дизайне относится к дисциплинам по 

выбору вариативной части основной профессиональной образовательной программы по 

направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, направленность (профиль) Дизайн костюма. 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗА-

НИЕМ КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОН-

ТАКТНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ 

УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 3 зачетных единиц, 108 академи-

ческих часов. Дисциплина изучается на 2 курсе, 3 семестре. 

Состав и объем дисциплины и виды учебных занятий 

Вид учебных занятий Всего  
Разделение по семестрам 

3 

Общая трудоемкость, ЗЕТ 3 3 

Общая трудоемкость, час. 108 108 

Аудиторные занятия, час. 68 68 

Лекции, час. 28 28 

Практические занятия, час. 40 40 

Самостоятельная работа 40 40 

Курсовой проект (работа)    -    - 

Контрольные работы    -    - 

Вид итогового контроля (зачет, экзамен) Зачет с 

оценкой 
Зачет с оценкой 
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5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО  

ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ 

5.1. Содержание дисциплины 

Раздел 1. Художественное проектирование – основа дизайна костюма.  

Тема 1.1. Задачи художественного проектирования костюма.  

Понятие дизайна. Костюм как объект дизайна и искусства.  

Тема 1.2. Классификация одежды.  
Значение и функции одежды. Классификация одежды. Деление одежды на ассорти-

ментные группы в зависимости от назначения. Деление одежды по сезонам. 

Тема 1.3. Тектоника человеческой фигуры как основа композиции костюма. 

Фигура человека, как объект формообразования костюма. Понятие о конструктивных 

поясах. Выполнение схемы фигур: пропорциональной и стилизованной. Костюм как оболоч-

ка тела, следующий за фигурой, подчиняющийся логике её строения. Рассмотрение взаимо-

связи "костюм-фигура" как единая объёмно-пространственная структура. Структура костюма 

— построенность, пространственная организация — внутренняя форма. Виды структур. Ос-

новные конструктивные пояса фигуры, понятие об опорной поверхности (поясные, плечевые 

изделия). 

Раздел 2. Композиция в художественном проектировании костюма.  

Тема 2.1. Основы композиции в проектировании костюма. 

Композиция как единство и целостность формы художественного произведения.  

Главное и второстепенное в композиции. Композиционный центр костюма, моно и полицен-

тричные формы. Соразмерность и соподчинение.  Основные закономерности композицион-

ной организации структуры формы в дизайне. Образность в костюме. Соотношения и связи 

элементов формы костюма.  

Тема 2.2. Основной закон композиции в проектировании костюма. 

Основной закон композиции. Принципы основного закона композиции. Сбалансиро-

ванность композиции. Закон соподчинения частей целому. Система закономерных отноше-

ний, положенная в основу размеров основных элементов.  

Тема 2.3. Свойства композиции костюма. 

Выразительность как средство привлечения внимания. Законченность как свойство 

завершённости композиции. Три правила законченности. Понятия целостности в костюме. 

Целостность композиции: простота, лаконичность, ясность композиции. Равновесие. Факто-

ры равновесия в костюме. Симметрия как средство достижения композиции. Статичность и 

динамичность. Функциональное назначение и возрастной фактор, определяющие выбор ста-

тики или динамики в проектировании костюма.  

Тема 2.4. Выразительные средства композиции. 

Пропорции – способ достижения гармоничного единства. Простые (рациональные) и 

сложные (иррациональные) пропорции в костюме. Алгоритм пропорционального решения 

костюма. Виды пропорциональных соотношений. Отношения подобия в природных и искус-

ственных системах. 

Масштаб и масштабность в костюме. Конструктивные и декоративные членения фор-

мы. Изменение динамики формы за счёт внутренних членений и силуэта костюма. Ритмиче-

ская организация форм костюма. Виды ритмов. 

Разработка матриц взаимодействия различных видов ритма (лиф и юбка). 

Взаимосвязь внутренних членений с силуэтом костюма (тождество, контраст, нюанс). 

Симметрия и асимметрия. Оси симметрии. Выражение симметрии в костюме. 

Трансформация природной формы в форму костюма. Анализ геометрического вида и 

структуры природной формы, а также её ритмическая организация. Контраст, нюанс, тожде-
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ство как средство создания устойчивой соподчиненной системы в композиции. Симметрич-

ные композиции 

Тема 2.5. Элементы композиции костюма. Форма как объёмно-пространственная 

характеристика предмета. 

Художественная форма. Структура формы. Собственные свойства формы: силуэт, 

геометрический вид, масса, пластика. Пространственные связи. Средства и способы ее изоб-

ражения. Три группы происхождения форм. Характеристики форм. Форма в создании образа. 

Плоскостное изображение формы – силуэт. Типы и разновидности силуэтов. Композицион-

ное формообразование. Масштаб. 

Тема 2.6. Закономерности формообразования. 

Условия проектирования костюмной формы.  Свойства формы. Закономерности фор-

мообразования в природе. Формообразующие силы в природе. Конструкции неорганической 

природы. Объекты органической природы в основе своего развития имеют принципы пнев-

матики. Пластика элементов формы.  

Закономерности формообразования искусственной среды. Развитие идёт от простого 

применения природных материалов через сознательное использование свойств материалов и 

действие физических законов к выработке определённых тектонических систем с использо-

ванием новых материалов и технологий. Типы тектонических систем. Типы конструкций. 

Средства гармонизации форм искусственной среды. Формообразование микросреды челове-

ка — одежды — осуществление их на основе тех же всеобщих законов. Взаимодействие си-

луэта костюма с фигурой человека (телосложение, пластический изгиб). Понятие об антро-

поморфности формы костюма. Различие пропорций стандартной фигуры и фигура манекен-

щицы (топ – модель). 

Наброски фигуры человека. Анализ типов постановки и телосложения человека. Вы-

явление основных типов постановки фигуры манекенщицы.  

Тема 2.7. Цвет и колорит в композиции костюма. 

Трансформация природного колорита в костюмное цветовое решение.  

Анализ колорита природной формы или её поверхности. 

Выделение типа колористической гармонии и цветовой доминанты при разборке цве-

товых «окон». 

Пропорции цветовых площадей при решении колористки костюма (Доминирование 

цвета, субординация, акценты цвета.) 

Разработка вариантов колористики костюма на основе усиления того или иного вида 

контраста. 

Возможности усиления и смягчения очертаний силуэта костюма средствами цветного 

фона. Жёсткость и мягкость касаний, акцентирование силуэта. 

Разработка вариантов акцентирования силуэта костюма с помощью фона (изменение 

площади и контрастности фона). 

Тема 2.8. Фактура и текстура в композиции костюма. 

Влияние волокнистого состава, плоскости и толщины на драпируемость текстильных 

материалов. Взаимосвязь пластики с силуэтом формы и членения одежды. 

Фактура как совокупность технических приёмов отделки материалов и строения по-

верхности. Возможности акцентирования форм костюма с помощью контраста фактур. 

Разработка графических эквивалентов фактуры материалов (матовая, блестящая, вор-

систая, меховая и т.п.). Роль фактуры в композиции костюма. Фактура как свойство, харак-

теризующее строение поверхности материала. Виды фактуры. Влияние фактуры на зритель-

ное восприятие формы. Пластические свойства формы.  

Текстура поверхности как проявление внутреннего строения (структуры) текстильных 

материалов. Взаимодействие поверхностей различных материалов в костюме. Разработка 

графических эквивалентов текстуры материалов (зернистая, сжатая, слоистая, волокнистая и 

т.п.). 

 Тема 2.9. Орнамент и декор в проектировании костюма. 
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Современные приёмы декорирования. Приёмы декорирования в костюме. Факторы, 

определяющие использование декора в костюме. Принципы взаимодействия орнамента и си-

луэта костюма (подобие, контраст, нюанс). 

Анализ характера взаимодействия силуэта природной формы и ее орнаментального 

покрова или поверхности. 

Взаимодействие орнаментальных и гладких материалов в костюме. Ткани компаньо-

ны (доминирование, субординация, акцент). 

Пропорционирование площади гладких и орнаментированных материалов в костюме. 

Зависимость конструктивных членений костюма от масштаба орнамента и характера 

его расположения. 

Анализ взаимодействия масштаба орнамента с силуэтом и конструктивными членени-

ями формы костюма. Разработка оптимальных вариантов. 

5.2. Тематический план 

Номера и наименование разделов и тем 

Количество часов 

О
б

щ
ая

 т
р
у

д
о
ём

к
о
ст

ь
 

из них 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

ая
 р

аб
о
та

 

А
у
д

и
то

р
н

ы
е 

за
н

я
ти

я
 

из них 

Л
ек

ц
и

и
 

П
р
ак

ти
ч
ес

к
и

е 
за

н
я
ти

я
 

3 семестр 

Раздел 1. Художественное проектирование – основа дизайна костюма 

Тема 1.1. Задачи художественного проектирования ко-

стюма 
3 2 1 1 - 

Тема 1.2. Классификация одежды 3 2 1 1 - 

Тема 1.3. Тектоника человеческой фигуры как основа 

композиции костюма 
10 4 6 2 4 

Итого по 1 разделу 16 8 8 4 4 

Раздел 2. Композиция в  художественном проектировании костюма 

Тема 2.1. Основы композиции в проектировании  костю-

ма 
6 2 4 2 2 

Тема 2.2. Основной  закон композиции в проектировании  

костюма 
6 2 4 2 2 

Тема 2.3. Свойства композиции костюма 14 4 10 4 6 

Тема 2.4. Выразительные средства композиции 16 4 12 4 8 

Тема 2.5. Элементы композиции костюма. Форма как 

объёмно-пространственная характеристика предмета 
12 4 8 4 4 

Тема 2.6. Закономерности формообразования 8 4 4 2 2 

Тема 2.7. Цвет и колорит в композиции костюма 10 4 6 2 4 

Тема 2.8. Фактура и текстура  в композиции костюма 10 4 6 2 4 

Тема 2.9. Орнамент и декор в проектировании  костюма 10 4 6 2 4 

Итого по 2 разделу 92 32 60 24 36 

Всего по дисциплине 108 40 68 28 40 

Всего зачетных единиц 3     
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5.3. Лекционные занятия  

Тема Содержание час. 
Формируемые 

компетенции 

Раздел 1. Художественное проектирование – основа дизайна костюма 

Тема 1.1. Задачи ху-

дожественного проек-

тирования костюма 

Костюм как объект дизайна и искусства 

1 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Тема 1.2. Классифи-

кация одежды 

Значение и функции одежды. Классифи-

кация одежды. Деление одежды на ассор-

тиментные группы в зависимости от 

назначения. Деление одежды по сезонам. 

1 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Тема 1.3. Тектоника 

человеческой фигуры 

как основа компози-

ции костюма 

Понятие о конструктивных поясах.  

Костюм как оболочка тела, следующий за 

фигурой, подчиняющийся логике её 

строения.  

Структура костюма  

Виды структур 

Основные конструктивные пояса фигуры, 

понятие об опорной поверхности (пояс-

ные, плечевые изделия). 

2 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Раздел 2. Композиция в  художественном проектировании костюма 

Тема 2.1. Основы 

композиции в проек-

тировании  костюма 

Композиция как единство и целостность 

формы художественного произведения.  

Главное и второстепенное в композиции. 

Композиционный центр костюма, моно и 

полицентричные формы. Соразмерность 

и соподчинение. Основные закономерно-

сти композиционной организации струк-

туры формы в дизайне. Образность в ко-

стюме. 

2 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Тема 2.2. Основной  

закон композиции в 

проектировании  ко-

стюма 

Основной закон композиции. Принципы 

основного закона композиции. Сбаланси-

рованность композиции. Закон соподчи-

нения частей целому. Система законо-

мерных отношений, положенная в основу 

размеров основных элементов.  

2 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Тема 2.3. Свойства 

композиции костюма 

Выразительность как средство привлече-

ния внимания. Законченность как свой-

ство завершённости композиции. Три 

правила законченности. Понятия целост-

ности в костюме.  

Функциональное назначение и возраст-

ной фактор, определяющие выбор стати-

ки или динамики в проектировании ко-

стюма.  

4 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Тема 2.4. Вырази-

тельные средства 

композиции 

Пропорции – способ достижения гармо-

ничного единства. Простые (рациональ-

ные) и сложные (иррациональные) про-

порции в костюме. Алгоритм пропорцио-

нального решения костюма. Виды про-

порциональных соотношений. Масштаб и 

4 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 
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масштабность в костюме. Конструктив-

ные и декоративные членения формы. 

Изменение динамики формы за счёт 

внутренних членений и силуэта костюма. 

Ритмическая организация форм костюма. 

Виды ритмов. 

Разработка матриц взаимодействия раз-

личных видов ритма (лиф и юбка). 

Взаимосвязь внутренних членений с си-

луэтом костюма (тождество, контраст, 

нюанс). 

Симметрия и асимметрия. Оси симмет-

рии. Выражение симметрии в костюме. 

Трансформация природной формы в 

форму костюма. Анализ геометрического 

вида и структуры природной формы, а 

также её ритмическая организация. Кон-

траст, нюанс, тождество как средство со-

здания устойчивой соподчиненной си-

стемы в композиции. Симметричные 

композиции 

Тема 2.5. Элементы 

композиции костюма. 

Форма как объёмно-

пространственная ха-

рактеристика предме-

та 

Художественная форма. Структура фор-

мы. Собственные свойства формы: силу-

эт, геометрический вид, масса, пластика. 

Пространственные связи. Средства и спо-

собы ее изображения. Три группы проис-

хождения форм. Характеристики форм. 

Форма в создании образа. Плоскостное 

изображение формы – силуэт. Типы и 

разновидности силуэтов. Композицион-

ное формообразование. Масштаб. 

4 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Тема 2.6. Закономер-

ности формообразо-

вания 

Условия проектирования костюмной 

формы.  Свойства формы. Закономерно-

сти формообразования в природе. Зако-

номерности формообразования искус-

ственной среды. Типы тектонических си-

стем. Типы конструкций. Средства гар-

монизации форм искусственной среды. 

Формообразование микросреды человека 

— одежды — осуществление их на осно-

ве тех же всеобщих законов. Взаимодей-

ствие силуэта костюма с фигурой челове-

ка (телосложение, пластический изгиб). 

Понятие об антропоморфности формы 

костюма. Различие пропорций стандарт-

ной фигуры и фигура манекенщицы (топ 

– модель). 

Анализ типов постановки и телосложе-

ния человека.  

2 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Тема 2.7. Цвет и ко-

лорит в композиции 

костюма 

Трансформация природного колорита в 

костюмное цветовое решение.  

Анализ колорита природной формы или 

2 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 
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её поверхности. 

Выделение типа колористической гармо-

нии и цветовой доминанты при разборке 

цветовых «окон». 

Пропорции цветовых площадей при ре-

шении колористки костюма (Доминиро-

вание цвета, субординация, акценты цве-

та.) 

Возможности усиления и смягчения 

очертаний силуэта костюма средствами 

цветного фона. Жёсткость и мягкость ка-

саний, акцентирование силуэта. 

Разработка вариантов акцентирования 

силуэта костюма с помощью фона (изме-

нение  площади и контрастности фона). 

Тема 2.8. Фактура и 

текстура  в компози-

ции костюма 

Влияние волокнистого состава, плоско-

сти и толщины на драпируемость тек-

стильных материалов. Взаимосвязь пла-

стики с силуэтом формы и членения 

одежды. 

Фактура как совокупность технических 

приёмов отделки материалов и строения 

поверхности. Возможности акцентирова-

ния форм костюма с помощью контраста 

фактур. 

Роль фактуры в композиции костюма.  

Взаимодействие поверхностей различных 

материалов в костюме.  

2 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

Тема 2.9. Орнамент и 

декор в проектирова-

нии  костюма 

Современные приёмы декорирования. 

Приёмы декорирования в костюме. Фак-

торы, определяющие использование де-

кора в костюме. Принципы взаимодей-

ствия орнамента и силуэта костюма (по-

добие, контраст, нюанс). 

Анализ характера взаимодействия силу-

эта природной формы и ее орнаменталь-

ного покрова или поверхности. 

Взаимодействие орнаментальных и глад-

ких материалов в костюме. Пропорцио-

нирование площади гладких и орнамен-

тированных материалов в костюме. 

Зависимость конструктивных членений 

костюма от масштаба орнамента и харак-

тера его расположения. 

Анализ взаимодействия масштаба орна-

мента с силуэтом и конструктивными 

членениями формы костюма.  

2 

ОК-7; ОПК-6; 

ПК-1; ПК-4 

5.4. Практические занятия  

Тема Содержание час 

Фор-

миру-

емые 

Методы и 

формы  

контроля 
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компе-

тенции 

формируемых 

компетенций 

Раздел 1. Художественное проектирование – основа дизайна костюма 

Тема 1.3. 
Тектоника 

человеческой 

фигуры как 

основа ком-

позиции ко-

стюма 

Закрепление теоретических знаний на 

практике. Выполнение researchа, sketchей 

и moodboardов по основным пунктам те-

мы. Изучение основных пропорций чело-

веческой фигуры, опорных поясов. Вы-

полнение набросков фигуры человека. 

4 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

Раздел 2. Композиция в  художественном проектировании костюма 

Тема 2.1. Ос-

новы компо-

зиции в про-

ектировании  

костюма 

Тема 2.1. Основы композиции в проекти-

ровании  костюма 

2 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

Тема 2.2. Ос-

новной  закон 

композиции в 

проектирова-

нии  костюма 

Тема 2.2. Основной  закон композиции в 

проектировании  костюма 

2 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

Тема 2.3. 

Свойства 

композиции 

костюма 

Тема 2.3. Свойства композиции костюма 

6 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

Тема 2.4. Вы-

разительные 

средства ком-

позиции 

Тема 2.4. Выразительные средства компо-

зиции 
8 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

Тема 2.5. 

Элементы 

композиции 

костюма. 

Форма как 

объёмно-

простран-

ственная ха-

рактеристика 

предмета 

Тема 2.5. Элементы композиции костюма. 

Форма как объёмно-пространственная ха-

рактеристика предмета 

4 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

Тема 2.6. За-

кономерности 

формообразо-

вания 

Тема 2.6. Закономерности формообразо-

вания 
2 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

Тема 2.7. 

Цвет и коло-

рит в компо-

зиции костю-

ма 

Тема 2.7. Цвет и колорит в композиции 

костюма 

4 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

Тема 2.8. 

Фактура и 

текстура  в 

Тема 2.8. Фактура и текстура  в компози-

ции костюма 4 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-
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композиции 

костюма 

ПК-4 смотра 

Тема 2.9. Ор-

намент и де-

кор в проек-

тировании  

костюма 

Тема 2.9. Орнамент и декор в проектиро-

вании  костюма 

4 

ОК-7; 

ОПК-6; 

ПК-1; 

ПК-4 

Презентаци-

онный мате-

риал для про-

смотра 

5.5. Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 
Виды самостоятельной  

работы 

час Фор-

миру-

емые 

ком-

пе-

тен-

ции  

Методы и формы кон-

троля формируемых 

компетенций 

Раздел 1. Художественное проектирование – основа дизайна костюма 

Тема 1.1. Задачи 

художественного 

проектирования 

костюма 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

Доклад 

2 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов. Подготовка к до-

кладу 

Тема 1.2. Клас-

сификация одеж-

ды 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

Доклад 

2 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов. Подготовка к до-

кладу 

Тема 1.3. Текто-

ника человече-

ской фигуры как 

основа компози-

ции костюма 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

4 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Раздел 2. Композиция в  художественном проектировании костюма 

Тема 2.1. Основы 

композиции в 

проектировании  

костюма 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

2 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Тема 2.2. Основ-

ной  закон компо-

зиции в проекти-

ровании  костюма 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

2 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Тема 2.3. Свой- Выполнение домашнего за- 4 ОК-7; Проверка выполнения 
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ства композиции 

костюма 

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Тема 2.4. Вырази-

тельные средства 

композиции 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

4 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Тема 2.5. Элемен-

ты композиции 

костюма. Форма 

как объёмно-

пространственная 

характеристика 

предмета 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

4 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Тема 2.6. Законо-

мерности формо-

образования 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

4 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Тема 2.7. Цвет и 

колорит в компо-

зиции костюма 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

4 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Тема 2.8. Фактура 

и текстура  в ком-

позиции костюма 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

4 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

Тема 2.9. Орна-

мент и декор в 

проектировании  

костюма 

Выполнение домашнего за-

дания по теме. Изучение 

тенденций на текущий и 

предстоящий сезон по ос-

новным пунктам изучаемой 

темы и ведение sketchdookа. 

4 

ОК-7; 

ОПК-

6; ПК-

1; ПК-

4 

Проверка выполнения 

заданий для самостоя-

тельной работы студен-

тов 

6. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ  

АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

Фонд оценочных средств (ФОС) по дисциплине «Основы проектирования в дизайне» 

представлен отдельным документом и является частью рабочей программы. 

7. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ,  

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Печатные издания 
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1. Адамс, Шон Словарь цвета для дизайнеров [Текст] / Ш. Адамс; предисл. Джессики Хел-

фанд; пер. с англ. Н. Томашевской.  - М.: КоЛибри; Азбука-Аттикус, 2017.  - 256с.: ил. 

 

2. Графический дизайн. Современные концепции [Текст]: учебник / отв. ред. Е.Э. 

Павловская. - 2-е изд, перераб. и доп. - М.: Юрайт, 2017.  - 183 с. 

 

3. Крейг, Дж. Шрифт и дизайн. Современная типографика [Текст] / Дж. Крейг, И. Скала; пер. 

с англ. А. Литвинова, Л. Родионовой.  - СПб.: Питер, 2018.  - 176с.: ил. 

 

3. Одношовина, Ю.В. Проектирование. Дизайн-мышление как способ решения задач: учеб. 

пособие / Ю.В. Одношовина.  - Челябинск: ЧОУВО МИДиС, 2019.  - 53с.: ил. 

 

4. Феличи, Д. Типографика: шрифт, верстка, дизайн [Текст] / Дж.Феличи; пер.с англ. - СПб.: 

БХВ-Петербург, 2018.  - 496 с.: ил. 

 

5. Хеллер, С. IDEA BOOK. Графический дизайн [Текст] / С.Хеллер, Г.Андерсон.  - СПб: Пи-

тер, 2017.  - 120с.: ил. 

 

Электронные издания (электронные ресурсы) 

 

1. Алексеев, А. Г.  Дизайн-проектирование: учебное пособие / А. Г. Алексеев. — 2-е изд. — 

Москва: Юрайт, 2020. — 90 с.  — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/456785 (дата обращения: 22.05.2020).  

 

2.Воронова, И. В.  Проектирование: учебное пособие для вузов / И. В. Воронова. — 2-е изд. 

— Москва: Юрайт, 2021; Кемерово: Кемеров. гос. ин-т культуры. — 167 с. — (Высшее 

образование). —  Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/477570 (дата обращения: 22.05.2020). 

 

3. Графический дизайн. Современные концепции: учебное пособие для вузов / Е. Э. Павлов-

ская [и др.]; отв. ред. Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Юрайт, 2020. 

— 119 с. — (Высшее образование). — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/454541 (дата обращения: 22.05.2020).  

 

4. Основы дизайна и композиции: современные концепции: учеб. пособие / Е. Э. Павловская 

[и др.]; отв. ред. Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Юрайт, 2020. — 

119 с. — (Профессиональное образование). —Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — 

URL: https://urait.ru/bcode/456065 (дата обращения: 22.05.2020).  

 

5.Пашкова, И. В.  Проектирование: проектирование упаковки и малых форм полиграфии: 

учебное пособие для вузов / И. В. Пашкова. — 2-е изд. — Москва: Юрайт, 2020. — 179 с. — 

(Высшее образование). —   Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/457011 (дата обращения: 22.05.2020). 

  

Дополнительные источники (при необходимости) 

 

1. Брызгов, Н.В. Творческая лаборатория дизайна. Проектная графика [Текст] / Н.В.Брызгов, 

С.В.Воронежцев, В.Б.Логинов; ГОУ ВПО МГХПА им.С.Г.Строганова.  - М.: МГХПА 

им.С.Г.Строганова, Из-во В.Шевчук, 2010.  - 160с.: ил. 

 

2. Лидвелл, У.Универсальные принципы дизайна [Текст]: 125 способов сделать любой 

продукт более удобным и привлекательным с помощью оригинальных дизайнерских 
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концепций / У. Лидвелл, К. Холден, Дж. Батлер; пер. А. Мороз.  - СПб: Питер, 2012.  - 272с.: 

ил. 

 

3. Мартин, Белла Универсальные методы дизайна [Текст]: 100 эффективных решений для 

наиболее сложных проблем дизайна / Белла Мартин, Брюс Ханингтон.  - СПб: Питер, 2014.  - 

208с.: ил. 

 

4. Хембри, Р.Самый полный справочник [Текст] Графический дизайн: Как научиться 

понимать графику и визуальные образы / Р.Хембри. - М.: АСТ, 2008.  - 192с.: ил. 

 

5. Шокорова, Л. В.  Дизайн-проектирование: стилизация: учеб. пособие / Л. В. Шокорова. — 

2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Юрайт, 2020. — 110 с. —  Текст: электронный // ЭБС 

Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/456748 (дата обращения: 22.05.2020). 

 

8. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ 

СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

(МОДУЛЯ) 

Для выполнения заданий, предусмотренных рабочей программой используются реко-

мендованные Интернет-сайты, ЭБС. 

Электронные образовательные ресурсы 

1. www.rosdesign.com Теория, практика дизайна 

2. www.deforum.ги Российский дизайнерский форум 

3. www.wiki.wildberries.ru 

4. www.kickstarter.com 

5. www.fashionvignette.blogspot.ru 

6. www.net-a-porter.com 

7. www.fashionista.com 

8. www.pantone.com 

9. www.pinterest.com 

10. www.wonderzine.com 

11. carolinececiltextiles.com 

12. www.vogue.co.uk 

13. www.vogue.ru 

14. www.peclersparis.com/en/content/womens-fashion-trend-book 

15. www.trendstop.com 

16. eLIBRARY.RU: Научная электронная библиотека [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: http://elibrary.ru 

17. Образовательная платформа «Юрайт»: https://urait.ru 

9. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ  

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Дисциплина «Основы проектирования в дизайне» должна сформировать практические 

навыки работы студента в области проектирования костюма.  

Цель дисциплины – овладение студентами теоретическими знаниями и практиче-

скими навыками проектирования одежды различных ассортиментных групп в различных ху-

дожественных системах.  Дисциплина «Основы проектирования в дизайне» нацелена на 

формирование профессиональных навыков художников-проектировщиков одежды, отвеча-

ющих современному уровню развития моды и проектной культуры в целом, давая логически 

обоснованную систему профессионально-практических навыков и знаний. 

Основные задачи дисциплины: 

В ходе освоения дисциплины студент должен решать такие задачи как: 

http://www.rosdesign.com/
http://www.kickstarter.com/
http://fashionvignette.blogspot.ru/
http://fashionista.com/
http://www.pantone.com/
https://pinterest.com/
http://www.wonderzine.com/
http://carolinececiltextiles.com/
http://www.vogue.co.uk/
http://www.vogue.ru/
http://www.peclersparis.com/en/content/womens-fashion-trend-book
http://www.trendstop.com/
http://elibrary.ru/
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1. осуществлять самостоятельный анализ и поиск информации, необходимой для ре-

шения проектных задач, выбору метода технологической обработки;  

6. анализировать и определять требования к дизайн-проекту; составлять подробную 

спецификацию требований к дизайн-проекту; синтезировать набор возможных решений за-

дачи или подходов к выполнению дизайн-проекта; научно обосновывать свои предложения; 

7. владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике составления компо-

зиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта; владеть принципа-

ми выбора техники исполнения конкретного рисунка; приёмами работы с цветом и цветовы-

ми композициями; 

8. разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской задачи; 

9. конструировать промышленные образцы, коллекции, разрабатывать полный 

набор документации по дизайн-проекту для его реализации, осуществлять основные эконо-

мические расчёты проекта; 

10. уметь пользоваться нормативными документами на практике. 

Структура дисциплины включает в себя 2 раздела, лекции, практические занятия и 

самостоятельную работу обучающихся. 

По учебному плану на изучение курса «Основы проектирования в дизайне» отводится 

108 часов в соответствии с государственным стандартом высшего профессионального обра-

зования, из них 68 часов – на аудиторную работу и 48 часов на самостоятельную работу сту-

дентов. В процессе аудиторной работы используются такие формы обучения как лекции и 

практические занятия.  

10. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МО-

ДУЛЮ), ВКЛЮЧАЯ ПЕРЕЧЕНЬ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, СОВРЕМЕН-

НЫХ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ БАЗ ДАННЫХ И ИНФОРМАЦИОННЫХ  

СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ 

      Перечень информационных технологий: 

Платформа для презентаций Microsoft PowerPoint; 
онлайн платформа для командной работы Miro;  

текстовый и табличный редактор Microsoft Word; 

портал института http://portal.midis.info 

Перечень программного обеспечения: 

1С: Предприятие. Комплект для высших и средних учебных заведений (1C – 8985755) 

Mozilla Firefox  

Adobe Reader 

ESET Endpoint Antivirus 

Microsoft™ Windows® 10 (DreamSpark Premium Electronic Software Delivery 

id700549166) 

Microsoft™ Office®  

Google Chrome 

Балаболка»  

NVDA.RU  

Современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы 

«Гарант аэро» 

КонсультантПлюс 

Научная электронная библиотека «Elibrary.ru». 

https://nvda.ru/
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Сведения об электронно-библиотечной системе 

№ 

п/п 

Основные сведения об электронно-библиотечной  

системе 

Краткая характеристика 

1. Наименование  электронно-библиотечной системы, 

представляющей возможность круглосуточного дис-

танционного индивидуального доступа для каждого 

обучающегося из любой точки, в которой имеется до-

ступ к сети Интернет, адрес в сети Интернет 

Образовательная платформа 

«Юрайт»: https://urait.ru 

 

 

 

 

11. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА, НЕОБХОДИМАЯ ДЛЯ ОСУЩЕСТВ-

ЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

 

№ 

п/п 

Наименование обору-

дованных учебных ау-

диторий, аудиторий для 

практических занятий 

Перечень материального оснащения, оборудования  

и технических средств обучения 

1. Мастерская дизайн-

проектирования №305 

 

 

 

 

Мастерская дизайн-проектирования №305 

Материальное оснащение, компьютерное и интерактив-

ное оборудование: 

Компьютер 

Парты (2 местная)  

Стол учителя 

Стулья 

Стул учителя  

Доска меловая  

Автоматизированные рабочие места обеспечены доступом 

в электронную информационно-образовательную среду 

МИДиС,  выходом в информационно-коммуникационную 

сеть «Интернет». 

2. Мастерская макетиро-

вания графических ра-

бот  

№ 309  

 

Мастерская макетирования графических работ № 309  

(Аудитория для проведения занятий всех видов, групповых 

и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации) 

Материальное оснащение, компьютерное и интерактив-

ное оборудование: 

Парты (2-х местные) 

Стулья  

Стол преподавателя  

Стул преподавателя 

Доска меловая 3-х створчатая 

Стенды 

Автоматизированное рабочее место обеспечено доступом в 

электронную информационно-образовательную среду 

МИДиС,  выходом в информационно-коммуникационную 

сеть «Интернет». 

3. Библиотека  

Читальный 

зал 

№ 122 

Материальное оснащение, компьютерное и интерактив-

ное оборудование: 

Автоматизированные рабочие места библиотекарей  

Автоматизированные рабочие места для читателей  
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Принтер 

Сканер  

Стеллажи для книг  

Кафедра  

Выставочный стеллаж 

Каталожный шкаф  

Посадочные места (столы и стулья для самостоятельной 

работы)  

Стенд информационный  

Условия для лиц с ОВЗ: 

Автоматизированное рабочее место для лиц с ОВЗ  

Линза Френеля 

Специальная парта для лиц с нарушениями опорно-

двигательного аппарата 

Клавиатура с нанесением шрифта Брайля 

Компьютер с программным обеспечением для лиц с ОВЗ 

Световые маяки на дверях библиотеки 

Тактильные указатели направления движения 

Тактильные указатели выхода из помещения 

Контрастное выделение проемов входов и выходов из по-

мещения  

Табличка с наименованием библиотеки, выполненная 

шрифтом Брайля 

Автоматизированные рабочие места обеспечены доступом 

в электронную информационно-образовательную среду 

МИДиС,  выходом в информационно-коммуникационную 

сеть «Интернет». 

 


