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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ 

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Моделирование костюма» направлен на формирование 

следующих компетенций: 

Код и наименование компетенций 

 выпускника 

Код и наименование индикатора достижения 

компетенций 

ПК-2. Способность обосновать 

свои предложения при разработке 

проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом под-

ходе к решению дизайнерской за-

дачи 

 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проект-

ных идей; основные закономерности и способы 

развития проектной мысли в соответствии с вы-

двигаемыми потребителем требованиями; крити-

чески относиться к выбору средств художествен-

ного конструирования и проектирования; законы 

формирования художественного образа, осно-

ванного на концептуальном, творческом подходе; 

различные виды изобразительного искусства и 

способы проектной графики; 

ПК-2.2. проводить дизайн-исследования и обра-

батывать полученную информацию; презенто-

вать основную концепцию проектной идеи и 

уметь аргументировать значимость темы; произ-

водить предпроектный и проектный анализ, со-

здавать дизайн-концепцию основанную на кон-

цептуальном, творческом подходе; выражать 

свои замыслы и идеи графическим методом с 

применением различных проектно-

художественных техник; оформлять проектные 

материалы средствами языка дизайна; формиро-

вать, прогнозировать, обосновывать свои идеи и 

замыслы при реализации их на проектном уровне 

с установкой на концептуализацию формотвор-

ческой деятельности; использовать полученную 

информацию для креативного мышления и осво-

ения новых технологий; 

ПК-2.3. Навыками профессионального представ-

ления дизайн – проектирования объектов раз-

личной степени сложности; навыками обоснова-

ния проектной идеи, основанной на концепту-

альном, творческом подходе к решению дизай-

нерской задачи. 

ПК-3. Способность учитывать при 

разработке художественного за-

мысла особенности материалов с 

ПК-3.1. Законы формирования художественного 

образа средствами подбора материалов; методы 

измерения параметров и свойств материалов; об-
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учетом их формообразующих 

свойств. 

 

ласти применения материалов; характеристику 

материалов по стилям, назначению; тенденции и 

перспективы развития материаловедения; пути и 

направления решения задач проектирования в 

различных материалах с раскрытием образа объ-

екта и его предназначения в сочетании с инфор-

мативностью и выполнением поставленных тре-

бований;  

ПК-3.2. Уметь аргументировать предложения по 

выбору материалов в соответствии с поставлен-

ными задачами; использовать информацию, по-

лученную в ходе исследований; ориентироваться 

в современных материалах и их конструктивных 

свойствах; самостоятельно выбирать необходи-

мый материал для решения тех или иных задач; 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной работы при 

отборе того или иного материала с учетом его 

формообразующих свойств для выполнения ди-

зайн-проекта; навыками работы с материалами, 

применяемыми в дизайне; навыками анализа 

тенденций и перспективы развития материалове-

дения. 

ПК-7. Способность выполнять 

эталонные образцы объекта ди-

зайна или его отдельные элементы 

в макете, материале 

ПК-7.1. Основные правила и принципы разработ-

ки технологических процессов изготовления 

продукции и объектов в сфере профессиональной 

деятельности; различные подходы к решению 

композиционных задач при помощи макетирова-

ния; технологии макетирования, применяемые в 

дизайне; основные способы конструирования 

объектов дизайна; прогрессивные методы обра-

ботки и  современные материалы, используемые 

в дизайне; 

ПК-7.2. Применять различные способы обработ-

ки материалов; грамотно работать с чертежами 

будущего объекта; применять технологии проек-

тирования объектов, соответствующих изделий, 

необходимых при создании промышленных объ-

ектов; реализовать художественный замысел в 

практической деятельности; 

осуществлять поиск и анализировать информа-

цию, необходимую для решения проектных за-

дач; использовать свойства и пластику материала 

при проектировании формы объекта; осуществ-

лять выбор средств и приемов макетирования. 

ПК-7.3. навыками выполнения эталонных образ-

цов объекта дизайна или его отдельных элемен-

тов в макете, материале. 
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№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. ПК-2 . Способность обос-

новать свои предло-

жения при разработ-

ке проектной идеи, 

основанной на кон-

цептуальном, твор-

ческом подходе к 

решению дизайнер-

ской задачи 

 

1 Этап - Знать: 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации 

проектных идей; основные закономерно-

сти и способы развития проектной мысли в 

соответствии с выдвигаемыми потребите-

лем требованиями; критически относиться 

к выбору средств художественного кон-

струирования и проектирования; законы 

формирования художественного образа, 

основанного на концептуальном, творче-

ском подходе; различные виды изобрази-

тельного искусства и способы проектной 

графики; 

2 Этап - Уметь: 

ПК-2.2. проводить дизайн-исследования и 

обрабатывать полученную информацию; 

презентовать основную концепцию про-

ектной идеи и уметь аргументировать зна-

чимость темы; производить предпроект-

ный и проектный анализ, создавать ди-

зайн-концепцию основанную на концепту-

альном, творческом подходе; выражать 

свои замыслы и идеи графическим мето-

дом с применением различных проектно-

художественных техник; оформлять про-

ектные материалы средствами языка ди-

зайна; формировать, прогнозировать, 

обосновывать свои идеи и замыслы при 

реализации их на проектном уровне с 

установкой на концептуализацию формот-

ворческой деятельности; использовать по-

лученную информацию для креативного 

мышления и освоения новых технологий; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального 

представления дизайн – проектирования 

объектов различной степени сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творче-

ском подходе к решению дизайнерской 

задачи. 

2. 

 

ПК-3. Способность учиты-

вать при разработке 

художественного 

замысла особенно-

сти материалов с 

учетом их формооб-

1 Этап - Знать: 

ПК-3.1. Законы формирования художе-

ственного образа средствами подбора ма-

териалов; методы измерения параметров и 

свойств материалов; области применения 

материалов; характеристику материалов по 
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разующих свойств. 

 

стилям, назначению; тенденции и перспек-

тивы развития материаловедения; пути и 

направления решения задач проектирова-

ния в различных материалах с раскрытием 

образа объекта и его предназначения в со-

четании с информативностью и выполне-

нием поставленных требований;  

2 Этап - Уметь: 

ПК-3.2. Уметь аргументировать 

предложения по выбору материалов в 

соответствии с поставленными задачами; 

использовать информацию, полученную в 

ходе исследований; ориентироваться в 

современных материалах и их 

конструктивных свойствах; 

самостоятельно выбирать необходимый 

материал для решения тех или иных задач; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной 

работы при отборе того или иного 

материала с учетом его формообразующих 

свойств для выполнения дизайн-проекта; 

навыками работы с материалами, 

применяемыми в дизайне; навыками 

анализа тенденций и перспективы 

развития материаловедения. 

3. ПК-7. Способность выпол-

нять эталонные об-

разцы объекта ди-

зайна или его от-

дельные элементы в 

макете, материале 

1 Этап - Знать: 

ПК-7.1. Основные правила и принципы 

разработки технологических процессов 

изготовления продукции и объектов в сфе-

ре профессиональной деятельности; раз-

личные подходы к решению композици-

онных задач при помощи макетирования; 

технологии макетирования, применяемые 

в дизайне; основные способы конструиро-

вания объектов дизайна; прогрессивные 

методы обработки и  современные матери-

алы, используемые в дизайне; 

2 Этап - Уметь: 

ПК-7.2. Применять различные способы об-

работки материалов; грамотно работать с 

чертежами будущего объекта; применять 

технологии проектирования объектов, со-

ответствующих изделий, необходимых при 

создании промышленных объектов; реали-

зовать художественный замысел в практи-

ческой деятельности; осуществлять поиск 

и анализировать информацию, необходи-
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мую для решения проектных задач; ис-

пользовать свойства и пластику материала 

при проектировании формы объекта; осу-

ществлять выбор средств и приемов маке-

тирования. 

3 Этап - Владеть: 

ПК-7.3. навыками выполнения эталонных 

образцов объекта дизайна или его 

отдельных элементов в макете, материале. 

 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

  

№ 

п/п  К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Показатели оце-

нивания  

(содержание 

компетенции) 

Критерии оценивания  

компетенций 

на различных этапах  

формирования 

Шкала оценивания   

1. ПК-2 Способность 

обосновать свои 

предложения 

при разработке 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом под-

ходе к решению 

дизайнерской 

задачи 

 

1 Этап - Знать  

ПК-2.1. Этапы разработ-

ки и реализации проект-

ных идей; основные за-

кономерности и способы 

развития проектной 

мысли в соответствии с 

выдвигаемыми потреби-

телем требованиями; 

критически относиться к 

выбору средств художе-

ственного конструиро-

вания и проектирования; 

законы формирования 

художественного образа, 

основанного на концеп-

туальном, творческом 

подходе; различные ви-

ды изобразительного ис-

кусства и способы про-

ектной графики; 

«ЗАЧЕТ С ОЦЕНКОЙ 

 

«Отлично» 

отличное исполнение с 

незначительным коли-

чеством ошибок 

 

«Хорошо» 

в целом правильная ра-

бота, с определенным 

количеством незначи-

тельных ошибок 

 

«Удовлетворительно» 

удовлетворяет мини-

мальным требованиям 

к формированию ком-

петенции 

 

«Неудовлетворитель-

но» 

не удовлетворяет ми-

нимальным требовани-

ям к формированию 

компетенции 
2 Этап - Уметь: 

ПК-2.2. проводить ди-

зайн-исследования и об-

рабатывать полученную 

информацию; презенто-

вать основную концеп-
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цию проектной идеи и 

уметь аргументировать 

значимость темы; произ-

водить предпроектный и 

проектный анализ, со-

здавать дизайн-

концепцию основанную 

на концептуальном, 

творческом подходе; вы-

ражать свои замыслы и 

идеи графическим мето-

дом с применением раз-

личных проектно-

художественных техник; 

оформлять проектные 

материалы средствами 

языка дизайна; форми-

ровать, прогнозировать, 

обосновывать свои идеи 

и замыслы при реализа-

ции их на проектном 

уровне с установкой на 

концептуализацию фор-

мотворческой деятель-

ности; использовать по-

лученную информацию 

для креативного мышле-

ния и освоения новых 

технологий; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-2.3. Навыками про-

фессионального пред-

ставления дизайн – про-

ектирования объектов 

различной степени 

сложности; навыками 

обоснования проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, творче-

ском подходе к решению 

дизайнерской задачи. 

2. ПК-3. Способность 

учитывать при 

разработке ху-

дожественного 

замысла особен-

ности материа-

лов с учетом их 

формообразую-

щих свойств. 

 

1 Этап - Знать  

ПК-3.1. Законы форми-

рования художественно-

го образа средствами 

подбора материалов; ме-

тоды измерения пара-

метров и свойств мате-

риалов; области приме-

нения материалов; ха-

рактеристику материалов 
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по стилям, назначению; 

тенденции и перспекти-

вы развития материало-

ведения; пути и направ-

ления решения задач 

проектирования в раз-

личных материалах с 

раскрытием образа объ-

екта и его предназначе-

ния в сочетании с ин-

формативностью и вы-

полнением поставлен-

ных требований;  

2 Этап - Уметь: 

ПК-3.2. Уметь аргумен-

тировать предложения 

по выбору материалов в 

соответствии с постав-

ленными задачами; ис-

пользовать информацию, 

полученную в ходе ис-

следований; ориентиро-

ваться в современных 

материалах и их кон-

структивных свойствах; 

самостоятельно выби-

рать необходимый мате-

риал для решения тех 

или иных задач; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-3.3. Навыками само-

стоятельной работы при 

отборе того или иного 

материала с учетом его 

формообразующих 

свойств для выполнения 

дизайн-проекта; навыка-

ми работы с материала-

ми, применяемыми в ди-

зайне; навыками анализа 

тенденций и перспекти-

вы развития материало-

ведения. 

3. ПК-7. Способность 

выполнять эта-

лонные образцы 

объекта дизайна 

или его отдель-

ные элементы в 

макете, материа-

1 Этап - Знать: 

ПК-7.1. Основные пра-

вила и принципы разра-

ботки технологических 

процессов изготовления 

продукции и объектов в 

сфере профессиональной 
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ле деятельности; различные 

подходы к решению 

композиционных задач 

при помощи макетиро-

вания; технологии маке-

тирования, применяемые 

в дизайне; основные 

способы конструирова-

ния объектов дизайна; 

прогрессивные методы 

обработки и  современ-

ные материалы, исполь-

зуемые в дизайне; 

2 Этап - Уметь: 

ПК-7.2. Применять раз-

личные способы обра-

ботки материалов; гра-

мотно работать с черте-

жами будущего объекта; 

применять технологии 

проектирования объек-

тов, соответствующих 

изделий, необходимых 

при создании промыш-

ленных объектов; реали-

зовать художественный 

замысел в практической 

деятельности; осуществ-

лять поиск и анализиро-

вать информацию, необ-

ходимую для решения 

проектных задач; ис-

пользовать свойства и 

пластику материала при 

проектировании формы 

объекта; осуществлять 

выбор средств и приемов 

макетирования. 

3 Этап - Владеть: 

ПК-7.3. навыками вы-

полнения эталонных об-

разцов объекта дизайна 

или его отдельных эле-

ментов в макете, матери-

але. 

 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 
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ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП  – ЗНАТЬ 

Устные ответы на вопросы 

1. Способы моделирования и формообразования одежды. 

2. Краткая история моделирования одежды. 

3. Способы формообразования и моделирования одежды.  

4. Композиционное равновесие, симметрия и асимметрия в костюме. 

5.  Понятия образа, стиля, характера формы костюма.  

6. Современное формообразование одежды. 

7.  Силуэт, как плоскостное выражение объемной формы костюма. 

8.  Характеристика силуэтов и  зрительное их восприятие.  

9. Графический анализ формы одежды. 

10. Моделирование изделий из материала с рисунком  

11. Пластичность материала и метод моделирования 

12. Особенности моделирования изделий из материалов в клетку, полоску. 

13. Моделирование изделий из материалов с направленным рисунком, с присутствием 

ворса.  

14. Специфика раскладки деталей изделий из материалов с рисунком, в том числе в 

клетку, полоску.  

15. Волокнистый состав материала и его пластичность. Выбор метода моделирования 

одежды. 

16.  Влияние фактуры, цвета на восприятие формы костюма. 

17. Зрительные иллюзии в одежде. 

18. Зрительные иллюзии в одежде, их классификация.  

19. Иллюзии заполненного промежутка, переоценки вертикалей, острого угла в модели-

ровании костюма. 

20.  Иллюзии контраста и подравнивания в моделировании костюма. 

21.  Усиление или ослабление действия контраста подравнивания.  

22. Иллюзии замкнутого контура изделия. 

23. Приемы применения иллюзий зрительного восприятия для увеличения или сокраще-

ния роста, изменения частей фигуры, исправление асимметрии.  

24. Явление цветового контраста формы костюма.  

25. Выступающие, отступающие цвета. 

26. Силуэтная форма плечевого изделия. 

27. Силуэтные формы изделия, их характеристика.  

28. Графическое изображение силуэтов.  

29. Форма и силуэт – две основные характеристики моды.  

30. Коническое и параллельное разведение лекал базовой конструкции. 

Цель написания сообщения: 

 продемонстрировать необходимые общекультурные компетенции по курсу «Мо-

делирование костюма». 

 продемонстрировать общий уровень владения основными понятиями и знаниями  

в области макетирования костюма; 
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 продемонстрировать наличие самостоятельного исследовательского мышления; 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

 

Индивидуальные практические задания 

Практические  задания созданы для того, чтобы на практике закрепить знания и умения 

работы. 

Список заданий: 

Тема 1. Анализ модели.  

Приобретение практических навыков переноса модельных особенностей на базовый чер-

теж 

Тема 2. Моделирование прямой юбки. 

 Моделирование юбок с элементами простых и сложных драпировок. Создание макетов. 

Тема 3. Моделирование брюк. 

Анализ технического эскиза брюк. Изменение силуэтной формы брюк с помощью кониче-

ского и параллельного разведения лекал. Моделирование линий, подрезов, рельефов раз-

личной конфигурации. 

Тема 4. Вертикальные и горизонтальные линии в плечевом изделии.  

Вертикальные и горизонтальные линии, рельефы, складки в изделии. Моделирование ко-

кеток на полочке и спинке. 

Тема 5. Моделирование воротников 

Выполнение приемов конструктивного моделирования воротников: отложных, цельновы-

кроенных с изделием, фантазийных 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Индивидуальное итоговое творческое задание (зачет) 

Итоговое задание создано для того, чтобы на практике проверить все полученные студен-

том, за время курса «Моделирование костюма», навыки и умения в работе.  

 

Содержание задания: 

Тема 1. Симметричные и ассиметричные линии в юбке 

Моделирование юбок с элементами простых и сложных драпировок. Создание макетов 

Тема 2. Моделирование изделий с элементами драпировок. 

Выполнение конструктивного моделирования, асимметричные линии  в плечевом изде-

лии. Создание макета со сложной формой драпировки. 

Тема 3. Моделирование рукавов 

Изменение покроя рукава при помощи приемов конструктивного моделирования. 

Рукава реглан, цельновыкроенный. 

Тема4. Моделирование изделий по эскизам и фотографиям журналов. 

Анализ  модели. Моделирование деталей изделия. Работа с эскизами, журналами 

Тема5 . Моделирование авторской модели по эскизу. 

Анализ авторской модели по художественному и техническому эскизам. 

4. МОДЕЛИРОВАНИЕ ДЕТАЛЕЙ ИЗДЕЛИЯ. СОЗДАНИЕ МАКЕТА ЭЛЕМЕНТА ИЗ-

ДЕЛИЯ СЛОЖНОЙ ФОРМЫМЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ 

ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯ-

ТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В 

ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

1 ЭТАП  – ЗНАТЬ 
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Критерии оценивания устных ответов на вопросы 

 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 

 

«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презента-

ция; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

 

Индивидуальные творческие задания 

 

 Критерии оценивания индивидуальных практических заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются не-

точности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Критерии оценивания индивидуального итогового творческого задания 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
Задание выполнено в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
Задание выполнено в полном объеме, но имеются неточно-

сти; 

«удовлетворительно» 
задание выполнено не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задание не выполнено 

Критерии оценивания знаний на зачете с оценкой: 

Общая оценка за зачет формируется из оценок за сообщения, творческие задания и 

итоговое задание. 

 

Оценка «ОТЛИЧНО»: 

1. Глубокое и прочное усвоение программного материала. 

2. Правильная формулировка основных понятий и определений.  

3. Знание основ построения базовых конструкций женской и мужской одежды. 

4.  Владение навыками построения чертежей базовых и модельных конструкций 

изделий одежды. 

5. Безошибочное выполнение практического задания. 

6. Умение выделить главное, четко сформулировать выводы. 

7. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 
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Оценка «ХОРОШО»: 

1. Хорошее знание программного материала. 

2. Наличие незначительных неточностей при употреблении терминов, 

определений. 

3. Владение приемами построения базовых и модельных конструкций одежды.  

4. Негрубая ошибка при выполнении практического задания. 

5. Недостаточно полное раскрытие в отчете конструкторской или технологической       

части. 

6. Правильные ответы на дополнительные вопросы. 

Оценка «УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО»: 

1. Поверхностное усвоение программного материала. 

2. Наличие неточностей в употреблении терминов, определений. 

3. Недостаточно полное предоставление в отчете конструкторской или 

технологической документации. 

4. Неумение четко сформулировать выводы. 

5. Грубая ошибка в практическом задании. 

6. Неточные ответы на дополнительные вопросы. 

Оценка «НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО»: 

1. Незнание значительной части программного материала. 

2. Неспособность объяснить основные принципы построения чертежа изделия. 

3. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

4. Грубые ошибки при выполнении практического задания. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 

 


