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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ  

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

Процесс изучения дисциплины «Книжная графика и скетчинг» направлен на формирование 

следующих компетенций: 

Код и наименование компетенций 

 выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ОПК-1  Способность владеть ри-

сунком, умение использовать ри-

сунки в практике составления 

композиции и переработкой их в 

направлении проектирования лю-

бого объекта, иметь навыки ли-

нейно-конструктивного построе-

ния и понимать принципы выбора 

техники исполнения конкретного 

рисунка 

ОПК-1.1 Технологию и технику рисунка; основы 

строения конструкций и пространств; пластическую 

анатомию человека;  методы приложения приемов 

графики к задачам дизайн - проектирования; объем-

но-пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной информа-

ции в рисунке;  графические материалы, их свойства 

и возможности;  порядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; 

методы формирования вариантов решения задач ди-

зайнерского проектирования объектов; 

ОПК-1.2. Использовать рисунок в практике составле-

ния композиции и перерабатывать их в направлении 

проектирования дизайн-объекта; грамотно рисовать с 

натуры, по памяти, по представлению, по воображе-

нию, различными графическими материалами; поль-

зоваться графическими техниками и композицион-

ными приемами при проектировании дизайн-

объектов; использовать рисунок как средство позна-

ния при изучении, наблюдении, исследовании окру-

жающего мира; изображать объекты предметного ми-

ра, пространство и человеческую фигуру на основе 

знания их строения и конструкции; грамотно рисо-

вать с натуры объекты реальной действительности, 

анализировать и выявлять формообразующие, конст-

руктивные, декоративные, стилевые, формальные, 

пластические, ритмические и иные качества и зако-

номерности;  использовать различные графические 

материалы и технические приемы рисования; 

ОПК-1.3. Навыками линейно-конструктивного по-

строения; принципами выбора техники исполнения 

конкретного рисунка; методами изобразительного 

языка академического рисунка; приемами выполне-

ния работ в графическом материале; пространствен-

ным и аналитическим мышлением; навыками работы 
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графическими материалами; рисунком и умением ис-

пользовать рисунки в практике составления компози-

ции и переработкой их в направлении проектирова-

ния любого объекта; навыками ведения анализа 

структуры, конструкции, формы натурных объектов. 

ОПК-4 Способность применять 

современную шрифтовую культу-

ру и компьютерные технологии, 

применяемые в дизайн-

проектировании 

 

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, 

типологию и методы построения шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров типографического 

оформления: рисунка и размера шрифта; приемы ор-

ганизации элементов текста; способы анализа задач 

дизайн-проектирования, определения требований к 

проекту; информационные процессы, системы, ресур-

сы и технологии; системное и прикладное программ-

ное обеспечение информационных технологий, при-

меняемые в дизайне; графические пакеты компью-

терных программ в дизайне; принципы работы про-

граммы; критерии выбора программы для решения 

поставленной задачи; основные способы и этапы по-

строения изображения;  

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на плос-

кости согласно поставленным задачам; самостоятель-

но выбирать композиционные и технические средства 

для достижения оптимального композиционного и 

художественного решения; самостоятельно выбирать 

и анализировать необходимый материал для выбран-

ной темы; выбирать и рационально использовать кон-

кретные компьютерные технологии в практике; осу-

ществлять обмен информации между различными 

программными средствами; использовать сущест-

вующие графические пакеты для разработки удобных 

графических приложений; решать проектно-

художественные задачи, опираясь на компьютерные 

технологии в дизайне; 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; 

способами определения спецификаций требований к 

дизайн-проекту, порядка их формирования; методами 

формирования вариантов решения задач дизайнер-

ского проектирования; современной шрифтовой 

культурой; композиционными и техническими сред-

ствами для достижения оптимального композицион-

ного и художественного решения; навыками самоор-

ганизации и навыками самостоятельной работы; на-

выками решения проектно-художественных задач, 

опираясь на компьютерные технологии в дизайне. 

ПК-2 Способность обосновать 

свои предложения при разработке 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; 
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проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом под-

ходе к решению дизайнерской за-

дачи 

 

основные закономерности и способы развития про-

ектной мысли в соответствии с выдвигаемыми потре-

бителем требованиями; 

критически относиться к выбору средств художест-

венного конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного образа, осно-

ванного на концептуальном, творческом подходе;  

различные виды изобразительного искусства и спосо-

бы проектной графики; 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обрабаты-

вать полученную информацию; презентовать основ-

ную концепцию проектной идеи и уметь аргументи-

ровать значимость темы; производить предпроектный 

и проектный анализ, создавать дизайн-концепцию, 

основанную на концептуальном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим методом 

с применением различных проектно-художественных 

техник; оформлять проектные материалы средствами 

языка дизайна; формировать, прогнозировать, обос-

новывать свои идеи и замыслы при реализации их на 

проектном уровне с установкой на концептуализацию 

формотворческой деятельности; использовать полу-

ченную информацию для креативного мышления и 

освоения новых технологий; 

ПК-2.3. Навыками профессионального представления 

дизайн – проектирования объектов различной степени 

сложности; навыками обоснования проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творческом подходе 

к решению дизайнерской задачи. 

 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. 

 

 

ОПК-1   Способность владеть ри-

сунком, умение исполь-

зовать рисунки в практи-

ке составления компози-

ции и переработкой их в 

направлении проектиро-

вания любого объекта, 

иметь навыки линейно-

конструктивного по-

строения и понимать 

принципы выбора техни-

ки исполнения конкрет-

1 Этап – знать:  

ОПК-1.1 Технологию и технику рисунка; 

основы строения конструкций и про-

странств; пластическую анатомию чело-

века;  методы приложения приемов гра-

фики к задачам дизайн - проектирования; 

объемно-пространственные и эмоцио-

нально-психологические основы изобра-

зительной информации в рисунке;  гра-

фические материалы, их свойства и воз-

можности;  порядок анализа задач ди-

зайн-проектирования, определения тре-
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ного рисунка бований к проекту; методы формирова-

ния вариантов решения задач дизайнер-

ского проектирования объектов; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-1.2. Использовать рисунок в прак-

тике составления композиции и перера-

батывать их в направлении проектирова-

ния дизайн-объекта; грамотно рисовать с 

натуры, по памяти, по представлению, по 

воображению, различными графическими 

материалами; пользоваться графически-

ми техниками и композиционными прие-

мами при проектировании дизайн-

объектов; использовать рисунок как 

средство познания при изучении, наблю-

дении, исследовании окружающего мира; 

изображать объекты предметного мира, 

пространство и человеческую фигуру на 

основе знания их строения и конструк-

ции; грамотно рисовать с натуры объекты 

реальной действительности, анализиро-

вать и выявлять формообразующие, кон-

структивные, декоративные, стилевые, 

формальные, пластические, ритмические 

и иные качества и закономерности;  ис-

пользовать различные графические мате-

риалы и технические приемы рисования; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-1.3. Навыками линейно-

конструктивного построения; принципа-

ми выбора техники исполнения конкрет-

ного рисунка; методами изобразительно-

го языка академического рисунка; прие-

мами выполнения работ в графическом 

материале; пространственным и аналити-

ческим мышлением; навыками работы 

графическими материалами; рисунком и 

умением использовать рисунки в практи-

ке составления композиции и переработ-

кой их в направлении проектирования 

любого объекта; навыками ведения ана-

лиза структуры, конструкции, формы на-

турных объектов. 

2 ОПК-4 Способность применять 

современную шрифто-

вую культуру и компью-

терные технологии, при-

меняемые в дизайн-

проектировании 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых 

композиций, типологию и методы по-

строения шрифтовых знаков; взаимоза-

висимость параметров типографического 

оформления: рисунка и размера шрифта; 

приемы организации элементов текста; 

способы анализа задач дизайн-
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проектирования, определения требований 

к проекту; информационные процессы, 

системы, ресурсы и технологии; систем-

ное и прикладное программное обеспече-

ние информационных технологий, при-

меняемые в дизайне; графические пакеты 

компьютерных программ в дизайне; 

принципы работы программы; критерии 

выбора программы для решения постав-

ленной задачи; основные способы и эта-

пы построения изображения;  

2 Этап – уметь: 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые компо-

зиций на плоскости согласно поставлен-

ным задачам; самостоятельно выбирать 

композиционные и технические средства 

для достижения оптимального компози-

ционного и художественного решения; 

самостоятельно выбирать и анализиро-

вать необходимый материал для выбран-

ной темы; выбирать и рационально ис-

пользовать конкретные компьютерные 

технологии в практике; осуществлять 

обмен информации между различными 

программными средствами; использовать 

существующие графические пакеты для 

разработки удобных графических прило-

жений; решать проектно-художественные 

задачи, опираясь на компьютерные тех-

нологии в дизайне; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач ди-

зайн-проектирования, определения тре-

бований к проекту; способами определе-

ния спецификаций требований к дизайн-

проекту, порядка их формирования; ме-

тодами формирования вариантов реше-

ния задач дизайнерского проектирования; 

современной шрифтовой культурой; 

композиционными и техническими сред-

ствами для достижения оптимального 

композиционного и художественного 

решения; навыками самоорганизации и 

навыками самостоятельной работы; на-

выками решения проектно-

художественных задач, опираясь на ком-

пьютерные технологии в дизайне. 

3 ПК-2 Способность обосновать 

свои предложения при 

разработке проектной 

идеи, основанной на 

1 Этап – знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации 

проектных идей; основные закономерно-

сти и способы развития проектной мысли 
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концептуальном, творче-

ском подходе к решению 

дизайнерской задачи 

 

в соответствии с выдвигаемыми потреби-

телем требованиями; критически отно-

ситься к выбору средств художественно-

го конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного 

образа, основанного на концептуальном, 

творческом подходе; различные виды 

изобразительного искусства и способы 

проектной графики; 

2 Этап – уметь: 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования 

и обрабатывать полученную информа-

цию; презентовать основную концепцию 

проектной идеи и уметь аргументировать 

значимость темы; производить предпро-

ектный и проектный анализ, создавать 

дизайн-концепцию, основанную на кон-

цептуальном, творческом подходе; выра-

жать свои замыслы и идеи графическим 

методом с применением различных про-

ектно-художественных техник; оформ-

лять проектные материалы средствами 

языка дизайна; формировать, прогнози-

ровать, обосновывать свои идеи и замыс-

лы при реализации их на проектном 

уровне с установкой на концептуализа-

цию формотворческой деятельности; ис-

пользовать полученную информацию для 

креативного мышления и освоения новых 

технологий; 

3 Этап – владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального 

представления дизайн – проектирования 

объектов различной степени сложности  

навыками обоснования проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творче-

ском подходе к решению дизайнерской 

задачи. 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ 

п/п  К
о
д

 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименование 

компетенции 

Критерии оценивания  

компетенций 

на различных этапах  

формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ОПК-1   Способность 

владеть рисун-

ком, умение ис-

пользовать ри-

1 Этап – знать:  

ОПК-1.1 Технологию и 

технику рисунка; основы 

строения конструкций и 

ЭКЗАМЕН 

«Оценка «Отлично»: 

 Тема раскрыта в полном 
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сунки в практике 

составления 

композиции и 

переработкой их 

в направлении 

проектирования 

любого объекта, 

иметь навыки 

линейно-

конструктивного 

построения и 

понимать прин-

ципы выбора 

техники испол-

нения конкрет-

ного рисунка 

пространств; пластиче-

скую анатомию челове-

ка;  методы приложения 

приемов графики к зада-

чам дизайн - проектиро-

вания; объемно-

пространственные и 

эмоционально-

психологические основы 

изобразительной инфор-

мации в рисунке;  гра-

фические материалы, их 

свойства и возможности;  

порядок анализа задач 

дизайн-проектирования, 

определения требований 

к проекту; методы фор-

мирования вариантов 

решения задач дизайнер-

ского проектирования 

объектов; 

объеме на высоком уровне. 

 ответ отличает четкая 

логическая выстроенность 

материала. 

 продемонстрирован глу-

бокий аналитический под-

ход к предпроектному ана-

лизу.  

 ответ на дополнительные 

вопросы происходит раз-

вернуто, с глубоким знани-

ем предмета исследования 

отвечает на дополнитель-

ные вопросы экзаменатора. 

 Проектный материал 

продемонстрирован в пол-

ном объеме по всем требо-

ваниям задания 

 Художественно-

композиционная состав-

ляющая графического ма-

териала на высоком уровне 

 

Оценка «Хорошо»: 

 вопрос раскрыт в полном 

объеме на хорошем уровне. 

 ответ логически выстро-

ен. 

 отсутствуют существен-

ные ошибки и упущения. 

 недостаточно полное из-

ложение теоретического 

вопроса в предпроектном 

анализе.  

 наличие незначительных 

неточностей в употребле-

нии терминов, классифика-

ций. 

 ответ свидетельствует о 

чтении дополнительной ли-

тературы. 

 на хорошем уровне про-

демонстрировано умение 

приводить примеры, рас-

крывающие основные тео-

ретические положения. 

 правильные ответы на 

дополнительные вопросы. 

 Проектный материал 

продемонстрирован на хо-

2 Этап – уметь: 

ОПК-1.2. Использовать 

рисунок в практике со-

ставления композиции и 

перерабатывать их в на-

правлении проектирова-

ния дизайн-объекта; 

грамотно рисовать с на-

туры, по памяти, по 

представлению, по вооб-

ражению, различными 

графическими материа-

лами; пользоваться гра-

фическими техниками и 

композиционными 

приемами при проекти-

ровании дизайн-

объектов; использовать 

рисунок как средство 

познания при изучении, 

наблюдении, исследова-

нии окружающего мира; 

изображать объекты 

предметного мира, про-

странство и человече-

скую фигуру на основе 

знания их строения и 

конструкции; грамотно 

рисовать с натуры объ-

екты реальной действи-
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тельности, анализиро-

вать и выявлять формо-

образующие, конструк-

тивные, декоративные, 

стилевые, формальные, 

пластические, ритмиче-

ские и иные качества и 

закономерности;  ис-

пользовать различные 

графические материалы 

и технические приемы 

рисования; 

рошем уровне в полном 

объеме, с небольшими за-

мечаниями в соответствии с 

заданием. 

 представленный графи-

ческий материал не до кон-

ца удовлетворяет качеству 

композиционно-

художественного решения. 

 

Оценка 

«Удовлетворительно»: 

 ответ на вопрос дан в 

достаточном объеме, одна-

ко содержит лишь основ-

ные положения, изложен-

ные в лекциях и справоч-

ном материале. 

 поверхностное усвоение 

программного материала. 

 затруднение в приведе-

нии примеров, подтвер-

ждающих теоретические 

положения. 

 наличие неточностей в 

употреблении терминов, 

классификаций. 

 ответ аргументирован, 

но материал изложен крат-

ко. 

 имеются некоторые 

упущения и неточности, но 

серьезные ошибки отсутст-

вуют. 

 недостаточно продемон-

стрировано умение приво-

дить примеры, раскрываю-

щие основные теоретиче-

ские положения. 

 отсутствие навыков на-

учного стиля изложения. 

 неточные ответы на до-

полнительные вопросы. 

 проектный материал 

продемонстрирован на низ-

ком уровне, не в полном 

объеме, с серьезными заме-

чаниями по требованиям к 

заданию. 

 представленный графи-

3 Этап – владеть: 

ОПК-1.3. Навыками ли-

нейно-конструктивного 

построения; принципами 

выбора техники испол-

нения конкретного ри-

сунка; методами изобра-

зительного языка акаде-

мического рисунка; 

приемами выполнения 

работ в графическом ма-

териале; пространствен-

ным и аналитическим 

мышлением; навыками 

работы графическими 

материалами; рисунком 

и умением использовать 

рисунки в практике со-

ставления композиции и 

переработкой их в на-

правлении проектирова-

ния любого объекта; на-

выками ведения анализа 

структуры, конструкции, 

формы натурных объек-

тов. 

2. ОПК-4 Способность 

применять со-

временную 

шрифтовую 

культуру и ком-

пьютерные тех-

нологии, приме-

няемые в ди-

зайн-

проектировании 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-4.1. Основные за-

коны шрифтовых компо-

зиций, типологию и ме-

тоды построения шриф-

товых знаков; взаимоза-

висимость параметров 

типографического 

оформления: рисунка и 

размера шрифта; приемы 

организации элементов 

текста; способы анализа 

задач дизайн-
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проектирования, опреде-

ления требований к про-

екту; информационные 

процессы, системы, ре-

сурсы и технологии; сис-

темное и прикладное 

программное обеспече-

ние информационных 

технологий, применяе-

мые в дизайне; графиче-

ские пакеты компьютер-

ных программ в дизайне; 

принципы работы про-

граммы; критерии выбо-

ра программы для реше-

ния поставленной зада-

чи; основные способы и 

этапы построения изо-

бражения;  

ческий материал демонст-

рирует низкое качество 

композиционно-

художественного решения. 

 

Оценка 

«Неудовлетворительно»: 

 ответы недостаточно 

полные, присутствует непо-

следовательность в изложе-

нии материала. 

 в ответе отсутствует ряд 

существенных факторов 

теоретических положений. 

 присутствуют значи-

тельные ошибки. 

 большая часть ответа 

дана не по теме. 

 теоретические положе-

ния не всегда подкреплены 

фактами и аргументами. 

 Проектный материал 

продемонстрирован на низ-

ком уровне или отсутству-

ет, выполнен не в соответ-

ствии с требованиями зада-

ния. 

 представленный графи-

ческий материал не удовле-

творяет качеству компози-

ционно-художественного 

решения. 

 

2 Этап – уметь: 

ОПК-4.2. Создавать 

шрифтовые композиций 

на плоскости согласно 

поставленным задачам; 

самостоятельно выби-

рать композиционные и 

технические средства 

для достижения опти-

мального композицион-

ного и художественного 

решения; самостоятель-

но выбирать и анализи-

ровать необходимый ма-

териал для выбранной 

темы; выбирать и рацио-

нально использовать 

конкретные компьютер-

ные технологии в прак-

тике; осуществлять об-

мен информации между 

различными программ-

ными средствами; ис-

пользовать существую-

щие графические пакеты 

для разработки удобных 

графических приложе-

ний; решать проектно-

художественные задачи, 

опираясь на компьютер-

ные технологии в дизай-

не; 
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3 Этап – владеть: 

ОПК-4.3. Методами ана-

лиза задач дизайн-

проектирования, опреде-

ления требований к про-

екту; способами опреде-

ления спецификаций 

требований к дизайн-

проекту, порядка их 

формирования; метода-

ми формирования вари-

антов решения задач ди-

зайнерского проектиро-

вания; современной 

шрифтовой культурой; 

композиционными и 

техническими средства-

ми для достижения оп-

тимального композици-

онного и художествен-

ного решения; навыками 

самоорганизации и на-

выками самостоятельной 

работы; навыками реше-

ния проектно-

художественных задач, 

опираясь на компьютер-

ные технологии в дизай-

не. 

3. ПК-2 Способность 

обосновать свои 

предложения 

при разработке 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом под-

ходе к решению 

дизайнерской 

задачи 

 

1 Этап – знать:  

ПК-2.1. Этапы разработ-

ки и реализации проект-

ных идей; основные за-

кономерности и способы 

развития проектной 

мысли в соответствии с 

выдвигаемыми потреби-

телем требованиями; 

критически относиться к 

выбору средств художе-

ственного конструиро-

вания и проектирования; 

законы формирования 

художественного образа, 

основанного на концеп-

туальном, творческом 

подходе; различные ви-

ды изобразительного ис-

кусства и способы про-

ектной графики; 
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2 Этап – уметь: 

ПК-2.2. Проводить ди-

зайн-исследования и об-

рабатывать полученную 

информацию; презенто-

вать основную концеп-

цию проектной идеи и 

уметь аргументировать 

значимость темы; произ-

водить предпроектный и 

проектный анализ, соз-

давать дизайн-

концепцию, основанную 

на концептуальном, 

творческом подходе; вы-

ражать свои замыслы и 

идеи графическим мето-

дом с применением раз-

личных проектно-

художественных техник; 

оформлять проектные 

материалы средствами 

языка дизайна; форми-

ровать, прогнозировать, 

обосновывать свои идеи 

и замыслы при реализа-

ции их на проектном 

уровне с установкой на 

концептуализацию фор-

мотворческой деятель-

ности; использовать по-

лученную информацию 

для креативного мышле-

ния и освоения новых 

технологий; 

3 Этап – владеть: 

ПК-2.3. Навыками про-

фессионального пред-

ставления дизайн – про-

ектирования объектов 

различной степени 

сложности  

навыками обоснования 

проектной идеи, осно-

ванной на концептуаль-

ном, творческом подходе 

к решению дизайнерской 

задачи. 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯ-
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ТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы творческих заданий 

 

Тема 1. Введение. Типовые элементы книги и их функционально-композиционные особенно-

сти 

ЗАДАНИЕ Проанализировать 5-6 книжных изданий на предмет структурирования внешних 

и внутренних элементов издания.  Сформировать мини-доклад по анализу. 

 

Тема 1. Композиционная организация внутренней изобразительной информации 

ЗАДАНИЕ: Создать уникальную модульную сетку книжного издания в стандартный формат. 

Создать вариативность модульной сетки (схему) в шаблоне (мастер-странице) в редакторе 

верстки. 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

 

Темы практических заданий 

6 семестр  

 

Тема 1. Введение. Типовые элементы книги и их функционально-композиционные особенно-

сти.  

ЗАДАНИЕ: Проанализировать 5-6 книжных изданий на предмет структурирования внешних 

и внутренних элементов издания.  Сформировать мини-доклад по анализу. 

 

Тема 2. Система форматов в книжной продукции. 

ЗАДАНИЕ: Изучить таблицу форматов книжных изданий  по ГОСТ. 

Создать свой нестандартный формат на основе стандартных форматов 

 

Тема 3. Наборные тексты, их организация и оформление 

ЗАДАНИЕ: Проанализировать различные верстки книжных изданий, выбрать одно и по-

строить модульную сетку по готовой верстке. Выявить особенности текстовой акциденции в 

наборе. Создать свою наборную страницу в данной модульной сетке. 

 

Тема 4. Рубрикация 

ЗАДАНИЕ: Создать в определенной модульной сетке стандартного книжного формата не-

сколько полос книжного издания с наборной версткой. Создать в шаблоне верстки Колонти-

тулы разного назначения, а также создать колонцифры 

 

Тема 5. Внешняя информация и элементы книги 

ЗАДАНИЕ: Используя практическое занятие по теме 4, создать дизайн  авантитула, титуль-

ного листа, форзаца и нахзаца, а также оформить переплетную крышку издания. 

 

7 семестр 

 

Тема 1. Композиционная организация внутренней изобразительной информации 

 ЗАДАНИЕ: Повторить тему «Модульные сетки книжных изданий». Создать уникальную 

модульную сетку книжного издания в стандартный формат. 
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Создать вариативность модульной сетки (схему) в шаблоне (мастер-странице) в  редакторе 

верстки. 

 

Тема2. Композиционная организация внешнего оформления книги 

ЗАДАНИЕ: Создать раскадровку (лейаут) иллюстраций и наборного текста  в модульной 

сетке, коррелируя  их с созданной вариативностью модульной сетки 

 

Тема 3. Замысел оформления и проект дизайна книги. 

ЗАДАНИЕ: Найти графический и формально-композиционный прием для иллюстраций кни-

ги. Сделать наброски разворотов. 

 

Тема 4. Художественные техники в иллюстрации. Скетчинг. 

ЗАДАЧИ: Создать скетчи к иллюстрациям. Разработать дизайн-макет книжного издания с 

оригинальными иллюстрациями. 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

 

 Вопросы к экзамену за 7 семестр 

 

1. Виды модульных сеток, принципы их построения 

2. История театральных плакатов и афиш ХХ века 

3. Жанры и виды иллюстрации 

4. Особенности техники гравюры 

5. Особенности техники ксилография 

6. Особенности техники оффорт 

7. Особенности техники литография 

8. Особенности техники линогравюра 

9. Особенности техники гравюра на картоне 

10. Творческие эксперименты Александра Родченко 

11. История польского плаката. 

12. Становление графического искусства в довоенные и послевоенные годы СССР   

13. Влияние сатирического плаката «Окна РОСТА» на современное искусство 

14. Политическая карикатура в период военного времени 

15. Особенности шрифтовой верстки книжных изданий.  

16. Взаимосвязь наборной полосы и длины наборной строки с форматом и кеглем изда-

ния 

17. Иерархия текста в книжном издании 

18. Маргиналии 

19. Виды верстки в книжных изданиях 

20. Виды иллюстраций в верстке 

21. Особые страницы книги 

22. Внешние и внутренние элементы книги 

23. Эргономика восприятия текста в книге 

24. ГОСТы размера шрифта по возрастным категориям в книжных, журнальных и спра-

вочных изданиях 

 

 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ  

ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, 
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ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОС-

ВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

 

Критерии оценивания творческих заданий 

 

Оценка 
Кол-во верных  

ответов 
Критерии 

        2 

 

до 50% Результат посредственный, неудовлетворительный 

уровень владения терминами и определениями 

        3 50-69% Низкий уровень владения терминами и определе-

ниями 

        4 

 

70-94% Средний уровень владения терминами и определе-

ниями  

        5 

 

95%-100% Высокий уровень владения терминами и определе-

ниями 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ  

 

2.1 Критерии оценивания практических работы 

Промежуточный контроль представляет собой творческие работы, которые заключа-

ются в анализе проблем интерпретации темы в творческом проекте. 

Практическая работа: 

На практических занятиях студенты выполняют графические работы, задание кото-

рых неразрывно связано с содержанием теоретического материала на данном этапе. В конце 

обучения проводится экзамен в виде просмотра, где учитывается: посещаемость занятий и 

процент выполнения практических работ. Обязательным условием получения оценки за эк-

замен является выполнение практических работ. 

Для получения положительной оценки за практическую работу студент должен демон-

стрировать навыки аналитической работы с литературой, способность провести самостоя-

тельное исследование, сделать выводы на основе сведений, полученных из источников и на-

учной литературы, новаторство, оригинальность творческих, проектных предложений. Обя-

зательным требованием к работам (в том числе презентациям) является грамотность оформ-

ления и наличие научно-справочного аппарата авторского предложения по заданной теме.  

Оценки по всем формам текущего контроля выставляются по 10-ти балльной шкале. 

Критерии оценки: 

1. Решение соответствует поставленной задаче / вопросу – 30% (оценки) 

2. Краткость, ясность, четкая структура решения. Оформление и презентация реше-

ния в соответствии с требованиями – 20% 

3. Реализуемость решения на практике. Аргументация, правильность расчетов, пред-

лагаемых в решении – 30% 

4. Соответствие решения современным тенденциям в маркетинге, дизайне, ориги-

нальность – 20% 
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Критерии оценивания презентации 

№ Критерии Оценка Максимальный 

балл 

1. Структура доклада 

и презентации 

– количество слайдов соответствует со-

держанию и продолжительности выступ-

ления (для 7-минутного выступления ре-

комендуется использовать не более 10 

слайдов)  

– наличие титульного слайда и слайда с 

выводами 

10 

2. Наглядность пре-

зентации 

– иллюстрации хорошего качества, с чет-

ким изображением, текст легко читается 

 – используются средства наглядности ин-

формации (таблицы, схемы, графики и т. 

д.) 

10 

3.  Дизайн  – оформление слайдов соответствует теме, 

не препятствует восприятию содержания, 

для всех слайдов презентации используется 

один и тот же шаблон оформления 

10 

4. Содержание – презентация отражает основные этапы 

исследования (проблема, цель, гипотеза, 

ход работы, выводы, ресурсы)  

– содержит полную, понятную информа-

цию по теме работы  

– орфографическая и пунктуационная гра-

мотность 

40 

5. Требования к вы-

ступлению 

– выступающий свободно владеет содер-

жанием, ясно и грамотно излагает матери-

ал  

– выступающий свободно и корректно от-

вечает на вопросы и замечания аудитории 

 – выступающий точно укладывается в 

рамки регламента (7 минут) 

30 

Максимальный балл 100 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Критерии оценивания знаний на экзамене 

Оценка «ОТЛИЧНО»: 

 продемонстрирован аналитический подход к рассмотрению аналогов, свидетельст-

вующий о глубоком погружении в тему 

 предпроектный анализ выполнен на высоком уровне  

 графические работы представлены в полном объеме 

 проектный материал выполнен по условиям технического задания 

 весь проектный материал выполнен на высоком художественно-композиционном и 

исполнительском уровне 

 полный, четкий, аргументированный ответ на дополнительные вопросы свидетель-

ствует о чтении дополнительной литературы. 

 

Оценка «ХОРОШО»: 
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 продемонстрирован аналитический подход к рассмотрению аналогов, свидетельст-

вующий о глубоком погружении в тему 

 предпроектный анализ выполнен на хорошем уровне, имеет несущественные недо-

четы  

 графические работы представлены в полном объеме, но некоторые задания имеют 

ряд недоработок 

 проектный материал не по всем пунктам удовлетворяет условиям технического за-

дания  

 весь проектный материал выполнен на хорошем художественно-композиционном и 

исполнительском уровне 

 не всегда аргументированны ответы на дополнительные вопросы  

 

Оценка «УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО»: 

 продемонстрирован поверхностный подход к рассмотрению аналогов, что свиде-

тельствует о недостаточном погружении в тему 

 предпроектный анализ не выполнен или выполнен не в полном объеме 

 графические работы представлены не в полном объеме, некоторые задания имеют 

ряд недоработок 

 проектный материал не по всем пунктам удовлетворяет условиям технического за-

дания  

 проектный материал не по всем аспектам удовлетворяет хорошему уровню худо-

жественно-композиционного решения 

 не все ответы на дополнительные вопросы аргументированы и понятны  

 

 

Оценка «НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО»: 

 продемонстрирован поверхностный подход к рассмотрению аналогов, что свиде-

тельствует о недостаточном погружении в тему 

 предпроектный анализ не выполнен 

 графические работы представлены не в полном объеме, задания имеют ряд сущест-

венных недоработок 

 проектный материал не удовлетворяет условиям технического задания  

 качество проектного материала демонстрирует низкий уровень художественно-

композиционного решения 

 многие ответы на дополнительные вопросы не аргументированы и не верны 

 


