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1. НАИМЕНОВАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1. Наименование дисциплины 

Дизайн веб-проектов в графическом UX/UI дизайне 

1.2. Цель дисциплины 

Изучение методологических и концептуальных теоретических сведений о WEB-

дизайне, формирование у студентов умения и навыков работы с WEB-страницами и эффек-

тивного комбинирования элементов мультимедиа, а также подготовка специалистов, умею-

щих применять современные методики разработки и сопровождения WEB-сайтов,  развитие 

индивидуальных творческих способностей студентов. 

1.3. Задачи дисциплины 

В ходе освоения дисциплины студент должен решать следующие  задачи: 

1. усвоение знаний об истории возникновения и становления веб-дизайна; 

2. усвоение знаний об основных  законах веб-дизайна и приемах  применения их при 

решении дизайнерских  задач; 

3. изучение современных тенденций в проектировании веб-продуктов; 

4. изучение диапазона технологических выразительных средств и применения их в 

дизайн-проектах; 

5. применение методики формирования элементов мультимедиа с помощью совре-

менных программных средств;  

6. владение  инструментами создания web-страниц и перспективами развития совре-

менных мультимедийных инструментов, применяемых для создания таких web-страниц. 

 

2. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

(МОДУЛЮ), СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕ-

НИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины (модуля) Дизайн веб-проектов в графическом UX/UI дизайне  

направлен на формирование следующих компетенций: 

Код и наименование компетенций 

 выпускника 

Код и наименование индикатора достижения компетен-

ций 

ПК-2 Способность обосновать 

свои предложения при разработке 

проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом под-

ходе к решению дизайнерской за-

дачи 

 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; 

основные закономерности и способы развития проект-

ной мысли в соответствии с выдвигаемыми потребите-

лем требованиями; 

критически относиться к выбору средств художествен-

ного конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного образа, осно-

ванного на концептуальном, творческом подходе;  

различные виды изобразительного искусства и способы 

проектной графики; 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обрабатывать 

полученную информацию; 

презентовать основную концепцию проектной идеи и 

уметь аргументировать значимость темы; 

производить предпроектный и проектный анализ, созда-

вать дизайн-концепцию, основанную на концептуаль-
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ном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим методом с 

применением различных проектно-художественных тех-

ник; 

оформлять проектные материалы средствами языка ди-

зайна; 

формировать, прогнозировать, обосновывать свои идеи 

и замыслы при реализации их на проектном уровне с ус-

тановкой на концептуализацию формотворческой дея-

тельности; 

использовать полученную информацию для креативного 

мышления и освоения новых технологий; 

ПК-2.3. Навыками профессионального представления 

дизайн – проектирования объектов различной степени 

сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом подходе к решению дизай-

нерской задачи. 

ПК-5 Способность конструировать 

предметы, товары, промышленные 

образцы, коллекции, комплексы, 

сооружения, объекты, в том числе 

для создания доступной среды  

 

ПК-5.1. Основные методы и приемы художественного 

конструирования и проектирования продукции и объек-

тов в сфере профессиональной деятельности; принципы 

и закономерности формообразования; 

ПК-5.2. Грамотно работать с чертежами будущего объ-

екта; применять технологии проектирования объектов, 

соответствующих изделий, необходимых при создании 

графических объектов; ориентироваться в современных 

материалах и их конструктивных свойствах; самостоя-

тельно выбирать необходимый материал для решения 

тех или иных конструкторских задач; 

ПК-5.3. навыками конструирования объектов дизайна 

(предметов, товаров, промышленных образцов, коллек-

ций, комплексов, сооружений, объектов, в том числе для 

создания доступной среды). 

ПК-6 Способность применять со-

временные технологии, требуемые 

при реализации дизайн-проекта на 

практике 

 

ПК-6.1. Основные современные технологии и методы, 

требуемые при реализации дизайн-проекта; современ-

ные проектные методы; возможности компьютера как 

инструмента проектирования; информационные техно-

логии в различных сферах дизайн-деятельности; 

ПК-6.2. Применять современные технологии, требуемые 

при реализации дизайн-проекта на практике;  использо-

вать информационные технологии в реализации дизайн-

проекта; 

ПК-6.3. Информационными технологиями в дизайне; 

навыками применения современных технологий, тре-

буемых при реализации дизайн-проекта на практике; на-

выками работы с носителями информации, распреде-

ленными базами данных, с информацией в глобальных 

компьютерных сетях. 
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3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ  

ПРОГРАММЫ 

Учебная дисциплина Дизайн веб-проектов в графическом UX/UI дизайне  относится к 

элективным дисциплинам части учебного плана, формируемой участниками образователь-

ных отношений по основной профессиональной образовательной программы высшего обра-

зования по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн направленность (профиль) Графиче-

ский дизайн. 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ 

РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ  

ЗАНЯТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 6 зачетных единиц, 216 академи-

ческих часов. Дисциплина изучается на 4 курсе, 7-8 семестре. 

Состав и объем дисциплины 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО  

ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ 

5.1. Содержание дисциплины 

Раздел 1.Введение в Web-дизайн и принципы дизайна программа 

 

Тема  1. Web- сайт. Классификации web-сайтов 

Интернет, всемирная паутина. Webсайт, Web- страница, web-сервер. Классификация 

сайтов по интерактивности, по частоте изменения, по использованию технологий, по функ-

циональному назначению 

 

Тема  2. Этапы разработки web-сайта  

Основные этапы разработки сайта: планирование, реализация, тестирование, разме-

щение, рекламирование, сопровождение. Вопросы, решаемые на каждом этапе. Основные 

элементы, размещаемые на web-странице. Формирование образа будущего сайта 

 

 Тема  3. Навигационная структура web-сайта  

Модели организации сайта: линейная организация, иерархия, решетка. Удобство ис-

пользования и структуры сайта. Выбор структуры и типа сайта. Теория навигации. Разме-

щение элементов навигации. Типы ссылок. «Удобство использования навигации». 

 

Вид учебной работы Всего  

Разделение  

по семестрам 

7 8 

Общая трудоемкость, ЗЕТ 6 3 3 

Общая трудоемкость, час. 216 108 108 

Аудиторные занятия, час. 54 32 22 

Лекции, час. 26 10 6 

Практические и семинарские занятия, час. 60 22 16 

Самостоятельная работа 162 76 86 

Курсовой проект (работа) - - - 

Контрольные работы - - - 

Вид итогового контроля (зачет, экзамен) Зачет  - Зачет  
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Тема  4. Формат web- страницы 

Типы формата web-страниц: «резиновый» дизайн; «к верху от сгиба»; панорамные 

страницы; подгон страницы. Выбор формата и типа сайта. 

 

Раздел 2. Построение практического сайта и процесс Web-дизайна 

 

Тема  5. Основные правила web-дизайна 

Пространственные отношения. Формы. Цветовые сочетания. Текстуры. Особенности 

академического стиля. Дизайн домашней страницы 

 

Тема  6.  Web-графика.Основные графические элементы на web-страницах  

Выставочная графика, фон, логотип, баннер, визуалы. Основные графические форма-

ты, используемые на страницах web-сайта: gif, jpeg, png. Палитра и диффузия. Оптимизация 

графики. Работа с различными программами создания графических элементов Создание 

графических элементов для сайта: логотип, фон, баннер, визуалы 

 

Тема  7. Язык разметки гипертекста HTML 

Определение. Назначение и принцип работы. Теги одиночные и контейнерные. 

Структура HTML документа. Основные теги форматирования текста. Заголовки, параграф, 

шрифт. Списки. Логическое и физическое форматирование. Представление цветов в доку-

менте. Теги вставки линий, изображений. Гиперссылки. Внешние и внутренние ссылки 

 

Тема  8. Фреймы 

Фрейм и набор фреймов. Схемы наборов фреймов. Создание фреймов и их оптимиза-

ция. Решение проблем с фреймами. Оптимизация графики для web-страниц с использовани-

ем фреймов 

 

Тема  9. Табличный дизайн  
Создание таблицы. Работа с ячейками. Использование таблиц для оформления стра-

ниц. Вложенные таблицы.Создание и форматирование таблицы. 

 

Раздел 3. Создание анимации 

 

Тема  10. Использование шаблонов  
Определение, назначение. Создание. Изменяемые и неизменяемые области. Вложен-

ные шаблоны. Недостатки шаблонов и их преодоление. 

 

Тема 11. Свободно позиционируемые элементы 
Определение, назначение. Создание свободно позиционируемых элементов, парамет-

ры. Недостатки и их преодоление 

 

Тема 12. Создание динамических эффектов 

 Создание динамических эффектов средствами программы Macromedia DreamWeaver 

и ImageReady. Особенности создания Rollovers. 

 

Тема 13. Создание анимации в DreamWeaver и ImageReady 
 Эффект движения, эффект изменения прозрачности. Текстовые деформации. Банеры. 

Создание анимации. Различные методы создания анимации 
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5.2.  Тематический план 

Номера и наименование разделов и тем 

Количество часов 

О
б

щ
ая

 т
р
у
д

о
ём

к
о
ст

ь
 

из них 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

ая
 р

аб
о
та

 

А
у
д

и
то

р
н

ы
е 

за
н

я
ти

я 

из них 

Л
ек

ц
и

и
 

П
р
ак

ти
ч
ес

к
и

е 
за

н
я
ти

я 

Раздел 1. Введение в Web-дизайн и принципы дизайна программа 

Тема  1. Web- сайт. Классификации web-сайтов 1 - 1 1 - 

Тема  2. Этапы разработки web-сайта 12 9 3 1 2 

Тема  3. Навигационная структура web-сайта 14 9 5 1 4 

Тема  4. Формат web- страницы 12 9 3 1 2 

Раздел 2. Построение практического сайта и процесс Web-дизайна 

Тема  5. Основные правила web-дизайна 14 9 5 1 4 

Тема  6.  Web-графика.Основные графические эле-

менты на web-страницах 
15 10 5 1 4 

Тема  7. Язык разметки гипертекста HTML 15 10 5 1 4 

Тема 8. Фреймы 15 10 3 1 2 

Тема  9. Табличный дизайн 14 10 4 2 2 

Итого по 7  семестру 108 76 32 10 22 

Раздел 3. Создание анимации 

Тема  10. Использование шаблонов 27 21 6 2 4 

Тема  11. Свободно позиционируемые элементы 27 21 6 2 4 

Тема 12. Создание динамических эффектов 27 21 6 2 4 

Тема 13. Создание анимации в DreamWeaver и 

ImageReady 
27 23 4 - 4 

Итого по 8 семестру 108 86 22 6 16 

Зачет       

Всего 216 162 54 16 38 

Всего зачетных единиц 6     
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5.3. Лекционные занятия  

Тема Содержание часы 
Формируемые 

компетенции 

Раздел 1. Введение в Web-дизайн и принципы дизайна программа 

Тема  1. Web- сайт. 

Классификации web-

сайтов 

Интернет, всемирная паутина. 

Webсайт, Web- страница, web-сервер. Клас-

сификация сайтов по интерактивности, по 

частоте изменения, по использованию техно-

логий, по функциональному назначению 

1 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Тема  2. Этапы раз-

работки web-сайта 

Основные этапы разработки сайта: 

планирование, реализация, тестирование, 

размещение, рекламирование, сопровожде-

ние. Вопросы, решаемые на каждом этапе. 

Основные элементы, размещаемые на web-

странице. Формирование образа будущего 

сайта 

1 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Тема  3. Навигаци-

онная структура 

web-сайта 

Модели организации сайта: линейная 

организация, иерархия, решетка. Удобство 

использования и структуры сайта. Выбор 

структуры и типа сайта. Теория навигации. 

Размещение элементов навигации. Типы 

ссылок. «Удобство использования навига-

ции». 

1 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Тема  4. Формат 

web- страницы 

Типы формата web-страниц: «резино-

вый» дизайн; «к верху от сгиба»; панорам-

ные страницы; подгон страницы. Выбор 

формата и типа сайта. 

1 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Раздел 2. Построение практического сайта и процесс Web-дизайна 

Тема  5. Основные 

правила web-

дизайна 

Пространственные отношения. Фор-

мы. Цветовые сочетания. Текстуры. Особен-

ности академического стиля. Дизайн домаш-

ней страницы 

1 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Тема  6.  Web-

графика.Основные 

графические эле-

менты на web-

страницах 

Выставочная графика, фон, логотип, 

баннер, визуалы. Основные графические 

форматы, используемые на страницах web-

сайта: gif, jpeg, png. Палитра и диффузия. 

Оптимизация графики. Работа с различными 

программами создания графических элемен-

тов Создание графических элементов для 

сайта: логотип, фон, баннер, визуалы 

1 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Тема  7. Язык раз-

метки гипертекста 

HTML 

Определение. Назначение и принцип 

работы. Теги одиночные и контейнерные. 

Структура HTML документа. Основные теги 

форматирования текста. Заголовки, пара-

граф, шрифт. Списки. Логическое и физиче-

ское форматирование. Представление цветов 

в документе. Теги вставки линий, изображе-

ний. Гиперссылки. Внешние и внутренние 

ссылки 

1 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Тема 8. Фреймы Фрейм и набор фреймов. Схемы набо- 1 ПК-2; ПК-5; 
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ров фреймов. Создание фреймов и их опти-

мизация. Решение проблем с фреймами. Оп-

тимизация графики для web-страниц с ис-

пользованием фреймов 

 

ПК-6 

Тема  9. Табличный 

дизайн 

Создание таблицы. Работа с ячейками. 

Использование таблиц для оформления стра-

ниц. Вложенные таблицы.Создание и форма-

тирование таблицы. 

2 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Раздел 3. Создание анимации 

Тема  10. Использо-

вание шаблонов 

Определение, назначение. Создание. 

Изменяемые и неизменяемые области. Вло-

женные шаблоны. Недостатки шаблонов и их 

преодоление. 

2 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Тема  11. Свободно 

позиционируемые 

элементы 

Определение, назначение. Создание 

свободно позиционируемых элементов, пара-

метры. Недостатки и их преодоление 

2 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

Тема 12. Создание 

динамических эф-

фектов 

Создание динамических эффектов 

средствами программы Macromedia 

DreamWeaver и ImageReady. Особенности 

создания Rollovers. 

2 

ПК-2; ПК-5; 

ПК-6 

5.4. Практические занятия  

Тема Содержание час. 

Форми-

руемые 

компе-

тенции 

Методы и фор-

мы контроля 

формируемых 

компетенций 

Раздел 1. Введение в Web-дизайн и принципы дизайна программа 

Тема  2. Этапы разработки 

web-сайта 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во.  

Основные этапы разра-

ботки сайта: планирова-

ние, реализация, тестиро-

вание, размещение, рек-

ламирование, сопровож-

дение. Вопросы, решае-

мые на каждом этапе. 

2 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Тема  3. Навигационная 

структура web-сайта 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во.  

Выбор структуры и типа 

сайта. Теория навигации. 

Размещение элементов 

навигации. Типы ссылок. 

«Удобство использования 

навигации». 

4 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 
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Тема  4. Формат web- стра-

ницы 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Выбор формата и типа 

сайта 

2 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Раздел 2. Построение практического сайта и процесс Web-дизайна 

Тема  5. Основные прави-

ла web-дизайна 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Дизайн домашней стра-

ницы. 

4 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Тема  6.  Web-

графика.Основные графи-

ческие элементы на web-

страницах 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Оптимизация графики. 

Работа с различными 

программами создания 

графических элементов 

Создание графических 

элементов для сайта: ло-

готип, фон, баннер, ви-

зуалы 

4 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Тема  7. Язык разметки 

гипертекста HTML 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Гиперссылки. Внешние и 

внутренние ссылки 

4 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Тема 8. Фреймы 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Оптимизация графики 

для webстраниц с исполь-

зованием фреймов 

2 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Тема  9. Табличный дизайн 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Создание и форматиро-

вание таблицы. 

2 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Раздел 3. Создание анимации 

Тема  10. Использование 

шаблонов 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

4 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 
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во. 

Построение практиче-

ского сайта и процесс 

Web-дизайна 

Тема  11. Свободно пози-

ционируемые элементы 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Работа со свободными 

элементами в html-

документе 

4 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Тема 12. Создание динами-

ческих эффектов 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Создание кнопок. Созда-

ние динамических эф-

фектов. 

4 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

Тема 13. Создание анима-

ции в DreamWeaver и 

ImageReady 

Закрепление теоретиче-

ских знаний на практике. 

Практическое знакомст-

во. 

Создание анимации. Раз-

личные методы создания 

анимации 

4 

ПК-2; 

ПК-5; 

ПК-6 

Практтическое 

задание с пре-

зентацией 

5.5. Самостоятельная работа обучающихся   

Тема 
Виды самостоя-

тельной работы 
часы 

Форми-

руемые 

компетен-

ции 

Методы и формы  

контроля формируемых 

компетенций 

Раздел 1. Введение в Web-дизайн и принципы дизайна программа 

Тема  2. Этапы разра-

ботки web-сайта 

Изучение теоре-

тического мате-

риала по теме. 

9 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Тема  3. Навигационная 

структура web-сайта 

Изучение теоре-

тического мате-

риала по теме. 

9 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Тема  4. Формат web- 

страницы 

Изучение теоре-

тического мате-

риала по теме. 

9 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Раздел 2. Построение практического сайта и процесс Web-дизайна 

Тема  5. Основные 

правила web-дизайна 

Изучение теоре-

тического мате-

риала по теме. 

9 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Тема  6.  Web-

графика.Основные 

графические элемен-

ты на web-страницах 

1. Изучение тео-

ретического мате-

риала по теме. 

2. Выполнение 

домашнего зада-

10 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 
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ния по теме 

Тема  7. Язык размет-

ки гипертекста HTML 

1. Изучение тео-

ретического мате-

риала по теме. 

2. Выполнение 

домашнего зада-

ния по теме 

10 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Тема 8. Фреймы 

1. Изучение тео-

ретического мате-

риала по теме. 

2. Выполнение 

домашнего зада-

ния по теме 

10 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Тема  9. Табличный 

дизайн 

1. Изучение тео-

ретического мате-

риала по теме. 

2. Выполнение 

домашнего зада-

ния по теме 

10 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Раздел 3. Создание анимации 

Тема  10. Использова-

ние шаблонов 

1. Изучение тео-

ретического мате-

риала по теме. 

2. Выполнение 

домашнего зада-

ния по теме 

21 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Тема  11. Свободно 

позиционируемые 

элементы 

2. Изучение тео-

ретического мате-

риала по теме. 

2. Выполнение 

домашнего зада-

ния по теме 

21 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Тема 12. Создание ди-

намических эффектов 

1. Изучение тео-

ретического мате-

риала по теме. 

2. Выполнение 

домашнего зада-

ния по теме 

21 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 

Тема 13. Создание 

анимации в 

DreamWeaver и 

ImageReady 

3. Изучение тео-

ретического мате-

риала по теме. 

2. Выполнение 

домашнего зада-

ния по теме 

23 ПК-2; ПК-

5; ПК-6 
Самостоятельная  работа 

по практическому зада-

нию, презентация. 
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6. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ  

АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

Фонд оценочных средств (ФОС) по дисциплине «Дизайн веб-проектов в графическом 

UX/UI дизайне» представлен отдельным документом и является частью рабочей программы. 

7. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ,  

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Печатные издания 

 

1. Бикнер, К.  Экономичный Web-дизайн [Текст] / К.Бикнер.  - М.: НТ Пресс, 2005.  - 248с.  - 

(Школа Web-мастерства). 

 

2. Горелик, А.Г.  Самоучитель 3ds Max 2018 [Текст] / А.Г.Горелик.  - СПб. : БХВ-Петербург, 

2018.  - 528с. : ил. 

 

3. Гото, Келли  Веб - дизайн [Текст] / К.Гото,Э.Котлер; пер.с англ.  - 2-е изд. - СПб,: Символ-

Плюс, 2006.  - 416с. : ил.  - (Библиотечка дизайнера). 

 

4. Графический дизайн. Современные концепции  [Текст]: учеб. для вузов / отв. ред. Е.Э. 

Павловская.  - 2-е изд, перераб. и доп. - М.: Юрайт, 2017.  - 183 с. 

 

5. Овчинников, Р.  Корпоративный веб-сайт на 100%. Требуйте от сайта большего!. [Текст] / 

Р.Овчинников, С. Сухов. - СПб. : Питер, 2009.  - 320с. : ил. 

 

6. Прайс, Д. Текст для Web [Текст] Доступность и привлекательность / Д. и Л.Прайс.  - М. : 

Вильямс, 2003.  - 464 с. 

 

7. Седерхольм, Д.  Пуленепробиваемый Web-дизайн [Текст]: Повышение гибкости сайта и 

защита от потенциальных неприятностей с помощью XHTML и CSS / Д. Седерхольм.  - М. : 

НТ Пресс, 2006.  - 256 с.  - (Школа Web-мастерства). 

 

8. Якобсон, Й.  Концепция разработки Web-сайтов [Текст] : Как успешно разработать  web-

сайт с применением мультимедийных технологий / Й.Якобсон.  - М. : НТ Пресс, 2006.  - 

512с.  - (Школа Web-мастерства). 

 

Электронные издания (электронные ресурсы) 

 

1. Графический дизайн. Современные концепции : учебное пособие для вузов / Е. Э. Павлов-

ская [и др.] ; отв. ред. Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : Юрайт, 2020. 

— 119 с. — (Высшее образование). — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/454541 (дата обращения: 14.05.2020).  

 

2. Полуэктова, Н. Р.  Разработка веб-приложений : учебное пособие для вузов / Н. Р. 

Полуэктова. — Москва :  Юрайт, 2021. — 204 с. — (Высшее образование). — Текст : 

электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/466449 (дата обращения: 

14.05.2020). 

 

3. Советов, Б. Я.  Информационные технологии : учебник для вузов / Б. Я. Советов, В. В. Це-

хановский. — 7-е изд., перераб. и доп. — Москва : Юрайт, 2020. — 327 с. — (Высшее обра-

зование).— Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/449939 

(дата обращения: 14.05.2020).  
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4. Тузовский, А. Ф.  Проектирование и разработка web-приложений : учебное пособие для 

вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва :  Юрайт, 2020. — 218 с. — (Высшее образование).  — 

Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/451207 (дата обраще-

ния: 14.05.2020).  

 

Дополнительные источники (при необходимости) 

 

1. Вильямс, Робин   Студия дизайна РОБИН ВИЛЬЯМС [Текст] / Р.Вильямс,Дж.Толлет;  пер 

с англ.  - 2-е изд. - СПб.: Символ-Плюс, 2008.  - 280с. : ил.  - (Библиотека дизайнера). 

 

2. Цифровой дизайн. Создавайте  на  компьютере   замечательные.. Фирменные бланки и 

эмблемы.    Приглашения и визитки. Брошюры  и  клубные     карты. Ве / Люк Хэрриот,Дэвид 

Дабнер.  - М. : АСТ, 2005.  - 160с. : ил.   

 

3.Яцюк, О.  Основы графического дизайна на базе компьютерных технологий [Текст] / 

О.Яцюк.  - СПб. : БВХ-Петербург, 2004.  - 240с. : ил. 3. 

 

8. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ 

СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

(МОДУЛЯ) 

Для выполнения заданий, предусмотренных рабочей программой используются реко-

мендованные Интернет-сайты, ЭБС.
 

Электронные образовательные ресурсы 

 

1. eLIBRARY.RU:  Научная электронная библиотека [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: http://elibrary.ru 

2. ЭБС ЮРАЙТ - Режим доступа: https: //biblio-online.ru  

3. ЭБС «ZNANIUM.COM» - Режим доступа: http://znanium.com   

9. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ  

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Дисциплина «Дизайн веб-проектов в графическом UX/UI дизайне» должна сформиро-

вать практические навыки работы студента с веб –сайтами. Теоретические знания о применение 

методики формирования элементов мультимедиа с помощью современных программных 

средств. 

Цель дисциплины – изучение методологических и концептуальных теоретических 

сведений о WEB-дизайне, формирование у студентов умения и навыков работы с WEB-

страницами и эффективного комбинирования элементов мультимедиа, а также подготовка 

специалистов, умеющих применять современные методики разработки и сопровождения 

WEB-сайтов,  развитие индивидуальных творческих способностей студентов. 

Основные задачи дисциплины: 

В ходе освоения дисциплины студент должен решать следующие  задачи: 

1. усвоение знаний об истории возникновения и становления веб-дизайна; 

2. усвоение знаний об основных  законах веб-дизайна и приемах  применения их при 

решении дизайнерских  задач; 

3. изучение современных тенденций в проектировании веб-продуктов; 

4. изучение диапазона технологических выразительных средств и применения их в ди-

зайн-проектах; 

http://elibrary.ru/
https://biblio-online.ru/
http://znanium.com/
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5. применение методики формирования элементов мультимедиа с помощью современ-

ных программных средств;  

6. владение  инструментами создания web-страниц и перспективами развития современ-

ных мультимедийных инструментов, применяемых для создания таких web-страниц 

Структура дисциплины включает в себя 13 тем, лекции, практические занятия и само-

стоятельную работу обучающихся 

По учебному плану на изучение курса «Дизайн веб-проектов в графическом UX/UI 

дизайне» отводится 180 часа в соответствии с государственным стандартом высшего про-

фессионального образования, из них 86 часов – на аудиторную работу и 94 часов на само-

стоятельную работу студентов. В процессе аудиторной работы используются такие формы 

обучения как лекции и практические  занятия.  

Для организации самостоятельной работы предназначен фонд оценочных средств по 

дисциплине «Дизайн веб-проектов в графическом UX/UI дизайне», в котором содержатся 

описание заданий для текущего контроля, методические рекомендации к их выполнению, а 

также требования к зачету. 

Самостоятельная работа  заключается в изучении отдельных тем курса по заданию 

преподавателя по рекомендуемой им информационным источникам,  в решении заданий, 

решении кейс-задач, решении  разноуровневых задач и заданий, выполнении расчётно-

графических работ.. Самостоятельная  работа, включает    освоение теоретической состав-

ляющей  и  выполнение практических задач. 

Самостоятельная работа студентов  является одной из основных форм  внеаудиторной 

работы при реализации учебных планов и программ.   По дисциплине «Дизайн веб-проектов 

в графическом UX/UI дизайне»  практикуются  следующие виды и формы самостоятельной 

работы студентов: 

- завершение практических работ и оформление презентаций. 

Целью самостоятельной работы студентов является овладение фундаментальными 

знаниями, профессиональными умениями и навыками деятельности по профилю, опытом 

творческой, исследовательской деятельности. 

Самостоятельная работа студентов способствует развитию самостоятельности, ответ-

ственности и организованности, творческого подхода  к  решению проблем учебного и про-

фессионального уровня. 

 Студент в процессе обучения должен не только освоить учебную программу, но и 

приобрести навыки самостоятельной работы. Студенту предоставляется возможность рабо-

тать во время учёбы более самостоятельно, чем учащимся в средней школе. Студент должен 

уметь планировать и выполнять свою работу. 

Самостоятельная работа студентов является обязательной для каждого студента и оп-

ределяется учебным планом.  

При определении содержания самостоятельной работы студентов следует учитывать 

их уровень самостоятельности и требования к уровню самостоятельности выпускников для 

того, чтобы за период обучения искомый уровень был достигнут. 

Для организации самостоятельной работы необходимы следующие условия: 

-готовность студентов к самостоятельному труду; 

-наличие и доступность необходимого учебно-методического и справочного материа-

ла; 

- консультационная помощь. 

Формы самостоятельной работы студентов определяются  при разработке рабочих 

программ учебных дисциплин содержанием учебной дисциплины, учитывая степень подго-

товленности студентов.  

Виды самостоятельных работ 

В учебном процессе выделяют два вида  самостоятельной работы: - аудиторная; - вне-

аудиторная. 
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Аудиторная самостоятельная работа по дисциплине выполняется на учебных занятиях 

под непосредственным руководством преподавателя и по его заданию. 

Внеаудиторная самостоятельная работа выполняется студентом по   заданию препо-

давателя, но без его непосредственного участия. 

Содержание внеаудиторной самостоятельной определяется в соответствии с рекомен-

дуемыми видами заданий согласно примерной и рабочей программ учебной дисциплины. 

Согласно Положению об организации внеаудиторной самостоятельной работы сту-

дентов на основании компетентностного подхода к реализации профессиональных образова-

тельных программ, видами заданий для внеаудиторной самостоятельной работы являются: 

-для овладения знаниями: чтение текста (учебника, первоисточника,  дополнительной 

литературы и интернет источника), составление плана текста, графическое изображение 

структуры текста, конспектирование текста, выписки из текста, работа со словарями и спра-

вочниками, ознакомление с нормативными документами, учебно-исследовательская работа, 

использование аудио-  и видеозаписей, компьютерной техники и Интернета и др. 

-для закрепления и систематизации знаний: работа с конспектом, обработка текста, 

повторная работа над учебным материалом (учебника, первоисточника, дополнительной  ли-

тературы, аудио и видеозаписей, составление плана, составление таблиц для систематизации 

учебного материала, ответ на контрольные вопросы, аналитическая обработка текста (анно-

тирование, рецензирование, реферирование, конспект-анализ и  др.), завершение аудиторных 

практических работ и оформление презентаций по ним, подготовка мультимедиа сообще-

ний/докладов к выступлению  на семинаре (конференции), материалов презентаций и др. 

-для формирования умений: решение задач и упражнений по образцу, решение вариа-

тивных задач, фотографических работ, решение ситуационных (профессиональных) задач, 

подготовка к деловым играм, проектирование и моделирование  разных  видов и  компонен-

тов  профессиональной  деятельности, опытно экспериментальная работа,  рефлексивный 

анализ профессиональных умений с использованием аудио- и видеотехники и др. 

Самостоятельная работа может осуществляться индивидуально или группами студен-

тов в зависимости от цели, объёма, конкретной тематики самостоятельной работы, уровня 

сложности, уровня умений студентов. 

Контроль результатов внеаудиторной самостоятельной работы студентов может осу-

ществляться в пределах времени, отведённого на обязательные учебные занятия по дисцип-

лине и внеаудиторную самостоятельную работу студентов по дисциплине, может проходить 

в письменной, устной или смешанной форме. 

Чтобы развить положительное отношение студентов к внеаудиторной самостоятель-

ные работы студентов, следует на каждом её этапе разъяснять цели работы, контролировать 

понимание этих целей студентами, постепенно формируя у них умение самостоятельной по-

становки задачи и выбора цели.  

Оценка  успешности ведётся в традиционной системе: «отлично», «хорошо», «удовле-

творительно», «неудовлетворительно» - и отражается в электронном журнале, рассчитывает-

ся по формуле, в которой видам самостоятельной работы может  быть присвоен разный вес – 

от1до 4; определены критерии оценивания в предварительной визуальной презентации рабо-

ты: от 30 % до 59%  наличие выполненного – «удовлетворительно»; 60% – 79 % – «хорошо»; 

80% -100%  «отлично». 

Результаты своей работы вы  можете отследить  в личном кабинете электронно-

информационной системы, к чему имеют доступ и ваши родители. 

По результатам выполнения СРС можно определить текущую успеваемость и рейтинг 

студента. Своевременная сдача работ, выполненных самостоятельно или  на аудиторных за-

нятиях, межсессионных заданий  стимулируется ограничением сроков  их приёма, дополни-

тельными  баллами  к весу оценки, установленной ранее и влияющей на окончательную 

оценку. 
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10.ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МО-

ДУЛЮ), ВКЛЮЧАЯ ПЕРЕЧЕНЬ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, СОВРЕМЕН-

НЫХ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ БАЗ ДАННЫХ И ИНФОРМАЦИОННЫХ СПРА-

ВОЧНЫХ СИСТЕМ 

Перечень информационных технологий: 

Платформа для презентаций Microsoft PowerPoint; 
онлайн платформа для командной работы Miro;  

текстовый и табличный редактор Microsoft Word; 

портал института http://portal.midis.info 

Перечень программного обеспечения: 

1С: Предприятие. Комплект для высших и средних учебных заведений (1C – 8985755) 

Mozilla Firefox  

Adobe Reader 

ESET Endpoint Antivirus 

Microsoft™ Windows® 10 (DreamSpark Premium Electronic Software Delivery id700549166) 

Microsoft™ Office®  

Google Chrome 

Современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы 

«Гарант аэро» 

КонсультантПлюс 

Научная электронная библиотека «Elibrary.ru». 

 

Сведения об электронно-библиотечной системе 

№ 

п/п 

Основные сведения об электронно-библиотечной  

системе 

Краткая характеристика 

1. Наименование  электронно-библиотечной системы, 

представляющей возможность круглосуточного дис-

танционного индивидуального доступа для каждого 

обучающегося из любой точки, в которой имеется дос-

туп к сети Интернет, адрес в сети Интернет 

Образовательная платфор-

ма «Юрайт»:  https://urait.ru 

 

 

 

 

 

12. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА, НЕОБХОДИМАЯ ДЛЯ ОСУЩЕСТВ-

ЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

№ 

п/п 

Наименование обору-

дованных учебных ау-

диторий, аудиторий для 

практических занятий 

Перечень материального оснащения, оборудования  

и технических средств обучения 

1. Кабинет информацион-

ных систем в профес-

сиональной деятельно-

сти № 334 

  

 

Кабинет информационных систем в профессиональной 

деятельности № 334 

(Аудитория для проведения занятий всех видов, групповых 

и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации) 

Материальное оснащение, компьютерное и интерактив-

ное оборудование: 
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Компьютер 

Плазменная панель  

Стол компьютерный 

Стулья  

Стол преподавателя  

Стул преподавателя  

Доска магнитно-маркерная 1 створчатая 

Доска для объявлений  

Условия для лиц с ОВЗ: 

Клавиатура с нанесением шрифта Брайля 

Компьютер с программным обеспечением для лиц с ОВЗ 

Расширенный дверной проем 

Автоматизированные рабочие места обеспечены доступом 

в электронную информационно-образовательную среду 

МИДиС,  выходом в информационно-коммуникационную 

сеть «Интернет». 

2. Библиотека. Читальный 

зал № 122 

 

 

Библиотека. Читальный зал с выходом в Интернет № 122 

Автоматизированные рабочие места библиотекарей  

Автоматизированные рабочие места для читателей  

Принтер 

Сканер  

Стеллажи для книг  

Кафедра  

Выставочный стеллаж 

Каталожный шкаф  

Посадочные места (столы и стулья для самостоятельной 

работы)  

Стенд информационный  

Условия для лиц с ОВЗ: 

Автоматизированное рабочее место для лиц с ОВЗ  

Линза Френеля 

Специальная парта для лиц с нарушениями опорно-

двигательного аппарата 

Клавиатура с нанесением шрифта Брайля 

Компьютер с программным обеспечением для лиц с ОВЗ 

Световые маяки на дверях библиотеки 

Тактильные указатели направления движения 

Тактильные указатели выхода из помещения 

Контрастное выделение проемов входов и выходов из по-

мещения  

Табличка с наименованием библиотеки, выполненная 

шрифтом Брайля 

Автоматизированные рабочие места обеспечены доступом 

в электронную информационно-образовательную среду 

МИДиС с выходом в информационно-коммуникационную 

сеть «Интернет». 

 

 

 


