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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ 

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Коммерческая и журнальная иллюстрация» 

направлен на формирование следующих компетенций: 

Код и наименование 

компетенций 

 выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ОПК-1  Способность 

владеть рисунком, уме-

ние использовать рисун-

ки в практике составле-

ния композиции и пере-

работкой их в направле-

нии проектирования лю-

бого объекта, иметь на-

выки линейно-

конструктивного по-

строения и понимать 

принципы выбора тех-

ники исполнения кон-

кретного рисунка 

ОПК-1.1 Технологию и технику рисунка; основы строения кон-

струкций и пространств; пластическую анатомию человека;  

методы приложения приемов графики к задачам дизайн - про-

ектирования; объемно-пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной информации в ри-

сунке;  графические материалы, их свойства и возможности;  

порядок анализа задач дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; методы формирования вариантов реше-

ния задач дизайнерского проектирования объектов; 

ОПК-1.2. Использовать рисунок в практике составления компо-

зиции и перерабатывать их в направлении проектирования ди-

зайн-объекта; грамотно рисовать с натуры, по памяти, по пред-

ставлению, по воображению, различными графическими мате-

риалами; пользоваться графическими техниками и композици-

онными приемами при проектировании дизайн-объектов; ис-

пользовать рисунок как средство познания при изучении, на-

блюдении, исследовании окружающего мира; изображать объ-

екты предметного мира, пространство и человеческую фигуру 

на основе знания их строения и конструкции; грамотно рисо-

вать с натуры объекты реальной действительности, анализиро-

вать и выявлять формообразующие, конструктивные, декора-

тивные, стилевые, формальные, пластические, ритмические и 

иные качества и закономерности;  использовать различные 

графические материалы и технические приемы рисования; 

ОПК-1.3. Навыками линейно-конструктивного построения; 

принципами выбора техники исполнения конкретного рисунка; 

методами изобразительного языка академического рисунка; 

приемами выполнения работ в графическом материале; про-

странственным и аналитическим мышлением; навыками рабо-

ты графическими материалами; рисунком и умением использо-

вать рисунки в практике составления композиции и переработ-

кой их в направлении проектирования любого объекта; навы-

ками ведения анализа структуры, конструкции, формы натур-

ных объектов. 

ПК-1 Способность вла-

деть рисунком и прие-

мами работы, с обосно-

ванием, художественно-

го замысла дизайн-

проекта, в макетирова-

нии и моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы строения кон-

струкций и пространств; методы приложения приемов графики 

к задачам дизайн – проектирования; объемно-

пространственные и эмоционально-психологические основы 

изобразительной информации в рисунке; графические материа-

лы, их свойства и возможности; порядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; систему 

технологий макетирования и моделирования, применяемых в 

дизайне; методы формирования вариантов решения задач ди-
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зайнерского проектирования объектов средствами макетирова-

ния и моделирования; 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, по представ-

лению, по воображению, различными графическими материа-

лами; использовать рисунок как средство познания при изуче-

нии, наблюдении, исследовании окружающего мира; использо-

вать рисунок для составления композиции; пользоваться гра-

фическими техниками и композиционными приемами при про-

ектировании дизайн-объектов; использовать различные графи-

ческие материалы и технические приемы рисования; применять 

различные макетные технологии; 

ПК-1.3. Навыками работы с макетными материалами; навыка-

ми линейно-конструктивного построения; принципами выбора 

техники исполнения конкретного рисунка; рисунком и приема-

ми работы с обоснованием художественного замысла дизайн-

проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цвето-

выми композициями; способностью к пространственному ана-

литическому мышлению. 

ПК-2 Способность обос-

новать свои предложе-

ния при разработке про-

ектной идеи, основанной 

на концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи 

 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; 

основные закономерности и способы развития проектной мыс-

ли в соответствии с выдвигаемыми потребителем требования-

ми; критически относиться к выбору средств художественного 

конструирования и проектирования; законы формирования ху-

дожественного образа, основанного на концептуальном, твор-

ческом подходе;  различные виды изобразительного искусства 

и способы проектной графики; 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обрабатывать полу-

ченную информацию; презентовать основную концепцию про-

ектной идеи и уметь аргументировать значимость темы; 

производить предпроектный и проектный анализ, создавать ди-

зайн-концепцию, основанную на концептуальном, творческом 

подходе; выражать свои замыслы и идеи графическим методом 

с применением различных проектно-художественных техник; 

оформлять проектные материалы средствами языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосновывать свои идеи и за-

мыслы при реализации их на проектном уровне с установкой на 

концептуализацию формотворческой деятельности; использо-

вать полученную информацию для креативного мышления и 

освоения новых технологий; 

ПК-2.3. Навыками профессионального представления дизайн – 

проектирования объектов различной степени сложности; навы-

ками обоснования проектной идеи, основанной на концепту-

альном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи. 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. 

 

 

ОПК-1   Способность владеть 

рисунком, умение ис-

пользовать рисунки в 

практике составления 

1 Этап — Знать:  

ОПК-1.1 Технологию и технику рисунка; 

основы строения конструкций и про-

странств; пластическую анатомию челове-
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композиции и перера-

боткой их в направле-

нии проектирования 

любого объекта, иметь 

навыки линейно-

конструктивного по-

строения и понимать 

принципы выбора 

техники исполнения 

конкретного рисунка 

ка;  методы приложения приемов графики 

к задачам дизайн - проектирования; объ-

емно-пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной 

информации в рисунке;  графические ма-

териалы, их свойства и возможности;  по-

рядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований 

к проекту; методы формирования вариан-

тов решения задач дизайнерского проекти-

рования объектов; 

2 Этап — Уметь:  

ОПК-1.2. Использовать рисунок в практи-

ке составления композиции и перерабаты-

вать их в направлении проектирования ди-

зайн-объекта; грамотно рисовать с натуры, 

по памяти, по представлению, по вообра-

жению, различными графическими мате-

риалами; пользоваться графическими тех-

никами и композиционными приемами 

при проектировании дизайн-объектов; ис-

пользовать рисунок как средство познания 

при изучении, наблюдении, исследовании 

окружающего мира; изображать объекты 

предметного мира, пространство и челове-

ческую фигуру на основе знания их строе-

ния и конструкции; грамотно рисовать с 

натуры объекты реальной действительно-

сти, анализировать и выявлять формообра-

зующие, конструктивные, декоративные, 

стилевые, формальные, пластические, 

ритмические и иные качества и законо-

мерности;  использовать различные графи-

ческие материалы и технические приемы 

рисования; 

3 Этап — Владеть: 

ОПК-1.3. Навыками линейно-

конструктивного построения; принципами 

выбора техники исполнения конкретного 

рисунка; методами изобразительного язы-

ка академического рисунка; приемами вы-

полнения работ в графическом материале; 

пространственным и аналитическим мыш-

лением; навыками работы графическими 

материалами; рисунком и умением исполь-

зовать рисунки в практике составления 

композиции и переработкой их в направ-

лении проектирования любого объекта; 

навыками ведения анализа структуры, 

конструкции, формы натурных объектов. 

2. ПК-1 Способность владеть 1 Этап — Знать:  
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рисунком и приемами 

работы, с обосновани-

ем, художественного 

замысла дизайн-

проекта, в макетиро-

вании и моделирова-

нии, с цветом и цвето-

выми композициями 

 

 

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; 

основы строения конструкций и про-

странств; методы приложения приемов 

графики к задачам дизайн – проектирова-

ния; объемно-пространственные и эмо-

ционально-психологические основы изо-

бразительной информации в рисунке; гра-

фические материалы, их свойства и воз-

можности; порядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований 

к проекту; систему технологий макетиро-

вания и моделирования, применяемых в 

дизайне; методы формирования вариантов 

решения задач дизайнерского проектиро-

вания объектов средствами макетирования 

и моделирования; 

2 Этап — Уметь:  

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по 

памяти, по представлению, по воображе-

нию, различными графическими материа-

лами; использовать рисунок как средство 

познания при изучении, наблюдении, ис-

следовании окружающего мира; использо-

вать рисунок для составления композиции; 

пользоваться графическими техниками и 

композиционными приемами при проекти-

ровании дизайн-объектов; использовать 

различные графические материалы и тех-

нические приемы рисования; применять 

различные макетные технологии; 

3 Этап — Владеть: 

ПК-1.3. Навыками работы с макетными 

материалами; навыками линейно-

конструктивного построения; принципами 

выбора техники исполнения конкретного 

рисунка; рисунком и приемами работы с 

обоснованием художественного замысла 

дизайн-проекта, в макетировании и моде-

лировании, с цветом и цветовыми компо-

зициями; способностью к пространствен-

ному аналитическому мышлению. 

3. 

ПК-2 Способность обосно-

вать свои предложе-

ния при разработке 

проектной идеи, осно-

ванной на концепту-

альном, творческом 

подходе к решению 

дизайнерской задачи 

 

1 Этап — Знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации 

проектных идей; основные закономерно-

сти и способы развития проектной мысли в 

соответствии с выдвигаемыми потребите-

лем требованиями; критически относиться 

к выбору средств художественного конст-

руирования и проектирования; законы 

формирования художественного образа, 

основанного на концептуальном, творче-
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ском подходе;  различные виды изобрази-

тельного искусства и способы проектной 

графики; 

2 Этап — Уметь:  

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и 

обрабатывать полученную информацию; 

презентовать основную концепцию про-

ектной идеи и уметь аргументировать зна-

чимость темы; 

производить предпроектный и проектный 

анализ, создавать дизайн-концепцию, ос-

нованную на концептуальном, творческом 

подходе; выражать свои замыслы и идеи 

графическим методом с применением раз-

личных проектно-художественных техник; 

оформлять проектные материалы средст-

вами языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосновы-

вать свои идеи и замыслы при реализации 

их на проектном уровне с установкой на 

концептуализацию формотворческой дея-

тельности; использовать полученную ин-

формацию для креативного мышления и 

освоения новых технологий; 

3 Этап — Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального 

представления дизайн – проектирования 

объектов различной степени сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творче-

ском подходе к решению дизайнерской 

задачи. 

 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

 

№ 

п/п  К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименова-

ние компе-

тенции 

Критерии оценивания компетенций 

на различных этапах формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ОПК-

1   

Способность 

владеть ри-

сунком, 

умение ис-

пользовать 

рисунки в 

практике 

составления 

композиции 

и переработ-

Этап — Знать:  

ОПК-1.1 Технологию и технику ри-

сунка; основы строения конструкций и 

пространств; пластическую анатомию 

человека;  методы приложения прие-

мов графики к задачам дизайн - проек-

тирования; объемно-пространственные 

и эмоционально-психологические ос-

новы изобразительной информации в 

рисунке;  графические материалы, их 

«Зачтено» 

1. Усвоение про-

граммного мате-

риала. 

2.  Умение при-

менять основные 

приемы и методы 

обработки ин-

формации. 

3. .Выполнение 
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кой их в на-

правлении 

проектиро-

вания любо-

го объекта, 

иметь навы-

ки линейно-

конструк-

тивного по-

строения и 

понимать 

принципы 

выбора тех-

ники испол-

нения кон-

кретного ри-

сунка 

свойства и возможности;  порядок 

анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; 

методы формирования вариантов ре-

шения задач дизайнерского проекти-

рования объектов; 

практических за-

даний  

и самостоятель-

ной работы за се-

местр. 

4. Точность и 

обоснованность 

выводов. 

5. Точные, полные 

и логичные отве-

ты на дополни-

тельные вопросы. 

 

«Не зачтено» 

1. Незнание зна-

чительной части 

программного ма-

териала  

2. Невыполнение 

практических за-

даний и самостоя-

тельной работы за 

семестр. 

3. Грубые ошибки 

при выполнении 

практических за-

даний и самостоя-

тельной работы. 

4. Неумение вы-

делить главное, 

сделать выводы и 

обобщения. 

5. Неправильные 

ответы на допол-

нительные вопро-

сы. 

 

2 Этап — Уметь: 3  

ОПК-1.2. Использовать рисунок в 

практике составления композиции и 

перерабатывать их в направлении про-

ектирования дизайн-объекта; грамотно 

рисовать с натуры, по памяти, по 

представлению, по воображению, раз-

личными графическими материалами; 

пользоваться графическими техниками 

и композиционными приемами при 

проектировании дизайн-объектов; ис-

пользовать рисунок как средство по-

знания при изучении, наблюдении, ис-

следовании окружающего мира; изо-

бражать объекты предметного мира, 

пространство и человеческую фигуру 

на основе знания их строения и конст-

рукции; грамотно рисовать с натуры 

объекты реальной действительности, 

анализировать и выявлять формообра-

зующие, конструктивные, декоратив-

ные, стилевые, формальные, пластиче-

ские, ритмические и иные качества и 

закономерности;  использовать раз-

личные графические материалы и тех-

нические приемы рисования; 

Этап — Владеть: 

ОПК-1.3. Навыками линейно-

конструктивного построения; принци-

пами выбора техники исполнения кон-

кретного рисунка; методами изобрази-

тельного языка академического рисун-

ка; приемами выполнения работ в гра-

фическом материале; пространствен-

ным и аналитическим мышлением; на-

выками работы графическими мате-

риалами; рисунком и умением исполь-

зовать рисунки в практике составления 

композиции и переработкой их в на-

правлении проектирования любого 

объекта; навыками ведения анализа 

структуры, конструкции, формы на-

турных объектов. 

2. ПК-1 Способность 

владеть ри-

Этап — Знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику рисун-
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сунком и 

приемами 

работы, с 

обосновани-

ем, художе-

ственного 

замысла ди-

зайн-

проекта, в 

макетирова-

нии и моде-

лировании, с 

цветом и 

цветовыми 

компози-

циями 

 

 

ка; основы строения конструкций и 

пространств; методы приложения 

приемов графики к задачам дизайн – 

проектирования; объемно-

пространственные и эмоционально-

психологические основы изобрази-

тельной информации в рисунке; гра-

фические материалы, их свойства и 

возможности; порядок анализа задач 

дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; систему техно-

логий макетирования и моделирова-

ния, применяемых в дизайне; методы 

формирования вариантов решения за-

дач дизайнерского проектирования 

объектов средствами макетирования и 

моделирования; 

2 Этап — Уметь: 3  

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, 

по памяти, по представлению, по во-

ображению, различными графически-

ми материалами; использовать рису-

нок как средство познания при изуче-

нии, наблюдении, исследовании окру-

жающего мира; использовать рисунок 

для составления композиции; пользо-

ваться графическими техниками и 

композиционными приемами при про-

ектировании дизайн-объектов; исполь-

зовать различные графические мате-

риалы и технические приемы рисова-

ния; применять различные макетные 

технологии; 

Этап — Владеть: 

ПК-1.3. Навыками работы с макетны-

ми материалами; навыками линейно-

конструктивного построения; принци-

пами выбора техники исполнения кон-

кретного рисунка; рисунком и прие-

мами работы с обоснованием художе-

ственного замысла дизайн-проекта, в 

макетировании и моделировании, с 

цветом и цветовыми композициями; 

способностью к пространственному 

аналитическому мышлению. 

3. ПК-2 Способность 

обосновать 

свои пред-

ложения при 

разработке 

проектной 

Этап — Знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализа-

ции проектных идей; основные зако-

номерности и способы развития про-

ектной мысли в соответствии с выдви-

гаемыми потребителем требованиями; 
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идеи, осно-

ванной на 

концепту-

альном, 

творческом 

подходе к 

решению 

дизайнер-

ской задачи 

 

критически относиться к выбору 

средств художественного конструиро-

вания и проектирования; законы фор-

мирования художественного образа, 

основанного на концептуальном, твор-

ческом подходе;  различные виды изо-

бразительного искусства и способы 

проектной графики; 

2 Этап — Уметь: 3  

ПК-2.2. Проводить дизайн-

исследования и обрабатывать полу-

ченную информацию; презентовать 

основную концепцию проектной идеи 

и уметь аргументировать значимость 

темы; 

производить предпроектный и проект-

ный анализ, создавать дизайн-

концепцию, основанную на концепту-

альном, творческом подходе; выра-

жать свои замыслы и идеи графиче-

ским методом с применением различ-

ных проектно-художественных тех-

ник; 

оформлять проектные материалы 

средствами языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосно-

вывать свои идеи и замыслы при реа-

лизации их на проектном уровне с ус-

тановкой на концептуализацию фор-

мотворческой деятельности; использо-

вать полученную информацию для 

креативного мышления и освоения но-

вых технологий; 

Этап — Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального 

представления дизайн – проектирова-

ния объектов различной степени 

сложности; навыками обоснования 

проектной идеи, основанной на кон-

цептуальном, творческом подходе к 

решению дизайнерской задачи. 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

1. Комикс 

2. Иллюстрация 

3. Коммерческая иллюстрация 



11 
 

4. Условности изображения журнальная иллюстрации 

5. Книжная иллюстрация 

6. Рекламная иллюстрация 

7. Кульминация 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические индивидуальные задания: 

  

Тема 1. Введение. Коммерческая иллюстрация.  

Задания для работы обучающихся  

1. Отрисовывать векторные изображения, иконки, стикеры, скетчи. 

2. Создавать харизматичных персонажей. 

3. Создавать растровую графику, работать с перспективой и композицией.  

4. Сделать полноценный проект с иллюстрациями для журнала, рекламы и книги. 

Тема 2.  Комикс, как вид коммерческой иллюстрации.  

Задания для работы обучающихся  

1. Нарисовать свой первый комикс на свободную тему, используя книжную ггра-

фику, материалы и техники графики.  

2. Создать иллюстрации в различных техниках (используя оособенности 

иллюстрации как тиражной графики). 

3. Придумать и нарисовать комикс на разворот учитывая интонации и звуки 

с помощью баллонов. Эмоциональные баллоны.  

4. Смакетировать газетный или журнальный разворот с собственными 

иллюстрациями. 

5. Создать персонаж. (Дизайн персонажа. Эмоциональный лист. Комикс 

как коммерческий проект. Как точно передать характер персонажа графическими 

способами).  

6. Создать обложку книги. (Подробно о шрифтах, гарнитурах, текстовом наборе 

и пр. Выразительные свойства шрифта. Термины. Типографика.)   

7. Придумать сценарий комикса и отрисовать раскадровку. (Движение и персонаж. 

Как передать движение в комиксе. Сцены битв. Как держать тонус проекта).  

8. Разработать макет собственной книги: Карикатура. История, применение, 

выразительные средства, отличие от книжной иллюстрации. Книга художника. 

Композиция комикса. Переход между кадрами. 
  
Тема 3. Журнальная иллюстрация. 

Задания для работы обучающихся  

1. Создать обложку для журнала используя функции и особенности художествен-

ного языка журнальной иллюстрации.  

2. Иллюстрирование статьи на выбор, и рисование портретов колумнистов исполь-

зуя современные направления и тренды. 

 

Тема 4. Смыслообразование в иллюстрации, технологии придумывания. 

Задания для работы обучающихся  

1. Создать журнальную, книжную или рекламную иллюстрацию на выбор, исполь-

зуя индивидуальный повествовательный, графический язык и стиль. Отрисовывать век-

торные изображения, иконки, стикеры, скетчи. Создать иллюстрации в разных стилях и 

жанрах. 

2. Разрабатывать концепции проектов. Формировать экспозиции. Работать 

с текстом и версткой, с коммерческими брифами. Применять основные принципы типо-

графики и верстки. Готовить проекты к печати. Работать с графическими программами 
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3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Зачет 

Зачет проходит в форме презентации практической работы. 

Примерные темы практических работ: 
 

Тема 1. Введение. Коммерческая иллюстрация 

Задание: 

Сделать полноценный проект с иллюстрациями для журнала, рекламы и книги. 
 

Тема 2. Комикс, как вид коммерческой иллюстрации. 

Задание: 

Создать комикс учитывая особенности художественного языка комикса, структура 

изображения; ритм, движение в комиксе, условности его пространственного изображения. 
 

Тема 3. Журнальная иллюстрация. 

Задание: 

Создавать тематическую и сюжетную иллюстрацию с использованием правил ком-

позиции, построение визуальной эргономики страниц и обложки, а также приемы и тех-

ники иллюстрирования в публицистике. 

История журнальной иллюстрации. Функции и особенности художественного языка 

журнальной иллюстрации. Современные направления и тренды. 
 

Тема 4. Смыслообразование в иллюстрации, технологии придумывания. 

Задание: 

1. Разработка авторской иллюстрации (буквицы, заголовки и т.д.).  
2. Создать макеты журналов, книг, газет и других изданий, используя графические 

редакторы, применяя в работе техники ручной и цифровой графики. 

 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ 

ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ 

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

Критерии оценивания сообщений 

Оценка Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 

«хорошо» тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презентация; 

«удовлетворительно» тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические индивидуальные задания 

Критерии оценивания практических индивидуальных заданий 

Оценка Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточно-

сти; 

«удовлетворительно» задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 
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«неудовлетворительно» задания не выполнены 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Зачет по дисциплине 

Критерии оценивания знаний на зачете 

«Зачтено» 

1. Усвоение программного материала. 

2.  Умение применять основные приемы и методы обработки информации. 

3. Выполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

4. Точность и обоснованность выводов. 

5. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

 

«Не зачтено» 

1. Незнание значительной части программного материала  

2. Невыполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

3. Грубые ошибки при выполнении практических заданий и самостоятельной работы. 

4. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 

 

 

 


