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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ 

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Создание изображений и визуальных образов» 

направлен на формирование следующих компетенций: 

Код и наименование 

компетенций 

 выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ОПК-1  Способность 

владеть рисунком, 

умение использовать 

рисунки в практике 

составления композиции 

и переработкой их в 

направлении 

проектирования любого 

объекта, иметь навыки 

линейно-

конструктивного 

построения и понимать 

принципы выбора 

техники исполнения 

конкретного рисунка 

ОПК-1.1 Технологию и технику рисунка; основы строения 

конструкций и пространств; пластическую анатомию 

человека;  методы приложения приемов графики к задачам 

дизайн - проектирования; объемно-пространственные и 

эмоционально-психологические основы изобразительной 

информации в рисунке;  графические материалы, их 

свойства и возможности;  порядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; методы 

формирования вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования объектов; 

 

ОПК-1.2. Использовать рисунок в практике составления 

композиции и перерабатывать их в направлении 

проектирования дизайн-объекта; грамотно рисовать с 

натуры, по памяти, по представлению, по воображению, 

различными графическими материалами; пользоваться 

графическими техниками и композиционными приемами 

при проектировании дизайн-объектов; использовать рисунок 

как средство познания при изучении, наблюдении, 

исследовании окружающего мира; изображать объекты 

предметного мира, пространство и человеческую фигуру на 

основе знания их строения и конструкции; грамотно 

рисовать с натуры объекты реальной действительности, 

анализировать и выявлять формообразующие, 

конструктивные, декоративные, стилевые, формальные, 

пластические, ритмические и иные качества и 

закономерности;  использовать различные графические 

материалы и технические приемы рисования; 

 

ОПК-1.3. Навыками линейно-конструктивного построения; 

принципами выбора техники исполнения конкретного 

рисунка; методами изобразительного языка академического 

рисунка; приемами выполнения работ в графическом 

материале; пространственным и аналитическим мышлением; 

навыками работы графическими материалами; рисунком и 

умением использовать рисунки в практике составления 

композиции и переработкой их в направлении 

проектирования любого объекта; навыками ведения анализа 

структуры, конструкции, формы натурных объектов. 

 

ОПК-4 Способность 

применять современную 

шрифтовую культуру и 

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, 

типологию и методы построения шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров типографического 
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компьютерные 

технологии, 

применяемые в дизайн-

проектировании 

 

оформления: рисунка и размера шрифта; приемы 

организации элементов текста; способы анализа задач 

дизайн-проектирования, определения требований к проекту; 

информационные процессы, системы, ресурсы и технологии; 

системное и прикладное программное обеспечение 

информационных технологий, применяемые в дизайне; 

графические пакеты компьютерных программ в дизайне; 

принципы работы программы; критерии выбора программы 

для решения поставленной задачи; основные способы и 

этапы построения изображения;  

 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на плоскости 

согласно поставленным задачам; самостоятельно выбирать 

композиционные и технические средства для достижения 

оптимального композиционного и художественного 

решения; самостоятельно выбирать и анализировать 

необходимый материал для выбранной темы; выбирать и 

рационально использовать конкретные компьютерные 

технологии в практике; осуществлять обмен информации 

между различными программными средствами; 

использовать существующие графические пакеты для 

разработки удобных графических приложений; решать 

проектно-художественные задачи, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне; 

 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; способами определения 

спецификаций требований к дизайн-проекту, порядка их 

формирования; методами формирования вариантов решения 

задач дизайнерского проектирования; современной 

шрифтовой культурой; композиционными и техническими 

средствами для достижения оптимального композиционного 

и художественного решения; навыками самоорганизации и 

навыками самостоятельной работы; навыками решения 

проектно-художественных задач, опираясь на компьютерные 

технологии в дизайне. 

 

ПК-2 Способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи 

 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; 

основные закономерности и способы развития проектной 

мысли в соответствии с выдвигаемыми потребителем 

требованиями; 

критически относиться к выбору средств художественного 

конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного образа, основанного 

на концептуальном, творческом подходе;  

различные виды изобразительного искусства и способы 

проектной графики; 

 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обрабатывать 

полученную информацию; 

презентовать основную концепцию проектной идеи и уметь 
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аргументировать значимость темы; 

производить предпроектный и проектный анализ, создавать 

дизайн-концепцию, основанную на концептуальном, 

творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим методом с 

применением различных проектно-художественных техник; 

оформлять проектные материалы средствами языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосновывать свои идеи и 

замыслы при реализации их на проектном уровне с 

установкой на концептуализацию формотворческой 

деятельности; 

использовать полученную информацию для креативного 

мышления и освоения новых технологий; 

 

ПК-2.3. Навыками профессионального представления дизайн 

– проектирования объектов различной степени сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи. 

 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. ОПК-1   Способность 

владеть рисунком, 

умение 

использовать 

рисунки в 

практике 

составления 

композиции и 

переработкой их в 

направлении 

проектирования 

любого объекта, 

иметь навыки 

линейно-

конструктивного 

построения и 

понимать 

принципы выбора 

техники 

исполнения 

конкретного 

рисунка 

1 Этап — Знать:  

ОПК-1.1 Технологию и технику рисунка; 

основы строения конструкций и пространств; 

пластическую анатомию человека;  методы 

приложения приемов графики к задачам 

дизайн - проектирования; объемно-

пространственные и эмоционально-

психологические основы изобразительной 

информации в рисунке;  графические 

материалы, их свойства и возможности;  

порядок анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к 

проекту; методы формирования вариантов 

решения задач дизайнерского 

проектирования объектов; 

 

2 Этап — Уметь:  

ОПК-1.2. Использовать рисунок в практике 

составления композиции и перерабатывать их 

в направлении проектирования дизайн-

объекта; грамотно рисовать с натуры, по 

памяти, по представлению, по воображению, 

различными графическими материалами; 

пользоваться графическими техниками и 

композиционными приемами при 

проектировании дизайн-объектов; 

использовать рисунок как средство познания 
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при изучении, наблюдении, исследовании 

окружающего мира; изображать объекты 

предметного мира, пространство и 

человеческую фигуру на основе знания их 

строения и конструкции; грамотно рисовать с 

натуры объекты реальной действительности, 

анализировать и выявлять 

формообразующие, конструктивные, 

декоративные, стилевые, формальные, 

пластические, ритмические и иные качества и 

закономерности;  использовать различные 

графические материалы и технические 

приемы рисования; 

 

3 Этап — Владеть: 

ОПК-1.3. Навыками линейно-

конструктивного построения; принципами 

выбора техники исполнения конкретного 

рисунка; методами изобразительного языка 

академического рисунка; приемами 

выполнения работ в графическом материале; 

пространственным и аналитическим 

мышлением; навыками работы графическими 

материалами; рисунком и умением 

использовать рисунки в практике составления 

композиции и переработкой их в 

направлении проектирования любого 

объекта; навыками ведения анализа 

структуры, конструкции, формы натурных 

объектов. 

 

2. ОПК-4 Способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн-

проектировании 

 

1 Этап — Знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых 

композиций, типологию и методы построения 

шрифтовых знаков; взаимозависимость 

параметров типографического оформления: 

рисунка и размера шрифта; приемы 

организации элементов текста; способы 

анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; 

информационные процессы, системы, 

ресурсы и технологии; системное и 

прикладное программное обеспечение 

информационных технологий, применяемые 

в дизайне; графические пакеты 

компьютерных программ в дизайне; 

принципы работы программы; критерии 

выбора программы для решения 

поставленной задачи; основные способы и 

этапы построения изображения;  
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2 Этап — Уметь: ОПК-4.2. Создавать 

шрифтовые композиций на плоскости 

согласно поставленным задачам; 

самостоятельно выбирать композиционные и 

технические средства для достижения 

оптимального композиционного и 

художественного решения; самостоятельно 

выбирать и анализировать необходимый 

материал для выбранной темы; выбирать и 

рационально использовать конкретные 

компьютерные технологии в практике; 

осуществлять обмен информации между 

различными программными средствами; 

использовать существующие графические 

пакеты для разработки удобных графических 

приложений; решать проектно-

художественные задачи, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне; 

 

3 Этап — Владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к 

проекту; способами определения 

спецификаций требований к дизайн-проекту, 

порядка их формирования; методами 

формирования вариантов решения задач 

дизайнерского проектирования; современной 

шрифтовой культурой; композиционными и 

техническими средствами для достижения 

оптимального композиционного и 

художественного решения; навыками 

самоорганизации и навыками 

самостоятельной работы; навыками решения 

проектно-художественных задач, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне. 

 

 ПК-2 Способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом 

подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи 

 

1 Этап — Знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации 

проектных идей; 

основные закономерности и способы 

развития проектной мысли в соответствии с 

выдвигаемыми потребителем требованиями; 

критически относиться к выбору средств 

художественного конструирования и 

проектирования; 

законы формирования художественного 

образа, основанного на концептуальном, 

творческом подходе;  

различные виды изобразительного искусства 

и способы проектной графики; 
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2 Этап — Уметь:  

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и 

обрабатывать полученную информацию; 

презентовать основную концепцию 

проектной идеи и уметь аргументировать 

значимость темы; 

производить предпроектный и проектный 

анализ, создавать дизайн-концепцию, 

основанную на концептуальном, творческом 

подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим 

методом с применением различных проектно-

художественных техник; 

оформлять проектные материалы средствами 

языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосновывать 

свои идеи и замыслы при реализации их на 

проектном уровне с установкой на 

концептуализацию формотворческой 

деятельности; 

использовать полученную информацию для 

креативного мышления и освоения новых 

технологий; 

 

3 Этап — Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального 

представления дизайн – проектирования 

объектов различной степени сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, 

основанной на концептуальном, творческом 

подходе к решению дизайнерской задачи. 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ 

п/п  К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименование 

компетенции 

Критерии оценивания компетенций 

на различных этапах формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ОПК-1   Способность 

владеть 

рисунком, 

умение 

использовать 

рисунки в 

практике 

составления 

композиции и 

переработкой 

их в 

направлении 

1 Этап — Знать:  

ОПК-1.1 Технологию и технику 

рисунка; основы строения 

конструкций и пространств; 

пластическую анатомию человека;  

методы приложения приемов графики 

к задачам дизайн - проектирования; 

объемно-пространственные и 

эмоционально-психологические 

основы изобразительной информации 

в рисунке;  графические материалы, их 

свойства и возможности;  порядок 

«Зачтено» 

1. Усвоение 

программного 

материала. 

2.  Умение 

применять 

основные 

приемы и 

методы 

обработки 

информации. 

3. .Выполнение 
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проектировани

я любого 

объекта, иметь 

навыки 

линейно-

конструктивног

о построения и 

понимать 

принципы 

выбора 

техники 

исполнения 

конкретного 

рисунка 

анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; 

методы формирования вариантов 

решения задач дизайнерского 

проектирования объектов; 

 

практических 

заданий  

и 

самостоятельно

й работы за 

семестр. 

4. Точность и 

обоснованност

ь выводов. 

5. Точные, 

полные и 

логичные 

ответы на 

дополнительны

е вопросы. 

 

«Не зачтено» 

1. Незнание 

значительной 

части 

программного 

материала  

2.

 Невыполнен

ие 

практических 

заданий и 

самостоятельно

й работы за 

семестр. 

3. Грубые 

ошибки при 

выполнении 

практических 

заданий и 

самостоятельно

й работы. 

4. Неумение 

выделить 

главное, 

сделать 

выводы и 

обобщения. 

5.

 Неправильн

ые ответы на 

дополнительны

е вопросы. 

 

2 Этап — Уметь:  

ОПК-1.2. Использовать рисунок в 

практике составления композиции и 

перерабатывать их в направлении 

проектирования дизайн-объекта; 

грамотно рисовать с натуры, по 

памяти, по представлению, по 

воображению, различными 

графическими материалами; 

пользоваться графическими техниками 

и композиционными приемами при 

проектировании дизайн-объектов; 

использовать рисунок как средство 

познания при изучении, наблюдении, 

исследовании окружающего мира; 

изображать объекты предметного 

мира, пространство и человеческую 

фигуру на основе знания их строения и 

конструкции; грамотно рисовать с 

натуры объекты реальной 

действительности, анализировать и 

выявлять формообразующие, 

конструктивные, декоративные, 

стилевые, формальные, пластические, 

ритмические и иные качества и 

закономерности;  использовать 

различные графические материалы и 

технические приемы рисования; 

 

3 Этап — Владеть: 

ОПК-1.3. Навыками линейно-

конструктивного построения; 

принципами выбора техники 

исполнения конкретного рисунка; 

методами изобразительного языка 

академического рисунка; приемами 

выполнения работ в графическом 

материале; пространственным и 

аналитическим мышлением; навыками 

работы графическими материалами; 

рисунком и умением использовать 

рисунки в практике составления 

композиции и переработкой их в 

направлении проектирования любого 

объекта; навыками ведения анализа 
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структуры, конструкции, формы 

натурных объектов. 

 

2. ОПК-4 Способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн-

проектировани

и 

 

1 Этап — Знать:  

ОПК-4.1. Основные законы 

шрифтовых композиций, типологию и 

методы построения шрифтовых 

знаков; взаимозависимость параметров 

типографического оформления: 

рисунка и размера шрифта; приемы 

организации элементов текста; 

способы анализа задач дизайн-

проектирования, определения 

требований к проекту; 

информационные процессы, системы, 

ресурсы и технологии; системное и 

прикладное программное обеспечение 

информационных технологий, 

применяемые в дизайне; графические 

пакеты компьютерных программ в 

дизайне; принципы работы 

программы; критерии выбора 

программы для решения поставленной 

задачи; основные способы и этапы 

построения изображения;  

 

2 Этап — Уметь: ОПК-4.2. Создавать 

шрифтовые композиций на плоскости 

согласно поставленным задачам; 

самостоятельно выбирать 

композиционные и технические 

средства для достижения 

оптимального композиционного и 

художественного решения; 

самостоятельно выбирать и 

анализировать необходимый материал 

для выбранной темы; выбирать и 

рационально использовать конкретные 

компьютерные технологии в практике; 

осуществлять обмен информации 

между различными программными 

средствами; использовать 

существующие графические пакеты 

для разработки удобных графических 

приложений; решать проектно-

художественные задачи, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне; 

 

3 Этап — Владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач 

дизайн-проектирования, определения 
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требований к проекту; способами 

определения спецификаций 

требований к дизайн-проекту, порядка 

их формирования; методами 

формирования вариантов решения 

задач дизайнерского проектирования; 

современной шрифтовой культурой; 

композиционными и техническими 

средствами для достижения 

оптимального композиционного и 

художественного решения; навыками 

самоорганизации и навыками 

самостоятельной работы; навыками 

решения проектно-художественных 

задач, опираясь на компьютерные 

технологии в дизайне. 

 

3. ПК-2 Способность 

обосновать 

свои 

предложения 

при разработке 

проектной 

идеи, 

основанной на 

концептуально

м, творческом 

подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи 

 

1 Этап — Знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и 

реализации проектных идей; 

основные закономерности и способы 

развития проектной мысли в 

соответствии с выдвигаемыми 

потребителем требованиями; 

критически относиться к выбору 

средств художественного 

конструирования и проектирования; 

законы формирования 

художественного образа, основанного 

на концептуальном, творческом 

подходе;  

различные виды изобразительного 

искусства и способы проектной 

графики; 

 

2 Этап — Уметь:  

ПК-2.2. Проводить дизайн-

исследования и обрабатывать 

полученную информацию; 

презентовать основную концепцию 

проектной идеи и уметь 

аргументировать значимость темы; 

производить предпроектный и 

проектный анализ, создавать дизайн-

концепцию, основанную на 

концептуальном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи 

графическим методом с применением 

различных проектно-художественных 

техник; 

оформлять проектные материалы 
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средствами языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, 

обосновывать свои идеи и замыслы 

при реализации их на проектном 

уровне с установкой на 

концептуализацию формотворческой 

деятельности; 

использовать полученную 

информацию для креативного 

мышления и освоения новых 

технологий; 

 

3 Этап — Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального 

представления дизайн – 

проектирования объектов различной 

степени сложности; 

навыками обоснования проектной 

идеи, основанной на концептуальном, 

творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи. 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

1. Дизайн в рекламе 

2. Реклама 

3. Средства визуальной рекламы 

4. Шрифт и основы типографии 

5. Обработка текстовых документов 

6. Виды печати 

7. Фотография в рекламе 

8. Фотосъемка 

9. Изобразительные средства Фотографии 

10. Телевизионная реклама 

11. Сценарное мастерство 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические индивидуальные задания: 
  

Тема 2. Полиграфия в рекламе. 

Задания для работы обучающихся: 

1. Разработать эскиз полиграфической рекламы товара, используя основные виды 

печати, которые применяются в рекламе и шрифты с основами типографии.  

Тема 3. Фотореклама. 

Задания для работы обучающихся: 

1. Выполнить фотосъемку рекламной продукции в домашних условиях трех 

различных предметов (по выбору обучающегося). 
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2. Выполнить обработку полученных фотоизображений при помощи программы 

Adobe Photoshop. 

3. Выполнить фотосъемку модели для рекламы наручных часов (общий, средний, 

крупный план). 

4. Сформировать портфолио модели из фото, выполненных во время учебной 

практики (или другой фотосъемки в студии), обработать рекламные фотоизображения в 

программе Adobe Photoshop. 

Тема 4. Режиссура рекламы 

Задания для работы обучающихся: 

1. Разработать литературный сценарий рекламного ролика и сделать раскадровку. 

(определяются обстоятельства, событийный ряд, конфликт, тема, идея и сверхзадача). На 

основе результатов и корректировки сценария пишется режиссерский сценарий и 

делается раскадровка. 

2. На основе сценария рекламного ролика (придуманного или готового) создайте 

постановочный проект, включающий в себя бриф, сценарий, раскадровку, режиссерский 

замысел, эскизы декораций, костюмов, световое и музыкальное оформление. 

 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Зачет 

Зачет проходит в форме презентации практической работы. 

Примерные темы практических работ: 

 

Тема 2. Полиграфия в рекламе. 

Задание: 

Разработать: визитки, листовки, брошюры и буклеты, фирменные конверты, 

открытки используя любой способ печати (широкоформатная; офсетная; трафаретная, 

шелкография). 

Тема 3. Фотореклама. 

Задание: 

Сделать цветные или тонированные фотоотпечатки, или диапозитивы (слайды) 

используя изобразительные средства фотографии. 

Тема 4. Режиссура рекламы. 

Задание: 

Разработать оригинальный сценарий рекламного ролика и список с базовой 

информацией, которая ляжет в основу сценария на следующих этапах работы (продукт, 

цель, ЦА, плейсмент, хронометраж, бюджет продакшена). 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ 

ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

Критерии оценивания сообщений 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 
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«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена 

презентация; 

 

«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, отсутствует 

презентация; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические индивидуальные задания 

Критерии оценивания практических  индивидуальных заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются 

неточности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Зачет по дисциплине 

Критерии оценивания знаний на зачете 

«Зачтено» 

1. Усвоение программного материала. 

2.  Умение применять основные приемы и методы обработки информации. 

3. Выполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

4. Точность и обоснованность выводов. 

5. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

 

«Не зачтено» 

1. Незнание значительной части программного материала  

2. Невыполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

3. Грубые ошибки при выполнении практических заданий и самостоятельной работы. 

4. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 


