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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ  

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Современная фэшн-иллюстрация» направлен на 

формирование следующих компетенций: 

Код и наименование компетенций 

выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ОК-7 Способность к самоорганиза-

ции и самообразованию 

ОК-7.1. Средства развития достоинств и устранения 

недостатков; 

возможные сферы и направления саморазвития и 

профессиональной реализации, пути использования 

творческого потенциала; 

ОК-7.2. Оценивать свои достоинства; 

брать на себя ответственность за результат выпол-

нения заданий; 

организовывать свое время; 

выделять и характеризовать проблемы собственного 

развития, формулировать цели профессионального и 

личностного развития, оценивать свои творческие 

возможности; 

ОК-7.3. Навыками самостоятельного освоения зна-

ний; 

основными приёмами планирования и реализации 

необходимых видов деятельности; 

навыками самооценки профессиональной деятель-

ности; подходами к совершенствованию творческо-

го потенциала. 

ПК-1 Способность владеть рисун-

ком и приемами работы, с обосно-

ванием, художественного замысла 

дизайн-проекта, в макетировании и 

моделировании, с цветом и цвето-

выми композициями 

 

 

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы 

строения конструкций и пространств; методы при-

ложения приемов графики к задачам дизайн – про-

ектирования; объемно-пространственные и эмоцио-

нально-психологические основы изобразительной 

информации в рисунке; графические материалы, их 

свойства и возможности; порядок анализа задач ди-

зайн-проектирования, определения требований к 

проекту; систему технологий макетирования и мо-

делирования, применяемых в дизайне; методы фор-

мирования вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования объектов средствами макетирова-

ния и моделирования; 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, по 

представлению, по воображению, различными гра-

фическими материалами; использовать рисунок как 

средство познания при изучении, наблюдении, ис-

следовании окружающего мира; использовать рису-

нок для составления композиции; пользоваться гра-

фическими техниками и композиционными приема-

ми при проектировании дизайн-объектов; использо-

вать различные графические материалы и техниче-
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ские приемы рисования; применять различные ма-

кетные технологии; 

ПК-1.3. Навыками работы с макетными материала-

ми; навыками линейно-конструктивного построе-

ния; принципами выбора техники исполнения кон-

кретного рисунка; рисунком и приемами работы с 

обоснованием художественного замысла дизайн-

проекта, в макетировании и моделировании, с цве-

том и цветовыми композициями; способностью к 

пространственному аналитическому мышлению. 

ПК-2 Способность обосновать свои 

предложения при разработке про-

ектной идеи, основанной на кон-

цептуальном, творческом подходе к 

решению дизайнерской задачи 

 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных 

идей; 

основные закономерности и способы развития про-

ектной мысли в соответствии с выдвигаемыми по-

требителем требованиями; 

критически относиться к выбору средств художест-

венного конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного образа, ос-

нованного на концептуальном, творческом подходе;  

различные виды изобразительного искусства и спо-

собы проектной графики; 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обраба-

тывать полученную информацию; 

презентовать основную концепцию проектной идеи 

и уметь аргументировать значимость темы; 

производить предпроектный и проектный анализ, 

создавать дизайн-концепцию, основанную на кон-

цептуальном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим мето-

дом с применением различных проектно-

художественных техник; 

оформлять проектные материалы средствами языка 

дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосновывать свои 

идеи и замыслы при реализации их на проектном 

уровне с установкой на концептуализацию формо-

творческой деятельности; 

использовать полученную информацию для креа-

тивного мышления и освоения новых технологий; 

ПК-2.3. Навыками профессионального представле-

ния дизайн – проектирования объектов различной 

степени сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, основанной 

на концептуальном, творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи. 

 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 
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1. 

 

 

ОК-7 Способность к са-

моорганизации и 

самообразованию 

1 Этап — Знать:  

ОК-7.1. Средства развития достоинств и устране-

ния недостатков; 

возможные сферы и направления саморазвития и 

профессиональной реализации, пути использова-

ния творческого потенциала; 

2 Этап — Уметь:  

ОК-7.2. Оценивать свои достоинства; 

брать на себя ответственность за результат вы-

полнения заданий; 

организовывать свое время; 

выделять и характеризовать проблемы собствен-

ного развития, формулировать цели профессио-

нального и личностного развития, оценивать свои 

творческие возможности; 

3 Этап — Владеть: 

ОК-7.3. Навыками самостоятельного освоения 

знаний; 

основными приёмами планирования и реализации 

необходимых видов деятельности; 

навыками самооценки профессиональной дея-

тельности; подходами к совершенствованию 

творческого потенциала. 

2. ПК-1 Способность вла-

деть рисунком и 

приемами работы, 

с обоснованием, 

художественного 

замысла дизайн-

проекта, в маке-

тировании и мо-

делировании, с 

цветом и цвето-

выми компози-

циями 

 

 

1 Этап — Знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы 

строения конструкций и пространств; методы 

приложения приемов графики к задачам дизайн – 

проектирования; объемно-пространственные и 

эмоционально-психологические основы изобра-

зительной информации в рисунке; графические 

материалы, их свойства и возможности; порядок 

анализа задач дизайн-проектирования, определе-

ния требований к проекту; систему технологий 

макетирования и моделирования, применяемых в 

дизайне; методы формирования вариантов реше-

ния задач дизайнерского проектирования объек-

тов средствами макетирования и моделирования; 

2 Этап — Уметь:  

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, 

по представлению, по воображению, различными 

графическими материалами; использовать рису-

нок как средство познания при изучении, наблю-

дении, исследовании окружающего мира; исполь-

зовать рисунок для составления композиции; 

пользоваться графическими техниками и компо-

зиционными приемами при проектировании ди-

зайн-объектов; использовать различные графиче-

ские материалы и технические приемы рисова-

ния; применять различные макетные технологии; 

ПК-1.3. Навыками работы с макетными материа-

лами; навыками линейно-конструктивного по-
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строения; принципами выбора техники исполне-

ния конкретного рисунка; рисунком и приемами 

работы с обоснованием художественного замысла 

дизайн-проекта, в макетировании и моделирова-

нии, с цветом и цветовыми композициями; спо-

собностью к пространственному аналитическому 

мышлению. 

3. ПК-2 Способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке про-

ектной идеи, ос-

нованной на кон-

цептуальном, 

творческом под-

ходе к решению 

дизайнерской за-

дачи 

 

1 Этап — Знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проект-

ных идей; 

основные закономерности и способы развития 

проектной мысли в соответствии с выдвигаемыми 

потребителем требованиями; 

критически относиться к выбору средств художе-

ственного конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного образа, 

основанного на концептуальном, творческом 

подходе;  

различные виды изобразительного искусства и 

способы проектной графики; 

2 Этап — Уметь:  

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обра-

батывать полученную информацию; 

презентовать основную концепцию проектной 

идеи и уметь аргументировать значимость темы; 

производить предпроектный и проектный анализ, 

создавать дизайн-концепцию, основанную на 

концептуальном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим ме-

тодом с применением различных проектно-

художественных техник; 

оформлять проектные материалы средствами 

языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосновывать свои 

идеи и замыслы при реализации их на проектном 

уровне с установкой на концептуализацию фор-

мотворческой деятельности; 

использовать полученную информацию для креа-

тивного мышления и освоения новых технологий; 

3 Этап — Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального представ-

ления дизайн – проектирования объектов различ-

ной степени сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, основан-

ной на концептуальном, творческом подходе к 

решению дизайнерской задачи. 
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2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ 

п/п  К
о
д

 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименование 

компетенции 

Критерии оценивания  

компетенций 

на различных этапах  

формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ОК-7 Способность к 

самоорганизации 

и самообразова-

нию 

1 Этап — Знать:  

ОК-7.1. Средства развития досто-

инств и устранения недостатков; 

возможные сферы и направления са-

моразвития и профессиональной реа-

лизации, пути использования творче-

ского потенциала; 

Зачтено 

1. Усвоение 

программного 

материала. 

2.  Умение при-

менять основные 

приемы и мето-

ды обработки 

информации. 

3. Выполнение 

практических 

заданий и само-

стоятельной ра-

боты за семестр. 

4. Точность и 

обоснованность 

выводов. 

5. Точные, пол-

ные и логичные 

ответы на до-

полнительные 

вопросы. 

 

Не зачтено 

1. Незнание зна-

чительной части 

программного 

материала  

2. Невыполне-

ние практиче-

ских заданий и 

самостоятельной 

работы за се-

местр. 

3. Грубые ошибки 

при выполнении 

практических зада-

ний и самостоя-

тельной работы. 

4. Неумение вы-

делить главное, 

сделать выводы 

и обобщения. 

2 Этап — Уметь:  

ОК-7.2. Оценивать свои достоинства; 

брать на себя ответственность за ре-

зультат выполнения заданий; 

организовывать свое время; 

выделять и характеризовать пробле-

мы собственного развития, формули-

ровать цели профессионального и 

личностного развития, оценивать 

свои творческие возможности; 

3 Этап — Владеть: 

ОК-7.3. Навыками самостоятельного 

освоения знаний; 

основными приёмами планирования 

и реализации необходимых видов 

деятельности; 

навыками самооценки профессио-

нальной деятельности; подходами к 

совершенствованию творческого по-

тенциала. 

2. ПК-1 Способность вла-

деть рисунком и 

приемами работы, 

с обоснованием, 

художественного 

замысла дизайн-

проекта, в маке-

тировании и мо-

делировании, с 

цветом и цвето-

выми компози-

циями 

 

 

1 Этап — Знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику ри-

сунка; основы строения конструкций 

и пространств; методы приложения 

приемов графики к задачам дизайн – 

проектирования; объемно-

пространственные и эмоционально-

психологические основы изобрази-

тельной информации в рисунке; гра-

фические материалы, их свойства и 

возможности; порядок анализа задач 

дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; систему тех-

нологий макетирования и моделиро-

вания, применяемых в дизайне; ме-

тоды формирования вариантов реше-
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ния задач дизайнерского проектиро-

вания объектов средствами макети-

рования и моделирования; 

5. Неправиль-

ные ответы на 

дополнительные 

вопросы. 

 
2 Этап — Уметь:  

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, 

по памяти, по представлению, по во-

ображению, различными графиче-

скими материалами; использовать 

рисунок как средство познания при 

изучении, наблюдении, исследовании 

окружающего мира; использовать 

рисунок для составления компози-

ции; пользоваться графическими 

техниками и композиционными 

приемами при проектировании ди-

зайн-объектов; использовать различ-

ные графические материалы и техни-

ческие приемы рисования; применять 

различные макетные технологии; 

ПК-1.3. Навыками работы с макет-

ными материалами; навыками ли-

нейно-конструктивного построения; 

принципами выбора техники испол-

нения конкретного рисунка; рисун-

ком и приемами работы с обоснова-

нием художественного замысла ди-

зайн-проекта, в макетировании и мо-

делировании, с цветом и цветовыми 

композициями; способностью к про-

странственному аналитическому 

мышлению. 

3. ПК-2 Способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке про-

ектной идеи, ос-

нованной на кон-

цептуальном, 

творческом под-

ходе к решению 

дизайнерской за-

дачи 

 

1 Этап — Знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализа-

ции проектных идей; 

основные закономерности и способы 

развития проектной мысли в соответ-

ствии с выдвигаемыми потребителем 

требованиями; 

критически относиться к выбору 

средств художественного конструи-

рования и проектирования; 

законы формирования художествен-

ного образа, основанного на концеп-

туальном, творческом подходе;  

различные виды изобразительного 

искусства и способы проектной гра-

фики; 

2 Этап — Уметь:  

ПК-2.2. Проводить дизайн-

исследования и обрабатывать полу-

ченную информацию; 
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презентовать основную концепцию 

проектной идеи и уметь аргументи-

ровать значимость темы; 

производить предпроектный и про-

ектный анализ, создавать дизайн-

концепцию, основанную на концеп-

туальном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи гра-

фическим методом с применением 

различных проектно-

художественных техник; 

оформлять проектные материалы 

средствами языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обос-

новывать свои идеи и замыслы при 

реализации их на проектном уровне с 

установкой на концептуализацию 

формотворческой деятельности; 

использовать полученную информа-

цию для креативного мышления и 

освоения новых технологий; 

3 Этап — Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионально-

го представления дизайн – проекти-

рования объектов различной степени 

сложности; 

навыками обоснования проектной 

идеи, основанной на концептуаль-

ном, творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи. 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯ-

ТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

1. Изобразительная реклама 

2. Печатная реклама 

3. Элементы средства рекламы 

4. Функции и свойства иллюстраций 

5. Композитная организация плоскости 

6. Основные композиционные особенности 

7. Рекомендации использования цвета 

8. Цветовые модели 

9. Буклеты 

10. Визитки 

11. Журнальные развороты. типографика и ее основы  

12. Шрифтовой плакат 

13. Бренд 

14. Брендбук 
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15. Гайдлайн 

16. Нейминг 

17. Материалы и инструменты для графической работы 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Творческие задания: 

Задание 1. Написание простых элементов букв: широконечными перьями, остроко-

нечными перьями, кистью. 

Задание 2. Выполнение копии гарнитуры шрифта. 

Задание 3. Выполнение шрифтовой композиции из букв рукописного шрифта, исполь-

зуя росчерк как доминанту. 

Задание 4. Написать текст, рукописным шрифтом используя любой вид пера 

Задание 5. Оригинально-ассоциативная композиция шрифтовой графики. 

Задание 6. Выполнение шрифтовой композиции – ассоциативный образ. 

Задание 7. Выполнение полиграммы прописных букв по схожим элементам. 

Задание 8. Выполнить шрифтовую композицию, используя контраст. 

Задание 9. Графическая интерпретация свойств буквы. Буква-образ, буквица, инициал. 

Задание 10. Шрифтовая интерпретация значения слова. Слово-образ, фраза-образ. 

Задание 11. Выполнение шрифтовой композиции – взаимосвязь между буквами одной 

графемы. 

Задание 12. Выполнение шрифтовых композиций на темы: пропорции в шрифте, кон-

траст в шрифте, средняя линия в шрифте, симметрия и асимметрия в буквах, устойчивость и 

равновесие, статика и динамика в буквах. 

Задание 13. Выполнение шрифтовых композиций на темы: оптические иллюзии в 

шрифте, ритм в шрифте, засечки в буквах, точковидные и каплевидные элементы в буквах, 

наплывы в буквах. 

Задание 14. Выполнение каллиграммы. 

Задание 15. Шрифт и архитектура. 

Задание 16. Размещение одного слова в разных композициях. 

Задание 17. Выразить одним словом разное настроение. 

Задание 18. Ускоренное движение инструмента по графеме сложной формы (на при-

мере своего имени). 

Задание 19. Оригинальная композиция шрифтовой графики. 

Задание 20. Исполнение фразы образа, исполнение нескольких слов расположенные в 

две или три строки. 

Задание 21. Выполнение шрифтовой афиши. 

Задание 22. Разработать и распечатать шрифтовой плакат без изобразительных эле-

ментов. 

Задание 23. Разработать и распечатать шрифтовой плакат с использованием изобрази-

тельных элементов. 

 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

 

Зачет 

Зачет проходит в форме защиты творческих заданий. 

Примерные темы практических работ (творческих заданий): 

 

Практическая работа № 1. 

Задание: 
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Создать эскизы и изображения с использованием основных графических средств, 

применяя графические материалы в решении изобразительных задач графическими средст-

вами фактуры и текстуры различных материалов. 

 

Практическая работа № 2. 

Задание: 

Разработать и распечатать шрифтовой плакат используя товарные знаки и шрифты в 

рекламной графике, учитывая организацию шрифта в композиции рекламы. 

 

Практическая работа № 3. 

Задание: 

Создать брендбук в котором описывается концепция бренда, атрибуты бренда, целе-

вая аудитория, позиционирование компании и другие данные, которыми руководствуется 

отдел маркетинга и руководители бизнеса для построения коммуникации с потребителями и 

развития компании. 

 

Практическая работа № 4. 

Задание: 

Создать нейминг продукта учитывая ключевые правила нейминга: 

 уникальность — даже если за основу вы берете название продукта конкурентов, вы 

должны сделать его максимально уникальным. Название должно вызывать ассоциацию ис-

ключительно с вашим брендом; 

 привлекательность — название должно «цеплять» покупателя, вызвать желание 

купить товар; 

 легкость произношения — используйте простые слова, не вызывающие сложностей 

при произношении или написании; 

 запоминаемость — название продута должно легко запоминаться; 

 яркость — старайтесь подчеркнуть достоинства товара, не бойтесь выделиться из 

толпы; 

 соответствие целевой аудитории — выбирайте название с ориентировкой на свою 

целевую аудиторию. Например, если товар предназначен для молодежи, можете использо-

вать новомодные и популярные слова и выражения; 

 соответствие ценовой нише — если вы продаете товар люксового качества, под-

черкните этот факт; 

 ассоциативность — название вашего продукта должно ассоциироваться с вашей 

компанией, но никак не с конкурентами; 

 соответствие правовым нормам — прежде чем использовать понравившееся вам 

«имя», убедитесь, что никто из конкурентов не сделал этого раньше вас. Лучше всего вос-

пользоваться услугами профессионального юриста; 

 простота — не нужно выбирать сложные слова или целые предложения. Кроме то-

го, если вы решили использовать иностранное слово, посмотрите его значение, в противном 

случае вы можете попасть в неловкую ситуацию. 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВА-

НИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОС-

ВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 
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Критерии оценивания сообщений 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
тема сообщения раскрыта полностью, составлена презен-

тация; 

«хорошо» 
тема сообщения раскрыта полностью, отсутствует презен-

тация; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
сообщение не составлено. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Творческие задания 

Критерии оценивания творческих  заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточно-

сти; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

Зачет по дисциплине 

Критерии оценивания знаний на зачете 

Зачтено 

1. Усвоение программного материала. 

2.  Умение применять основные приемы и методы обработки информации. 

3. Выполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

4. Точность и обоснованность выводов. 

5. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

 

Не зачтено 

1. Незнание значительной части программного материала  

2. Невыполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

3. Грубые ошибки при выполнении практических заданий и самостоятельной работы. 

4. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 


