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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ В 

ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Дизайн-исследования» направлен на формирование 

следующих компетенций: 

Код и наименование  

компетенций выпускни-

ка 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ПК-2 Способность обосно-

вать свои предложения при 

разработке проектной идеи, 

основанной на концептуаль-

ном, творческом подходе к 

решению дизайнерской зада-

чи 

 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; 

основные закономерности и способы развития проектной 

мысли в соответствии с выдвигаемыми потребителем тре-

бованиями; 

критически относиться к выбору средств художественного 

конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного образа, основанно-

го на концептуальном, творческом подходе;  

различные виды изобразительного искусства и способы 

проектной графики; 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обрабатывать 

полученную информацию; 

презентовать основную концепцию проектной идеи и 

уметь аргументировать значимость темы; 

производить предпроектный и проектный анализ, создавать 

дизайн-концепцию, основанную на концептуальном, твор-

ческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим методом с 

применением различных проектно-художественных тех-

ник; 

оформлять проектные материалы средствами языка дизай-

на; 

формировать, прогнозировать, обосновывать свои идеи и 

замыслы при реализации их на проектном уровне с уста-

новкой на концептуализацию формотворческой деятельно-

сти; 

использовать полученную информацию для креативного 

мышления и освоения новых технологий; 
ПК-2.3. Навыками профессионального представления ди-

зайн – проектирования объектов различной степени слож-

ности; 

навыками обоснования проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом подходе к решению дизай-

нерской задачи. 
ПК-4 Способность анализи-

ровать и определять требо-

вания к дизайн-проекту и 

синтезировать набор воз-

можных решений задачи или 

подходов к выполнению ди-

зайн-проекта 

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; 

основные методы дизайн-проектирования (аналитические, 

композиционные, графические); критически относиться к 

выбору средств художественного конструирования и про-

ектирования; возможности композиции как средства пере-

дачи художественных и эмоциональных особенностей, об-

ладающей четкой стилистической характеристикой; состав 

требований к дизайн-проекту, порядок их формирования; 
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 современные проектные методы, методы формирования 

вариантов решения задач дизайнерского проектирования 

объектов; 

ПК-4.2. Анализировать и определять требования к дизайн-

проекту и синтезировать набор возможных решений задачи 

или подходов к выполнению дизайн-проекта; 

составлять техническое задание к дизайн-проекту; 

находить адекватные и оригинальные решения поставлен-

ных композиционно-проектных задач, пользоваться графи-

ческими приемами для фиксирования результатов пред-

проектного и проектного исследования; 
ПК-4.3. культурой проектного мышления; способностью к 

обобщению, анализу, восприятию информации, постановке 

целей и задач, выбору путей её достижения; 

методикой анализа объектов дизайн – проектирования и 

определения требований к дизайн-проекту; 

методами дизайн – проектирования; алгоритмом аналити-

ческой работы с аналогами. 

способностью синтезировать набор возможных решений 

задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта. 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. ПК-2 Способность 

обосновать свои 

предложения 

при разработке 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом под-

ходе к решению 

дизайнерской 

задачи 

 

1 Этап - Знать: 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проект-

ных идей; 

основные закономерности и способы развития 

проектной мысли в соответствии с выдвигаемыми 

потребителем требованиями; 

критически относиться к выбору средств художе-

ственного конструирования и проектирования; 

законы формирования художественного образа, 

основанного на концептуальном, творческом 

подходе;  

различные виды изобразительного искусства и 

способы проектной графики; 

2 Этап - Уметь: 

ПК-2.2. Проводить дизайн-исследования и обра-

батывать полученную информацию; 

презентовать основную концепцию проектной 

идеи и уметь аргументировать значимость темы; 

производить предпроектный и проектный анализ, 

создавать дизайн-концепцию, основанную на 

концептуальном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи графическим ме-

тодом с применением различных проектно-

художественных техник; 

оформлять проектные материалы средствами 
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языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, обосновывать свои 

идеи и замыслы при реализации их на проектном 

уровне с установкой на концептуализацию фор-

мотворческой деятельности; 

использовать полученную информацию для креа-

тивного мышления и освоения новых технологий; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального представ-

ления дизайн – проектирования объектов различ-

ной степени сложности; 

навыками обоснования проектной идеи, основан-

ной на концептуальном, творческом подходе к 

решению дизайнерской задачи. 

2 ПК-4 Способность 

анализировать и 

определять тре-

бования к ди-

зайн-проекту и 

синтезировать 

набор возмож-

ных решений 

задачи или под-

ходов к выпол-

нению дизайн-

проекта 
 

1 Этап - Знать: 

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проект-

ных идей; основные методы дизайн-

проектирования (аналитические, композицион-

ные, графические); критически относиться к вы-

бору средств художественного конструирования 

и проектирования; возможности композиции как 

средства передачи художественных и эмоцио-

нальных особенностей, обладающей четкой сти-

листической характеристикой; состав требований 

к дизайн-проекту, порядок их формирования; со-

временные проектные методы, методы формиро-

вания вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования объектов; 

2 Этап - Уметь  

ПК-4.2. Анализировать и определять требования 

к дизайн-проекту и синтезировать набор возмож-

ных решений задачи или подходов к выполнению 

дизайн-проекта; 

составлять техническое задание к дизайн-

проекту; 

находить адекватные и оригинальные решения 

поставленных композиционно-проектных задач, 

пользоваться графическими приемами для фик-

сирования результатов предпроектного и проект-

ного исследования; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-4.3. культурой проектного мышления; спо-

собностью к обобщению, анализу, восприятию 

информации, постановке целей и задач, выбору 

путей её достижения; 

методикой анализа объектов дизайн – проектиро-

вания и определения требований к дизайн-

проекту; 

методами дизайн – проектирования; алгоритмом 

аналитической работы с аналогами. 

способностью синтезировать набор возможных 
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решений задачи или подходов к выполнению ди-

зайн-проекта. 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ п/п  

К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименование 

компетенции 

Критерии оценивания  

компетенций 

на различных этапах  

формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ПК-2 Способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке про-

ектной идеи, ос-

нованной на кон-

цептуальном, 

творческом под-

ходе к решению 

дизайнерской за-

дачи 

 

1 Этап - Знать: 

ПК-2.1. Этапы разработки и реали-

зации проектных идей; 

основные закономерности и спосо-

бы развития проектной мысли в со-

ответствии с выдвигаемыми потре-

бителем требованиями; 

критически относиться к выбору 

средств художественного конструи-

рования и проектирования; 

законы формирования художест-

венного образа, основанного на 

концептуальном, творческом подхо-

де;  

различные виды изобразительного 

искусства и способы проектной 

графики; 

«ЗАЧТЕНО» 

1. Усвоение 

программного 

материала. 

2.  Умение 

применять ос-

новные приемы 

и методы обра-

ботки инфор-

мации. 

3. .Выпол-

нение практи-

ческих заданий  

и самостоя-

тельной работы 

за семестр. 

4. Точность и 

обоснован-

ность выводов. 

5. Точные, 

полные и ло-

гичные ответы 

на дополни-

тельные вопро-

сы. 

 

«НЕЗАЧТЕ-

НО» 

1. Незнание 

значительной 

части про-

граммного ма-

териала  

2. Невыполне-

ние практиче-

ских заданий и 

самостоятель-

ной работы за 

семестр. 

3. Грубые 

2 Этап - Уметь: 

ПК-2.2. Проводить дизайн-

исследования и обрабатывать полу-

ченную информацию; 

презентовать основную концепцию 

проектной идеи и уметь аргументи-

ровать значимость темы; 

производить предпроектный и про-

ектный анализ, создавать дизайн-

концепцию, основанную на концеп-

туальном, творческом подходе; 

выражать свои замыслы и идеи гра-

фическим методом с применением 

различных проектно-

художественных техник; 

оформлять проектные материалы 

средствами языка дизайна; 

формировать, прогнозировать, 

обосновывать свои идеи и замыслы 

при реализации их на проектном 

уровне с установкой на концептуа-

лизацию формотворческой деятель-

ности; 
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использовать полученную инфор-

мацию для креативного мышления и 

освоения новых технологий; 

ошибки при 

выполнении 

практических 

заданий и са-

мостоятельной 

работы. 

4. Неумение 

выделить глав-

ное, сделать 

выводы и 

обобщения. 

5. Неправиль-

ные ответы на 

дополнитель-

ные вопросы. 

 

3 Этап - Владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессиональ-

ного представления дизайн – проек-

тирования объектов различной сте-

пени сложности; 

навыками обоснования проектной 

идеи, основанной на концептуаль-

ном, творческом подходе к реше-

нию дизайнерской задачи. 

2. ПК-4 Способность ана-

лизировать и оп-

ределять требо-

вания к дизайн-

проекту и синте-

зировать набор 

возможных ре-

шений задачи или 

подходов к вы-

полнению ди-

зайн-проекта 
 

1 Этап - Знать: 

ПК-4.1. Этапы разработки и реали-

зации проектных идей; основные 

методы дизайн-проектирования 

(аналитические, композиционные, 

графические); критически относить-

ся к выбору средств художественно-

го конструирования и проектирова-

ния; возможности композиции как 

средства передачи художественных 

и эмоциональных особенностей, об-

ладающей четкой стилистической 

характеристикой; состав требований 

к дизайн-проекту, порядок их фор-

мирования; современные проектные 

методы, методы формирования ва-

риантов решения задач дизайнер-

ского проектирования объектов; 

2 Этап - Уметь  

ПК-4.2. Анализировать и определять 

требования к дизайн-проекту и син-

тезировать набор возможных реше-

ний задачи или подходов к выпол-

нению дизайн-проекта; 

составлять техническое задание к 

дизайн-проекту; 

находить адекватные и оригиналь-

ные решения поставленных компо-

зиционно-проектных задач, пользо-

ваться графическими приемами для 

фиксирования результатов предпро-

ектного и проектного исследования; 

3 Этап - Владеть: 

ПК-4.3. культурой проектного 

мышления; способностью к обоб-

щению, анализу, восприятию ин-

формации, постановке целей и за-

дач, выбору путей её достижения; 

методикой анализа объектов дизайн 
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– проектирования и определения 

требований к дизайн-проекту; 

методами дизайн – проектирования; 

алгоритмом аналитической работы с 

аналогами. 

способностью синтезировать набор 

возможных решений задачи или 

подходов к выполнению дизайн-

проекта. 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯ-

ТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

1. Что такое средовой дизайн 

2. Проектирование 

3. Макетирование 

4. Moodboard 

5. Дизайн-концепция 

6. Общее стилевое направление 

7. Архитектура 

8. Конструктивные элементы 

9. Эргономические требование к оборудованию 

10. Эргономические требования к зданиям 

11. Эргономические требования к отделочным материалам 

12. Эргономические требования к освещению 

13. Характеристики отделочных материалов (для пола) 

14. Характеристики отделочных материалов (для стен) 

15. Характеристики отделочных материалов (для потолка) 

16. Визуализация 

17. 3D-моделирование 

18. Чертежи 

19. Чертежная графики 

20. 3D-графика 

21. Дизайн-исследование 

22. Техническое задание 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Творческие индивидуальные задания: 

Введение. Дизайн исследования.  

1. Основные понятия, определения и методы.  

2. Создания пользовательского опыта. 

Этапы дизайн-исследования.  

1. Первичные, вторичные, оценочные, поисковые воспроизводящие исследования. 

2. Понимание проблемы, потребностей и желаний потребителя. 

 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

Зачет 
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Зачет проходит в форме презентации творческой работы. 

Примерные темы практических работ: 

Тема 1. Введение. Дизайн исследования.  

Основные понятия, определения и методы.  

Создания пользовательского опыта. 

Тема 2. Этапы дизайн-исследования. 

Первичные, вторичные, оценочные, поисковые воспроизводящие исследования. 

Понимание проблемы, потребностей и желаний потребителя. 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВА-

НИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОС-

ВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

Критерии оценивания сообщений 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 

 

«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презента-

ция; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Творческие индивидуальные задания 

Критерии оценивания творческих индивидуальных заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточ-

ности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Зачет по дисциплине 

Критерии оценивания знаний на зачете 

«ЗАЧТЕНО» 

1. Усвоение программного материала. 

2.  Умение применять основные приемы и методы обработки информации. 

3. Выполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

4. Точность и обоснованность выводов. 

5. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 
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«НЕЗАЧТЕНО» 

1. Незнание значительной части программного материала  

2. Невыполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

3. Грубые ошибки при выполнении практических заданий и самостоятельной работы. 

4. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 


