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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ В 

ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Интерактивный дизайн (web и мультимедиа)» на-

правлен на формирование следующих компетенций: 

Код и наименование  

компетенций выпуск-

ника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

ОПК-4 Способность при-

менять современную 

шрифтовую культуру и 

компьютерные технологии, 

применяемые в дизайн-

проектировании 

 

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, типо-

логию и методы построения шрифтовых знаков; взаимозави-

симость параметров типографического оформления: рисунка 

и размера шрифта; приемы организации элементов текста; 

способы анализа задач дизайн-проектирования, определения 

требований к проекту; информационные процессы, системы, 

ресурсы и технологии; системное и прикладное программ-

ное обеспечение информационных технологий, применяе-

мые в дизайне; графические пакеты компьютерных про-

грамм в дизайне; принципы работы программы; критерии 

выбора программы для решения поставленной задачи; ос-

новные способы и этапы построения изображения;  

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на плоскости 

согласно поставленным задачам; самостоятельно выбирать 

композиционные и технические средства для достижения 

оптимального композиционного и художественного реше-

ния; самостоятельно выбирать и анализировать необходи-

мый материал для выбранной темы; выбирать и рационально 

использовать конкретные компьютерные технологии в прак-

тике; осуществлять обмен информации между различными 

программными средствами; использовать существующие 

графические пакеты для разработки удобных графических 

приложений; решать проектно-художественные задачи, опи-

раясь на компьютерные технологии в дизайне; 
ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; способами определения 

спецификаций требований к дизайн-проекту, порядка их 

формирования; методами формирования вариантов решения 

задач дизайнерского проектирования; современной шрифто-

вой культурой; композиционными и техническими средст-

вами для достижения оптимального композиционного и ху-

дожественного решения; навыками самоорганизации и на-

выками самостоятельной работы; навыками решения про-

ектно-художественных задач, опираясь на компьютерные 

технологии в дизайне. 
ПК-6 Способность приме-

нять современные техноло-

гии, требуемые при реали-

зации дизайн-проекта на 

практике 

 

ПК-6.1. Основные современные технологии и методы, тре-

буемые при реализации дизайн-проекта; современные про-

ектные методы; возможности компьютера как инструмента 

проектирования; информационные технологии в различных 

сферах дизайн-деятельности; 

ПК-6.2. Применять современные технологии, требуемые при 

реализации дизайн-проекта на практике;  использовать ин-
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формационные технологии в реализации дизайн-проекта; 
ПК-6.3. Информационными технологиями в дизайне; навы-

ками применения современных технологий, требуемых при 

реализации дизайн-проекта на практике; навыками работы с 

носителями информации, распределенными базами данных, 

с информацией в глобальных компьютерных сетях. 

 

 

№ 

п/п 
Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. ОПК-4 Способность приме-

нять современную 

шрифтовую культу-

ру и компьютерные 

технологии, приме-

няемые в дизайн-

проектировании 

 

1 Этап — Знать: 

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых ком-

позиций, типологию и методы построения 

шрифтовых знаков; взаимозависимость пара-

метров типографического оформления: рисун-

ка и размера шрифта; приемы организации 

элементов текста; способы анализа задач ди-

зайн-проектирования, определения требований 

к проекту; информационные процессы, систе-

мы, ресурсы и технологии; системное и при-

кладное программное обеспечение информа-

ционных технологий, применяемые в дизайне; 

графические пакеты компьютерных программ 

в дизайне; принципы работы программы; кри-

терии выбора программы для решения постав-

ленной задачи; основные способы и этапы по-

строения изображения;  

2 Этап — Уметь: 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций 

на плоскости согласно поставленным задачам; 

самостоятельно выбирать композиционные и 

технические средства для достижения опти-

мального композиционного и художественного 

решения; самостоятельно выбирать и анализи-

ровать необходимый материал для выбранной 

темы; выбирать и рационально использовать 

конкретные компьютерные технологии в прак-

тике; осуществлять обмен информации между 

различными программными средствами; ис-

пользовать существующие графические пакеты 

для разработки удобных графических прило-

жений; решать проектно-художественные за-

дачи, опираясь на компьютерные технологии в 

дизайне; 

3 Этап — Владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к 

проекту; способами определения специфика-
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ций требований к дизайн-проекту, порядка их 

формирования; методами формирования вари-

антов решения задач дизайнерского проекти-

рования; современной шрифтовой культурой; 

композиционными и техническими средствами 

для достижения оптимального композицион-

ного и художественного решения; навыками 

самоорганизации и навыками самостоятельной 

работы; навыками решения проектно-

художественных задач, опираясь на компью-

терные технологии в дизайне. 

2 ПК-6 Способность приме-

нять современные 

технологии, требуе-

мые при реализации 

дизайн-проекта на 

практике 

 

1 Этап — Знать: 

ПК-6.1. Основные современные технологии и 

методы, требуемые при реализации дизайн-

проекта; современные проектные методы; воз-

можности компьютера как инструмента проек-

тирования; информационные технологии в 

различных сферах дизайн-деятельности; 

2 Этап — Уметь: 

ПК-6.2. Применять современные технологии, 

требуемые при реализации дизайн-проекта на 

практике;  использовать информационные тех-

нологии в реализации дизайн-проекта; 

3 Этап — Владеть: 

ПК-6.3. Информационными технологиями в 

дизайне; навыками применения современных 

технологий, требуемых при реализации ди-

зайн-проекта на практике; навыками работы с 

носителями информации, распределенными 

базами данных, с информацией в глобальных 

компьютерных сетях. 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ 

п/п  К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименование 

компетенции 

Критерии оценивания  

компетенций на различных эта-

пах формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ПК-3 ОПК-4 Способность применять совре-

менную шрифтовую культуру и 

компьютерные технологии, 

применяемые в дизайн-

проектировании 

 

«ЗАЧТЕНО» 

1. Усвоение программно-

го материала. 

2.  Умение применять 

основные приемы и ме-

тоды обработки инфор-

мации. 

3. .Выполнение практи-

ческих заданий  

и самостоятельной рабо-

ты за семестр. 

2 Этап — Уметь: 

ПК-3.2 Использовать специаль-

ные компьютерные программы 

для проектирования объектов 

визуальной информации, иден-
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тификации и коммуникации 4. Точность и обосно-

ванность выводов. 

5. Точные, полные и ло-

гичные ответы на допол-

нительные вопросы. 

 

«НЕЗАЧТЕНО» 

1. Незнание значитель-

ной части программного 

материала  

2. Невыполнение прак-

тических заданий и са-

мостоятельной работы за 

семестр. 

3. Грубые ошибки при 

выполнении практиче-

ских заданий и само-

стоятельной работы. 

4. Неумение выделить 

главное, сделать выводы 

и обобщения. 

5. Неправильные ответы 

на дополнительные во-

просы. 

3 Этап — Владеть: 

ПК-3.3 Навыками выстраивания 

взаимоотношений с заказчиком 

с соблюдением делового этике-

та. 

2. ПК-4 ПК-6 Способность применять совре-

менные технологии, требуемые 

при реализации дизайн-проекта 

на практике 

 

2 Этап — Уметь: 

ПК-4.2 Разрабатывать прототип 

интерфейса в выбранной инст-

рументальной среде на основе 

анализа информации о взаимо-

действии пользователя с графи-

ческими интерфейсами 

3 Этап — Владеть: 

ПК-4.3 Навыками организации 

процесса тестирования прото-

типа интерфейсов. 

 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯ-

ТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

1. Изучение теоретического материала. В рамках этой темы студенты изучают облас-

ти создания различных материалов предназначенных для использования в области совре-

менной информационной среды, и применения данных материалов в актуальной дизайнер-

ской и креативной деятельности 

2. В рамках темы студенты научатся шаг за шагом создавать с вой дизайн-проект. 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Индивидуальное задание: 

Полиграфия в рекламе. 

Шрифт и основы типографии. Понятие текстовой информации и обработка текстовых 

документов. Шрифтовая композиция в рекламе. Основные виды печати, которые применя-

ются в рекламе.  

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

 

Зачет 

Зачет проходит в форме презентации творческой работы. 

Примерные темы творческих работ: 
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Тема 1. Интерактивный дизайн. 

Изучение теоретического материала. В рамках этой темы студенты изучают области 

создания различных материалов, предназначенных для использования в области современ-

ной информационной среды, и применения данных материалов в актуальной дизайнерской и 

креативной деятельности 

Тема 2. Создание дизайн-проекта. 

В рамках этой темы студенты научатся шаг за шагом создавать с вой дизайн-проект. 

 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВА-

НИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОС-

ВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

Критерии оценивания сообщений 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 

 

«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презента-

ция; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Индивидуальные задания 

Критерии оценивания индивидуальных заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточ-

ности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

Зачет по дисциплине 

Критерии оценивания знаний на зачете 

«ЗАЧТЕНО» 

1. Усвоение программного материала. 

2.  Умение применять основные приемы и методы обработки информации. 

3. Выполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 
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4. Точность и обоснованность выводов. 

5. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

 

«НЕЗАЧТЕНО» 

1. Незнание значительной части программного материала  

2. Невыполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

3. Грубые ошибки при выполнении практических заданий и самостоятельной работы. 

4. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 

 

 


