
 

 

 

 

Частное образовательное учреждение высшего образования 

«Международный Институт Дизайна и Сервиса» 
(ЧОУВО МИДиС) 

Кафедра дизайна, рисунка и живописи 
 

 
 

ФОНД 

ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО  

КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ  

АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 АРХИТЕКТОНИКА КОСТЮМА 
 

Направление подготовки 54.03.01 Дизайн 

Направленность (профиль): Дизайн костюма 

 

Квалификация выпускника: бакалавр 

Год набора: 2020 

 

 

 

Автор-составитель: Одношовина Ю.В. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Челябинск 2023

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Усынин Максим Валерьевич
Должность: Ректор
Дата подписания: 12.10.2023 10:37:58
Уникальный программный ключ:
f498e59e83f65dd7c3ce7bb8a25cbbabb33ebc58



2 
 

СОДЕРЖАНИЕ 

1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

образовательной программы ............................................................................................................ 3 

2. Показатели и критерии оценивания компетенций на различных этапах их 

формирования, описание шкал оценивания ................................................................................... 5 

3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 

знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 

формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы ....................... 8 

4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 

компетенций в процессе освоения образовательной программы ............................................... 11 

 



3 
 

1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ 

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Психологический самокоучинг» направлен на 

формирование следующих компетенций: 

Код и наименование  

компетенций 

выпускника 

Код и наименование индикатора достижения компетен-

ций 

ОПК-4. Способность применять 

современную шрифтовую куль-

туру и компьютерные техноло-

гии, применяемые в дизайн-

проектировании 

 

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, 

типологию и методы построения шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров типографического 

оформления: рисунка и размера шрифта; 

приемы организации элементов текста; 

способы анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; 

информационные процессы, системы, ресурсы и 

технологии;  

системное и прикладное программное обеспечение 

информационных технологий, применяемые в дизайне; 

графические пакеты компьютерных программ в дизайне; 

принципы работы программы; 

критерии выбора программы для решения поставленной 

задачи; основные способы и этапы построения 

изображения;  

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на 

плоскости согласно поставленным задачам; 

самостоятельно выбирать композиционные и технические 

средства для достижения оптимального композиционного 

и художественного решения; самостоятельно выбирать и 

анализировать необходимый материал для выбранной 

темы; выбирать и рационально использовать конкретные 

компьютерные технологии в практике; осуществлять 

обмен информации между различными программными 

средствами; использовать существующие графические 

пакеты для разработки удобных графических 

приложений; решать проектно-художественные задачи, 

опираясь на компьютерные технологии в дизайне; 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; 

способами определения спецификаций требований к 

дизайн-проекту, порядка их формирования; методами 

формирования вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования; современной шрифтовой культурой; 

композиционными и техническими средствами для 

достижения оптимального композиционного и 

художественного решения; навыками самоорганизации и 

навыками самостоятельной работы; навыками решения 
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проектно-художественных задач, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне. 

ПК-3 Способность учитывать 

при разработке художественно-

го замысла особенности мате-

риалов с учетом их формообра-

зующих свойств 

 

 

ПК-3.1. Законы формирования художественного образа 

средствами подбора материалов; методы измерения па-

раметров и свойств материалов; области применения ма-

териалов; характеристику материалов по стилям, назна-

чению; тенденции и перспективы развития материалове-

дения; пути и направления решения задач проектирова-

ния в различных материалах с раскрытием образа объекта 

и его предназначения в сочетании с информативностью и 

выполнением поставленных требований;  

ПК-3.2. Уметь аргументировать предложения по выбору 

материалов в соответствии с поставленными задачами; 

использовать информацию, полученную в ходе 

исследований; ориентироваться в современных 

материалах и их конструктивных свойствах; 

самостоятельно выбирать необходимый материал для 

решения тех или иных задач; 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной работы при отборе 

того или иного материала с учетом его 

формообразующих свойств для выполнения дизайн-

проекта; навыками работы с материалами, 

применяемыми в дизайне; навыками анализа тенденций и 

перспективы развития материаловедения. 

 

№ 

п/п 

Код 

компе-

тенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. ОПК-4 Способность 

применять со-

временную 

шрифтовую 

культуру и ком-

пьютерные тех-

нологии, приме-

няемые в ди-

зайн-

проектировании 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых композиций, 

типологию и методы построения шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров типографического 

оформления: рисунка и размера шрифта; 

приемы организации элементов текста; 

способы анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; 

информационные процессы, системы, ресурсы и 

технологии;  

системное и прикладное программное обеспечение 

информационных технологий, применяемые в 
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дизайне; 

графические пакеты компьютерных программ в 

дизайне; 

принципы работы программы; 

критерии выбора программы для решения 

поставленной задачи; основные способы и этапы 

построения изображения;  

2 Этап – уметь: 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на плос-

кости согласно поставленным задачам; самостоятель-

но выбирать композиционные и технические средства 

для достижения оптимального композиционного и 

художественного решения; самостоятельно выбирать 

и анализировать необходимый материал для выбран-

ной темы; выбирать и рационально использовать кон-

кретные компьютерные технологии в практике; осу-

ществлять обмен информации между различными 

программными средствами; использовать существу-

ющие графические пакеты для разработки удобных 

графических приложений; решать проектно-

художественные задачи, опираясь на компьютерные 

технологии в дизайне; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к проекту; 

способами определения спецификаций требований к 

дизайн-проекту, порядка их формирования; методами 

формирования вариантов решения задач 

дизайнерского проектирования; современной 

шрифтовой культурой; композиционными и 

техническими средствами для достижения 

оптимального композиционного и художественного 

решения; навыками самоорганизации и навыками 

самостоятельной работы; навыками решения 

проектно-художественных задач, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне. 

2. ПК-3 Способность 

учитывать при 

разработке ху-

дожественного 

замысла особен-

ности материа-

лов с учетом их 

формообразую-

щих свойств 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-3.1. Законы формирования художественного об-

раза средствами подбора материалов; методы измере-

ния параметров и свойств материалов; области при-

менения материалов; характеристику материалов по 

стилям, назначению; тенденции и перспективы разви-

тия материаловедения; пути и направления решения 

задач проектирования в различных материалах с рас-

крытием образа объекта и его предназначения в соче-

тании с информативностью и выполнением постав-

ленных требований;  

3 Этап – уметь: 

ПК-3.2. Уметь аргументировать предложения по вы-

бору материалов в соответствии с поставленными за-

дачами; использовать информацию, полученную в 
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ходе исследований; ориентироваться в современных 

материалах и их конструктивных свойствах; самосто-

ятельно выбирать необходимый материал для реше-

ния тех или иных задач; 

3 Этап – владеть: 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной работы при отбо-

ре того или иного материала с учетом его формообра-

зующих свойств для выполнения дизайн-проекта; 

навыками работы с материалами, применяемыми в 

дизайне; навыками анализа тенденций и перспективы 

развития материаловедения. 

 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

 

№ 

п/п  К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наимено-

вание ком-

петенции 

Критерии оценивания компетенций 

на различных этапах формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ОПК-

4 

способ-

ность при-

менять со-

временную 

шрифто-

вую куль-

туру и 

компью-

терные 

техноло-

гии, при-

меняемые в 

дизайн-

проектиро-

вании 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-4.1. Основные законы шрифтовых 

композиций, типологию и методы построения 

шрифтовых знаков; 

взаимозависимость параметров 

типографического оформления: рисунка и 

размера шрифта; 

приемы организации элементов текста; 

способы анализа задач дизайн-проектирования, 

определения требований к проекту; 

информационные процессы, системы, ресурсы и 

технологии;  

системное и прикладное программное 

обеспечение информационных технологий, 

применяемые в дизайне; 

графические пакеты компьютерных программ в 

дизайне; 

принципы работы программы; 

критерии выбора программы для решения 

поставленной задачи; основные способы и 

этапы построения изображения;  

ЗАЧЕТ 

 

Отлично» 

отличное 

исполнение 

с незначи-

тельным 

количе-

ством 

ошибок 

«Хорошо» 

в целом 

правильная 

работа, с 

определен-

ным коли-

чеством 

незначи-

тельных 

ошибок 

«Удовле-

творитель-

но» 

удовлетво-

ряет мини-

мальным 

требовани-

ям к фор-

мированию 

компетен-

ции 

4 Этап – уметь: 

ОПК-4.2. Создавать шрифтовые композиций на 

плоскости согласно поставленным задачам; са-

мостоятельно выбирать композиционные и тех-

нические средства для достижения оптимально-

го композиционного и художественного реше-

ния; самостоятельно выбирать и анализировать 

необходимый материал для выбранной темы; 

выбирать и рационально использовать конкрет-

ные компьютерные технологии в практике; 
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осуществлять обмен информации между раз-

личными программными средствами; использо-

вать существующие графические пакеты для 

разработки удобных графических приложений; 

решать проектно-художественные задачи, опи-

раясь на компьютерные технологии в дизайне; 

«Неудо-

влетвори-

тельно» 

не удовле-

творяет 

минималь-

ным требо-

ваниям к 

формиро-

ванию 

компетен-

ции 

3 Этап – владеть: 

ОПК-4.3. Методами анализа задач дизайн-

проектирования, определения требований к 

проекту; способами определения спецификаций 

требований к дизайн-проекту, порядка их 

формирования; методами формирования 

вариантов решения задач дизайнерского 

проектирования; современной шрифтовой 

культурой; композиционными и техническими 

средствами для достижения оптимального 

композиционного и художественного решения; 

навыками самоорганизации и навыками 

самостоятельной работы; навыками решения 

проектно-художественных задач, опираясь на 

компьютерные технологии в дизайне. 

2. ПК-3 способ-

ность учи-

тывать при 

разработке 

художе-

ственного 

замысла 

особенно-

сти мате-

риалов с 

учетом их 

формооб-

разующих 

свойств 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-3.1. Законы формирования художественного 

образа средствами подбора материалов; методы 

измерения параметров и свойств материалов; 

области применения материалов; характеристи-

ку материалов по стилям, назначению; тенден-

ции и перспективы развития материаловедения; 

пути и направления решения задач проектиро-

вания в различных материалах с раскрытием об-

раза объекта и его предназначения в сочетании с 

информативностью и выполнением поставлен-

ных требований;  

5 Этап – уметь: 

ПК-3.2. Уметь аргументировать предложения по 

выбору материалов в соответствии с поставлен-

ными задачами; использовать информацию, по-

лученную в ходе исследований; ориентировать-

ся в современных материалах и их конструктив-

ных свойствах; самостоятельно выбирать необ-

ходимый материал для решения тех или иных 

задач; 

3 Этап – владеть: 

ПК-3.3. Навыками самостоятельной работы при 

отборе того или иного материала с учетом его 

формообразующих свойств для выполнения ди-

зайн-проекта; навыками работы с материалами, 

применяемыми в дизайне; навыками анализа 

тенденций и перспективы развития материало-

ведения. 
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3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Вопросы для устных ответов без сдачи текста: 

1.Виды композиций художественных произведений. 

2.Эволюция форм европейского костюма ХХ в.  

3.Объемная композиция в художественном проектировании. 

4.Архитектоника костюма и современная мода. 

5.Форма костюма и материал. 

6.Способы моделирования одежды. 

7.Биоформы как источник возникновения образных ассоциаций у художника-модельера. 

8.Бионическая архитектура как источник вдохновения художника-модельера. 

9.Методы творчества, применяемые при проектировании одежды. 

10.Особенности творческого процесса. 

11.Стилевая связь моды и архитектуры. 

12.Союз моды и архитектуры. 

13.Объемное формообразование в историческом костюме Европы XII–начала XXв. 

14.Объемное формообразование в национальном костюме народов России. 

15.Биологическое формообразование в дизайне костюма.  

16.Архитектурный подход к одежде модельеров ХХ в. 

17.Костюм «от кутюр» –лаборатория тенденций объемного формообразования будущего.  

18.Новые формы в моде XXI в 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические задания: 

Тектоника. Тектонические системы костюма.  

Начальный этап. 

Выявление пластических и декоративных свойств различных материалов. Выполнение 

плоскостной композиции с использованием различных пропорциональных  

членений. Создание различных поверхностей с помощью приемов надреза и сгиба в ка-

честве технологии формообразования. 

 

Формообразование в художественном проектировании костюма.  

Архитектоника плоского листа. Преобразование плоскости в рельеф. Создание модели 

пространственного образа с помощью прорезей и отворотов. Разработка комбинаторно-

модульного рельефа. Трансформация плоскости в рельеф и замкнутый объем по ассоци-

ативно-образному девизу. Выход из плоскости в пространство. 

 

Оболочковая система костюма.  

Создание пространственно-пластических структур в процессе формообразования. 

Анализ и выполнение основных структурных элементов формы на основе исторического  

костюма разных периодов. Выполнение копии –макета исторического костюма. 

 

Гармонизация объемно-пространственной структуры.  

Разработка объемно-пространственной структуры. Формирование структуры с выходом 

в пространство. Создание пластической формы с развертками поверхностей деталей ко-

стюма 
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Симметрия и асимметрия в организации формы костюма. 

Поверхность объемно-пространственной формы. Получение из различных материалов 

простых и сложных вариантов сборок, складок, драпировок. Зарисовка и анализ драпи-

ровок и складок разных видов. Выполнение драпировок на плоскости и на манекене.  

 

Гармонизация объемно-пространственной структуры.  

Гармонизация объемно-пространственной системы. Создание объемной структурной 

композиции с фактурными характеристиками. Разработка объемно-пространственной 

структуры с цветовыми и фактурными характеристиками 

 

Модульный метод проектирования. Комбинаторные методы формообразования.  

Комбинаторно-модульный метод. В соответствии с эскизом, создание объемно-

пространственной формы из пластического материала. Трансформация структур. 

Выполнение формообразования структурной композиции костюма с элементами комби-

наторики 

 

Метод кинетизма в художественном творчестве. 

Метод кинетизма в дизайне одежды. Создание объемно-пространственной формы с ис-

пользованием метода кинетизма. 

 

Пластические свойства материалов в объемно-пространственных структурах 

Объемно-пространственные структуры и пластические свойства материалов. Освоение 

технологической культуры объемного формообразования. Выполнение объемно-

пространственной формы в материале. Использование в объемных структурах цвета и 

фактуры как элементов композиции. Макетирование объемно-пространственной формы 

методом наколки по эскизу 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Вопросы к итоговой аттестации (зачет с оценкой): 

1. Архитектоника в художественном проектировании костюма 

2. Средства формообразования в коллекциях костюмов известных модельеров 

3. Тектоника в дизайне костюма 

4. Выразительные средства формообразования костюма 

5. Свойства материала в формообразовании костюма 

6. Инновационные материалы в художественном проектировании костюма 

7. Модуль как средство проектирования новых моделей одежды 

8. Симметрия в организации костюма 

9. Асимметрия в организации костюма 

10. Биоформообразование в художественном конструировании одежды 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ 

ОЦЕНИВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, 

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 
1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Вопросы для устных ответов без сдачи текста: 

Критерии оценивания ответов на вопросы 

Оценка Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 
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«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презентация; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические задания 

Критерии оценивания практических заданий 

Оценка Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточ-

ности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены. 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Вопросы к итоговой аттестации (зачет с оценкой): 

Критерии оценивания итогового задания 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
Задание выполнено в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
Задание выполнено в полном объеме, но имеются неточности; 

«удовлетворительно» 
задание выполнено не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задание не выполнено 

 


