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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ 

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Иллюстрация и скетчинг» направлен на формиро-

вание следующих компетенций: 

Код и наименование  

компетенций 

выпускника 

Код и наименование индикатора достижения компетен-

ций 

ОПК-2. Владение основами ака-

демической живописи, прие-

мами работы с цветом и цвето-

выми композициями 

 

ОПК-2. 1 Технологию и технику академической живо-

писи, основы строения конструкций и пространств, ме-

тоды приложения приемов в живописи к задачам дизайн - 

проектирования; технологию и технику живописи; объ-

емно-пространственные и эмоционально-психологиче-

ские основы изобразительной информации; теорию и ме-

тоды работы с живописными материалами, их свойства и 

возможности; порядок анализа задач дизайн-проектирова-

ния, определения требований к проекту; методы формиро-

вания вариантов цветовых композиций  для решения задач 

дизайнерского проектирования объектов; теоретические и 

методологические основы, этапы развития живописи, со-

временного состояния изобразительного искусства; 

ОПК-2.2. Ориентироваться в вопросах развития современ-

ного искусства; анализировать структуры, конструкции, 

формы натурных объектов; решать в живописи компози-

ционные задачи от размещения изображения на листе бу-

маги до композиционного построения по воображению; 

изображать ту или иную форму с натуры, творчески пре-

образовывать ее, анализировать и выявлять пластико-рит-

мические, цветовые, декоративные, стилевые и иные каче-

ства и закономерности; использовать различные изобрази-

тельные материалы и технические приёмы (акварель, гу-

ашь, пастель, темпера  и т.п.); правильно оценивать значе-

ние классического наследия, русской старой и современ-

ной школы искусства; 

ОПК-2.3. Методом реалистического искусства; навыками 

реалистического и абстрактного отображения окружаю-

щей действительности живописными средствами; мето-

дами изображения объектов в объеме; приемами работы с 

цветом и цветовыми композициями. 

ПК-1. Способность владеть ри-

сунком и приемами работы, с 

обоснованием, художествен-

ного замысла дизайн-проекта, в 

макетировании и моделирова-

нии, с цветом и цветовыми ком-

позициями 

 

 

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы строения 

конструкций и пространств; методы приложения приемов 

графики к задачам дизайн - проектирования; объемно-про-

странственные и эмоционально-психологические основы 

изобразительной информации в рисунке; графические ма-

териалы, их свойства и возможности; порядок анализа за-

дач дизайн-проектирования, определения требований к 

проекту; систему технологий макетирования и моделиро-

вания, применяемых в дизайне; методы формирования ва-

риантов решения задач дизайнерского проектирования 

объектов средствами макетирования и моделирования; 
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ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, по пред-

ставлению, по воображению, различными графическими 

материалами; использовать рисунок как средство позна-

ния при изучении, наблюдении, исследовании окружаю-

щего мира; использовать рисунок для составления компо-

зиции; пользоваться графическими техниками и компози-

ционными приемами при проектировании дизайн-объек-

тов; использовать различные графические материалы и 

технические приемы рисования; применять различные ма-

кетные технологии; 

ПК-1.2. Навыками работы с макетными материалами; 

навыками линейно-конструктивного построения; принци-

пами выбора техники исполнения конкретного рисунка; 

рисунком и приемами работы с обоснованием художе-

ственного замысла дизайн-проекта, в макетировании и мо-

делировании, с цветом и цветовыми композициями; спо-

собностью к пространственному аналитическому мышле-

нию. 

ПК-2. Способность обосновать 

свои предложения при разра-

ботке проектной идеи, основан-

ной на концептуальном, творче-

ском подходе к решению дизай-

нерской задачи 

 

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; 

основные закономерности и способы развития проектной 

мысли в соответствии с выдвигаемыми потребителем тре-

бованиями; критически относиться к выбору средств ху-

дожественного конструирования и проектирования; за-

коны формирования художественного образа, основан-

ного на концептуальном, творческом подходе; различные 

виды изобразительного искусства и способы проектной 

графики; 

ПК-2.2. проводить дизайн-исследования и обрабатывать 

полученную информацию; презентовать основную кон-

цепцию проектной идеи и уметь аргументировать значи-

мость темы; производить предпроектный и проектный 

анализ, создавать дизайн-концепцию основанную на кон-

цептуальном, творческом подходе; выражать свои за-

мыслы и идеи графическим методом с применением раз-

личных проектно-художественных техник; оформлять 

проектные материалы средствами языка дизайна; форми-

ровать, прогнозировать, обосновывать свои идеи и за-

мыслы при реализации их на проектном уровне с установ-

кой на концептуализацию формотворческой деятельности; 

использовать полученную информацию для креативного 

мышления и освоения новых технологий; 

ПК-2.3. Навыками профессионального представления ди-

зайн – проектирования объектов различной степени слож-

ности; навыками обоснования проектной идеи, основан-

ной на концептуальном, творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи. 
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№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. ОПК-2. Владение осно-

вами академи-

ческой живо-

писи, прие-

мами работы с 

цветом и цвето-

выми компози-

циями 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-2.1 Технологию и технику академической 

живописи, основы строения конструкций и про-

странств, методы приложения приемов в живо-

писи к задачам дизайн - проектирования; техно-

логию и технику живописи; объемно-простран-

ственные и эмоционально-психологические ос-

новы изобразительной информации; теорию и 

методы работы с живописными материалами, их 

свойства и возможности; порядок анализа задач 

дизайн-проектирования, определения требова-

ний к проекту; методы формирования вариантов 

цветовых композиций  для решения задач дизай-

нерского проектирования объектов; теоретиче-

ские и методологические основы, этапы развития 

живописи, современного состояния изобрази-

тельного искусства; 

2 Этап – уметь: 

ОПК-2.2. Ориентироваться в вопросах развития 

современного искусства; анализировать струк-

туры, конструкции, формы натурных объектов; 

решать в живописи композиционные задачи от 

размещения изображения на листе бумаги до 

композиционного построения по воображению; 

изображать ту или иную форму с натуры, творче-

ски преобразовывать ее, анализировать и выяв-

лять пластико-ритмические, цветовые, декора-

тивные, стилевые и иные качества и закономер-

ности; использовать различные изобразительные 

материалы и технические приёмы (акварель, гу-

ашь, пастель, темпера  и т.п.); правильно оцени-

вать значение классического наследия, русской 

старой и современной школы искусства; 

3 Этап – владеть: 

ОПК-2.3. Методом реалистического искусства; 

навыками реалистического и абстрактного отоб-

ражения окружающей действительности живо-

писными средствами; методами изображения 

объектов в объеме; приемами работы с цветом и 

цветовыми композициями. 

2. ПК-1 Способность 

владеть рисун-

ком и прие-

мами работы, с 

обоснованием, 

художествен-

ного замысла 

1 Этап – знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику рисунка; основы 

строения конструкций и пространств; методы 

приложения приемов графики к задачам дизайн - 

проектирования; объемно-пространственные и 

эмоционально-психологические основы изобра-

зительной информации в рисунке; графические 

материалы, их свойства и возможности; порядок 
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дизайн-про-

екта, в макети-

ровании и мо-

делировании, с 

цветом и цвето-

выми компози-

циями 

 

 

анализа задач дизайн-проектирования, определе-

ния требований к проекту; систему технологий 

макетирования и моделирования, применяемых в 

дизайне; методы формирования вариантов реше-

ния задач дизайнерского проектирования объек-

тов средствами макетирования и моделирования; 

2 Этап – уметь: 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с натуры, по памяти, 

по представлению, по воображению, различ-

ными графическими материалами; использовать 

рисунок как средство познания при изучении, 

наблюдении, исследовании окружающего мира; 

использовать рисунок для составления компози-

ции; пользоваться графическими техниками и 

композиционными приемами при проектирова-

нии дизайн-объектов; использовать различные 

графические материалы и технические приемы 

рисования; применять различные макетные тех-

нологии; 

3 Этап – владеть: 

ПК-1.2. Навыками работы с макетными материа-

лами; навыками линейно-конструктивного по-

строения; принципами выбора техники исполне-

ния конкретного рисунка; рисунком и приемами 

работы с обоснованием художественного за-

мысла дизайн-проекта, в макетировании и моде-

лировании, с цветом и цветовыми композици-

ями; способностью к пространственному анали-

тическому мышлению. 

3. ПК-2 Способность 

обосновать 

свои предложе-

ния при разра-

ботке проект-

ной идеи, осно-

ванной на кон-

цептуальном, 

творческом 

подходе к ре-

шению дизай-

нерской задачи 

 

1 Этап – знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реализации проект-

ных идей; основные закономерности и способы 

развития проектной мысли в соответствии с вы-

двигаемыми потребителем требованиями; крити-

чески относиться к выбору средств художествен-

ного конструирования и проектирования; законы 

формирования художественного образа, осно-

ванного на концептуальном, творческом под-

ходе; различные виды изобразительного искус-

ства и способы проектной графики; 

2 Этап – уметь: 

ПК-2.2. проводить дизайн-исследования и обра-

батывать полученную информацию; презенто-

вать основную концепцию проектной идеи и 

уметь аргументировать значимость темы; произ-

водить предпроектный и проектный анализ, со-

здавать дизайн-концепцию основанную на кон-

цептуальном, творческом подходе; выражать 

свои замыслы и идеи графическим методом с 

применением различных проектно-художествен-

ных техник; оформлять проектные материалы 
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средствами языка дизайна; формировать, про-

гнозировать, обосновывать свои идеи и замыслы 

при реализации их на проектном уровне с уста-

новкой на концептуализацию формотворческой 

деятельности; использовать полученную инфор-

мацию для креативного мышления и освоения 

новых технологий; 

3 Этап – владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессионального представ-

ления дизайн – проектирования объектов различ-

ной степени сложности; навыками обоснования 

проектной идеи, основанной на концептуальном, 

творческом подходе к решению дизайнерской за-

дачи. 

 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

 

№ 

п/п  К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименова-

ние компетен-

ции 

Критерии оценивания компетен-

ций 

на различных этапах формирова-

ния 

Шкала  

оценивания   

1. ОПК-2. Владение ос-

новами акаде-

мической жи-

вописи, прие-

мами работы 

с цветом и 

цветовыми 

композици-

ями 

 

1 Этап – знать:  

ОПК-2.1 Технологию и технику 

академической живописи, основы 

строения конструкций и про-

странств, методы приложения 

приемов в живописи к задачам ди-

зайн - проектирования; техноло-

гию и технику живописи; объ-

емно-пространственные и эмоци-

онально-психологические основы 

изобразительной информации; 

теорию и методы работы с живо-

писными материалами, их свой-

ства и возможности; порядок ана-

лиза задач дизайн-проектирова-

ния, определения требований к 

проекту; методы формирования 

вариантов цветовых композиций  

для решения задач дизайнерского 

проектирования объектов; теоре-

тические и методологические ос-

новы, этапы развития живописи, 

современного состояния изобра-

зительного искусства; 

«ЗАЧТЕНО» 

1. Усвоение про-

граммного матери-

ала. 

2.  Умение приме-

нять основные при-

емы и методы обра-

ботки информации. 

3. .Выполнение 

практических зада-

ний  

и самостоятельной 

работы за семестр. 

4. Точность и обос-

нованность выводов. 

5. Точные, полные и 

логичные ответы на 

дополнительные во-

просы. 

 

«НЕЗАЧТЕНО» 

1. Незнание значи-

тельной части про-

граммного матери-

ала  2 Этап – уметь: 

ОПК-2.2. Ориентироваться в во-

просах развития современного 
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искусства; анализировать струк-

туры, конструкции, формы натур-

ных объектов; решать в живописи 

композиционные задачи от разме-

щения изображения на листе бу-

маги до композиционного по-

строения по воображению; изоб-

ражать ту или иную форму с 

натуры, творчески преобразовы-

вать ее, анализировать и выявлять 

пластико-ритмические, цветовые, 

декоративные, стилевые и иные 

качества и закономерности; ис-

пользовать различные изобрази-

тельные материалы и техниче-

ские приёмы (акварель, гуашь, 

пастель, темпера  и т.п.); пра-

вильно оценивать значение клас-

сического наследия, русской ста-

рой и современной школы искус-

ства; 

2. Невыполнение 

практических зада-

ний и самостоятель-

ной работы за се-

местр. 

3. Грубые ошибки 

при выполнении 

практических зада-

ний и самостоятель-

ной работы. 

4. Неумение выде-

лить главное, сде-

лать выводы и обоб-

щения. 

5. Неправильные от-

веты на дополни-

тельные вопросы. 

 

3 Этап – владеть: 

ОПК-2.3. Методом реалистиче-

ского искусства; навыками реали-

стического и абстрактного отоб-

ражения окружающей действи-

тельности живописными сред-

ствами; методами изображения 

объектов в объеме; приемами ра-

боты с цветом и цветовыми ком-

позициями. 

2. ПК-1 Способность 

владеть ри-

сунком и при-

емами ра-

боты, с обос-

нованием, ху-

дожествен-

ного замысла 

дизайн-про-

екта, в маке-

тировании и 

моделирова-

нии, с цветом 

и цветовыми 

композици-

ями 

 

 

1 Этап – знать:  

ПК-1.1. Технологию и технику 

рисунка; основы строения кон-

струкций и пространств; методы 

приложения приемов графики к 

задачам дизайн - проектирования; 

объемно-пространственные и 

эмоционально-психологические 

основы изобразительной инфор-

мации в рисунке; графические ма-

териалы, их свойства и возможно-

сти; порядок анализа задач ди-

зайн-проектирования, определе-

ния требований к проекту; си-

стему технологий макетирования 

и моделирования, применяемых в 

дизайне; методы формирования 

вариантов решения задач дизай-

нерского проектирования объек-

тов средствами макетирования и 
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моделирования; 

2 Этап – уметь: 

ПК-1.2. Грамотно рисовать с 

натуры, по памяти, по представ-

лению, по воображению, различ-

ными графическими материа-

лами; использовать рисунок как 

средство познания при изучении, 

наблюдении, исследовании окру-

жающего мира; использовать ри-

сунок для составления компози-

ции; пользоваться графическими 

техниками и композиционными 

приемами при проектировании 

дизайн-объектов; использовать 

различные графические матери-

алы и технические приемы рисо-

вания; применять различные ма-

кетные технологии; 

3 Этап – владеть: 

ПК-1.2. Навыками работы с ма-

кетными материалами; навыками 

линейно-конструктивного по-

строения; принципами выбора 

техники исполнения конкретного 

рисунка; рисунком и приемами 

работы с обоснованием художе-

ственного замысла дизайн-про-

екта, в макетировании и модели-

ровании, с цветом и цветовыми 

композициями; способностью к 

пространственному аналитиче-

скому мышлению. 

3. ПК-2 Способность 

обосновать 

свои предло-

жения при 

разработке 

проектной 

идеи, осно-

ванной на 

концептуаль-

ном, творче-

ском подходе 

к решению 

дизайнерской 

задачи 

 

1 Этап – знать:  

ПК-2.1. Этапы разработки и реа-

лизации проектных идей; основ-

ные закономерности и способы 

развития проектной мысли в соот-

ветствии с выдвигаемыми потре-

бителем требованиями; критиче-

ски относиться к выбору средств 

художественного конструирова-

ния и проектирования; законы 

формирования художественного 

образа, основанного на концепту-

альном, творческом подходе; раз-

личные виды изобразительного 

искусства и способы проектной 

графики; 

2 Этап – уметь: 
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ПК-2.2. проводить дизайн-иссле-

дования и обрабатывать получен-

ную информацию; презентовать 

основную концепцию проектной 

идеи и уметь аргументировать 

значимость темы; производить 

предпроектный и проектный ана-

лиз, создавать дизайн-концепцию 

основанную на концептуальном, 

творческом подходе; выражать 

свои замыслы и идеи графиче-

ским методом с применением 

различных проектно-художе-

ственных техник; оформлять про-

ектные материалы средствами 

языка дизайна; формировать, 

прогнозировать, обосновывать 

свои идеи и замыслы при реали-

зации их на проектном уровне с 

установкой на концептуализацию 

формотворческой деятельности; 

использовать полученную инфор-

мацию для креативного мышле-

ния и освоения новых техноло-

гий; 

3 Этап – владеть: 

ПК-2.3. Навыками профессио-

нального представления дизайн – 

проектирования объектов различ-

ной степени сложности; навы-

ками обоснования проектной 

идеи, основанной на концепту-

альном, творческом подходе к ре-

шению дизайнерской задачи. 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ, НЕОБХОДИ-

МЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНО-

СТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРО-

ЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

1. Что такое скетчинг 

2. Что такое скетч 

3. Техники скетчинга 

4. Основы композиции 

5. Основы академического рисунка 

6. Что такое Food-скетчинг 

7. Архитектурный скетчинг 

8. Интерьерный скетчинг 

9. Флористический или ботанический скетчинг 

10. Fashion-иллюстрации 
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11. Индустриальный или промышленный скетчинг 

12. Ландшафтный скетчинг 

13. Lifestile-скетчинг 

14. Скетч-портрет 

15. Виды инструментального набора 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 
Практические индивидуальные задания: 

Что такое скетчинг и скетч? 

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концепции, 

основанной на концептуальном, творческом подходе. 

 

Food-скетчинг  

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 

Флористический (ботанический) скетчинг. 

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 

Интерьерный скетчинг.  

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 

Travel-скетчинг. 

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 

Fashion-иллюстрация.  

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 

Индустриальный (промышленный) скетчинг.  

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 

Ландшафтный скетчинг.  

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 

Lifestyle-скетчинг. 

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 
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Скетч-портрет. 

1. Проведение дизайн-исследования и обработка полученной информации.  

2. Производство предпроектного и проектного анализа, создание дизайн-концеп-

ции, основанной на концептуальном, творческом подходе. 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

 

Зачет 

Зачет проходит в форме презентации практической работы. 

 

Примерные темы практических работ: 

 

Раздел I. Костюм-объект предметной среды 

ТЕМА 2. Food-иллюстрация или Food-скетчинг как отдельное направление в иллю-

страции.  

Основные секреты food-скетчинга. Работа спиртовыми маркерами, подбор цвета и 

смешение цвета между собой. Передача различных текстур и материалов. Создание от-

крытки, украшенной несколькими иллюстрациями и леттерингом. 

ТЕМА 4. Интерьерный скетчинг.  

Основные законы перспективы, чувство пропорций, умение передавать объем предметов, 

а также умение изображать различные материалы и фактуры. 

ТЕМА 5. Архитектурный (городской) скетчинг.  

Скетчинг как городская зарисовка. Особенности иллюстрации и эскизов зданий и 

сооружений, городских улиц.  

ТЕМА 6. Travel-скетчинг.  

Travel-скетчинг как путевая заметка, помогающая запечатлеть памятные события 

во время путешествий. Искажение формы вопреки законам перспективы. Виды travel-

скетчинга. Текстовые описания в travel-скетчинге. 

ТЕМА 9. Ландшафтный скетчинг  

Виды ландшафтного скетчинга. Создание примеров ландшафта.  

ТЕМА 10. Lifestyle-скетчинг.  

Особенности повседневного стиля. Практическая разработка различные предметы 

гардероба, имиджевые аксессуары, гаджеты и пр.  

 

4.МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВА-

НИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРО-

ЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

Критерии оценивания сообщений 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена презента-

ция; 

 

«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презента-

ция; 
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«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические индивидуальные задания 

Критерии оценивания индивидуальных заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточ-

ности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

Зачет по дисциплине 

Критерии оценивания знаний на зачете 

«ЗАЧТЕНО» 

1. Усвоение программного материала. 

2.  Умение применять основные приемы и методы обработки информации. 

3. Выполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

4. Точность и обоснованность выводов. 

5. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

 

«НЕЗАЧТЕНО» 

1. Незнание значительной части программного материала  

2. Невыполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

3. Грубые ошибки при выполнении практических заданий и самостоятельной работы. 

4. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 

 

 


