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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ 

В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Современные проектные технологии» направлен 

на формирование следующих компетенций: 

Код и наименование ком-

петенций выпускника 
Код и наименование индикатора достижения компетенций 

ПК- 2 Способность обос-

новать свои предложения 

при разработке проектной 

идеи, основанной на кон-

цептуальном, творческом 

подходе к решению дизай-

нерской задачи 

 

ПК- 2.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; 

основные закономерности и способы развития проектной 

мысли в соответствии с выдвигаемыми потребителем тре-

бованиями; критически относиться к выбору средств худо-

жественного конструирования и проектирования; законы 

формирования художественного образа, основанного на 

концептуальном, творческом подходе; различные виды 

изобразительного искусства и способы проектной графики; 

 

ПК- 2.2. проводить дизайн-исследования и обрабатывать 

полученную информацию; презентовать основную концеп-

цию проектной идеи и уметь аргументировать значимость 

темы; производить предпроектный и проектный анализ, 

создавать дизайн-концепцию, основанную на концептуаль-

ном, творческом подходе; выражать свои замыслы и идеи 

графическим методом с применением различных проектно-

художественных техник; оформлять проектные материалы 

средствами языка дизайна; формировать, прогнозировать, 

обосновывать свои идеи и замыслы при реализации их на 

проектном уровне с установкой на концептуализацию фор-

мотворческой деятельности; использовать полученную ин-

формацию для креативного мышления и освоения новых 

технологий; 

 

ПК- 2.3. навыками профессионального представления ди-

зайн – проектирования объектов различной степени слож-

ности; навыками обоснования проектной идеи, основанной 

на концептуальном, творческом подходе к решению дизай-

нерской задачи. 

 

ПК-4 Способность анали-

зировать и определять тре-

бования к дизайн-проекту и 

синтезировать набор воз-

можных решений задачи 

или подходов к выполне-

нию дизайн-проекта 

 

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации проектных идей; 

основные методы дизайн-проектирования (аналитические, 

композиционные, графические); критически относиться к 

выбору средств художественного конструирования и про-

ектирования; возможности композиции как средства пере-

дачи художественных и эмоциональных особенностей, об-

ладающей четкой стилистической характеристикой; состав 

требований к дизайн-проекту, порядок их формирования; 

современные проектные методы, методы формирования 

вариантов решения задач дизайнерского проектирования 

объектов; 
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ПК-4.2. Анализировать и определять требования к дизайн-

проекту и синтезировать набор возможных решений задачи 

или подходов к выполнению дизайн-проекта; составлять 

техническое задание к дизайн-проекту; находить адекват-

ные и оригинальные решения поставленных композицион-

но-проектных задач, пользоваться графическими приемами 

для фиксирования результатов предпроектного и проектно-

го исследования; 

 

ПК-4.3. Культурой проектного мышления; способностью к 

обобщению, анализу, восприятию информации, постановке 

целей и задач, выбору путей её достижения; методикой 

анализа объектов дизайн – проектирования и определения 

требований к дизайн-проекту; методами дизайн – проекти-

рования; алгоритмом аналитической работы с аналогами. 

способностью синтезировать набор возможных решений 

задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта. 

 

 

№ 

п/п 

Код  

компетенции 

Наименование 

компетенций 
Этапы формирования компетенций 

1. ПК- 2  Способность 

обосновать 

свои предло-

жения при раз-

работке про-

ектной идеи, 

основанной на 

концептуаль-

ном, творче-

ском подходе к 

решению ди-

зайнерской за-

дачи 

 

1 Этап - знать: 

ПК- 2.1. Этапы разработки и реализации про-

ектных идей; основные закономерности и спо-

собы развития проектной мысли в соответ-

ствии с выдвигаемыми потребителем требова-

ниями; критически относиться к выбору 

средств художественного конструирования и 

проектирования; законы формирования худо-

жественного образа, основанного на концепту-

альном, творческом подходе; различные виды 

изобразительного искусства и способы про-

ектной графики; 

 

2 Этап - уметь: 

ПК- 2.2. проводить дизайн-исследования и об-

рабатывать полученную информацию; презен-

товать основную концепцию проектной идеи и 

уметь аргументировать значимость темы; про-

изводить предпроектный и проектный анализ, 

создавать дизайн-концепцию, основанную на 

концептуальном, творческом подходе; выра-

жать свои замыслы и идеи графическим мето-

дом с применением различных проектно-

художественных техник; оформлять проектные 

материалы средствами языка дизайна; форми-

ровать, прогнозировать, обосновывать свои 

идеи и замыслы при реализации их на проект-

ном уровне с установкой на концептуализацию 
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формотворческой деятельности; использовать 

полученную информацию для креативного 

мышления и освоения новых технологий; 

 

3 Этап - Владеть 

ПК- 2.3. навыками профессионального пред-

ставления дизайн – проектирования объектов 

различной степени сложности; навыками 

обоснования проектной идеи, основанной на 

концептуальном, творческом подходе к реше-

нию дизайнерской задачи. 

 

2. ПК-4 

 

Способность 

анализировать 

и определять 

требования к 

дизайн-проекту 

и синтезиро-

вать набор 

возможных 

решений зада-

чи или подхо-

дов к выполне-

нию дизайн-

проекта 

 

1 Этап - знать: 

ПК-4.1. Этапы разработки и реализации про-

ектных идей; основные методы дизайн-

проектирования (аналитические, композици-

онные, графические); критически относиться к 

выбору средств художественного конструиро-

вания и проектирования; возможности компо-

зиции как средства передачи художественных 

и эмоциональных особенностей, обладающей 

четкой стилистической характеристикой; со-

став требований к дизайн-проекту, порядок их 

формирования; современные проектные мето-

ды, методы формирования вариантов решения 

задач дизайнерского проектирования объектов; 

 

2 Этап - уметь: 

ПК-4.2. Анализировать и определять требова-

ния к дизайн-проекту и синтезировать набор 

возможных решений задачи или подходов к 

выполнению дизайн-проекта; составлять тех-

ническое задание к дизайн-проекту; находить 

адекватные и оригинальные решения постав-

ленных композиционно-проектных задач, 

пользоваться графическими приемами для 

фиксирования результатов предпроектного и 

проектного исследования; 

 

3 Этап - Владеть 

ПК-4.3. Культурой проектного мышления; 

способностью к обобщению, анализу, восприя-

тию информации, постановке целей и задач, 

выбору путей её достижения; методикой ана-

лиза объектов дизайн – проектирования и 

определения требований к дизайн-проекту; ме-

тодами дизайн – проектирования; алгоритмом 

аналитической работы с аналогами. способно-

стью синтезировать набор возможных реше-

ний задачи или подходов к выполнению ди-

зайн-проекта. 
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2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

 

№

 

п/

п  

К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименование 

компетенции 

Критерии оценивания  

компетенций 

на различных этапах 

 формирования 

Шкала  

оценивания   

1. ПК- 2  Способность 

обосновать 

свои предло-

жения при раз-

работке про-

ектной идеи, 

основанной на 

концептуаль-

ном, творче-

ском подходе к 

решению ди-

зайнерской за-

дачи 

 

1 Этап - знать: 

ПК- 2.1. Этапы разработки и реа-

лизации проектных идей; основ-

ные закономерности и способы 

развития проектной мысли в со-

ответствии с выдвигаемыми по-

требителем требованиями; кри-

тически относиться к выбору 

средств художественного кон-

струирования и проектирования; 

законы формирования художе-

ственного образа, основанного на 

концептуальном, творческом 

подходе; различные виды изоб-

разительного искусства и спосо-

бы проектной графики; 

 

«ЗАЧТЕНО» 

1. Усвоение про-

граммного материа-

ла. 

2.  Умение приме-

нять основные прие-

мы и методы обра-

ботки информации. 

3. .Выпол-нение 

практических зада-

ний  

и самостоятельной 

работы за семестр. 

4. Точность и обос-

нованность выводов. 

5. Точные, полные и 

логичные ответы на 

дополнительные во-

просы. 

 

«НЕ ЗАЧТЕНО» 

1. Незнание значи-

тельной части про-

граммного материа-

ла  

2. Невыполнение 

практических зада-

ний и самостоятель-

ной работы за се-

местр. 

3. Грубые ошибки 

при выполнении 

практических зада-

ний и самостоятель-

ной работы. 

2 Этап - уметь: 

ПК- 2.2. проводить дизайн-

исследования и обрабатывать 

полученную информацию; пре-

зентовать основную концепцию 

проектной идеи и уметь аргумен-

тировать значимость темы; про-

изводить предпроектный и про-

ектный анализ, создавать дизайн-

концепцию, основанную на кон-

цептуальном, творческом подхо-

де; выражать свои замыслы и 

идеи графическим методом с 

применением различных проект-

но-художественных техник; 

оформлять проектные материалы 

средствами языка дизайна; фор-

мировать, прогнозировать, обос-
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новывать свои идеи и замыслы 

при реализации их на проектном 

уровне с установкой на концеп-

туализацию формотворческой 

деятельности; использовать по-

лученную информацию для креа-

тивного мышления и освоения 

новых технологий; 

 

4. Неумение выде-

лить главное, сде-

лать выводы и 

обобщения. 

5. Неправильные от-

веты на дополни-

тельные вопросы. 

 

3 Этап - Владеть 

ПК- 2.3. навыками профессио-

нального представления дизайн – 

проектирования объектов раз-

личной степени сложности; 

навыками обоснования проект-

ной идеи, основанной на концеп-

туальном, творческом подходе к 

решению дизайнерской задачи. 

 

2. ПК-4 

 

Способность 

анализировать 

и определять 

требования к 

дизайн-проекту 

и синтезиро-

вать набор 

возможных 

решений зада-

чи или подхо-

дов к выполне-

нию дизайн-

проекта 

 

1 Этап - знать: 

ПК-4.1. Этапы разработки и реа-

лизации проектных идей; основ-

ные методы дизайн-

проектирования (аналитические, 

композиционные, графические); 

критически относиться к выбору 

средств художественного кон-

струирования и проектирования; 

возможности композиции как 

средства передачи художествен-

ных и эмоциональных особенно-

стей, обладающей четкой стили-

стической характеристикой; со-

став требований к дизайн-

проекту, порядок их формирова-

ния; современные проектные ме-

тоды, методы формирования ва-

риантов решения задач дизай-

нерского проектирования объек-

тов; 

 

2 Этап - уметь: 

ПК-4.2. Анализировать и опреде-

лять требования к дизайн-

проекту и синтезировать набор 

возможных решений задачи или 

подходов к выполнению дизайн-

проекта; составлять техническое 

задание к дизайн-проекту; нахо-

дить адекватные и оригинальные 

решения поставленных компози-
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ционно-проектных задач, поль-

зоваться графическими приема-

ми для фиксирования результа-

тов предпроектного и проектного 

исследования; 

 

3 Этап - Владеть 

ПК-4.3. Культурой проектного 

мышления; способностью к 

обобщению, анализу, восприя-

тию информации, постановке це-

лей и задач, выбору путей её до-

стижения; методикой анализа 

объектов дизайн – проектирова-

ния и определения требований к 

дизайн-проекту; методами ди-

зайн – проектирования; алгорит-

мом аналитической работы с 

аналогами. способностью синте-

зировать набор возможных ре-

шений задачи или подходов к 

выполнению дизайн-проекта. 

 

3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Темы устных сообщений без сдачи текста: 

Специфика проектирования 

Виды отделочных материалов и их характеристики (для стен) 

Виды отделочных материалов и их характеристики (для потолка) 

Виды отделочных материалов и их характеристики (для пола) 

Эргономические требования по оборудованию как жилых, так и административных 

зданий, и сооружений 

Виды источников света (естественные и искусственные) 

Общие сведения о строительных чертежах 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 
Практические индивидуальные задания: 

 

Вводная лекция: проектирование интерьеров Изучение практического опыта 

и тенденций развития современного дизайна интерьеров. 

1. Работа с биографиями основных представителей модернизма, «пионерами» со-

временной архитектуры: Фрэнк Ллойд Райт, Вальтер Гропиус, Рихард Нойтра, Мис ван 

Дер Роэ, Ле Корбюзье, Алвар Аалто, Оскар Нимейер и некоторые другие. 

Разработка тех. задания на проектирование дизайнерских объектов.  

1. Выявить основные пожелания заказчика и оформить техническое задание на 

проектирование 
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2. Работа с биографиями ярких представителей постмодернизма: Роберт Вентури, 

Рикардо Бофилл, Чарльз Мур, Майкл Грейвс, Альдо Росси, Ханс Холляйн.представителей. 

Разработка концепции дизайн-проекта. 

Разработать концепцию, учитывая техническое задание. 

Выполнение функционального зонирования. 

Выполнить ряд чертежей: обмерочный план, план до реконструкции, план демон-

тажа (если потребуется), планировочное решение (2-3 варианта) 

Разработка стилевого решения интерьера и подбор цветового ключа.  

Разработать цветовую гамму интерьера жилого помещения и выполнить ряд эски-

зов (визуализаций/перспектив) будущего помещения 

Выполнить ряд чертежей: план с обозначением электрического оборудования 

(освещение и розетки) планы раскладки напольных покрытий, план потолка, развертки 

Оформить альбом 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

 

Зачет 

 

Зачет проводится в форме презентации практической работы. 

 

Примерные темы практических работ: 

 

Тема 1. Вводная лекция: проектирование интерьеров Изучение практического опы-

та и тенденций развития современного дизайна интерьеров. Выдача комплексного зада-

ния.  

1. Работа с биографиями: основных представителей модернизма, «пионерами» со-

временной архитектуры: Фрэнк Ллойд Райт, Вальтер Гропиус, Рихард Нойтра, Мис ван 

Дер Роэ, Ле Корбюзье, Алвар Аалто, Оскар Нимейер и некоторые другие. 

Тема 2. Сбор и анализ необходимой информации.  

Работа с таблицей «Особенности стиля «Хай-тек». Плюсы хай-тек для дизайн-

пространства в архитектурной среде» 

Тема 3. Изучение аналогов. Разработка концепции дизайн-проекта. 

Решение открытых задач по гармонизации городской среды при опоре на традиции 

керамических ремесел мира. 

Тема 4. Вычерчивание планов до перепланировки и после перепланировки. Выпол-

нение функционального зонирования. 

Работа с определением адаптивности как категории проектного творчества. Опре-

деление данной категории в рамках средового проектирования.  

Тема 5. Разработка стилевого решения интерьера и подбор цветового ключа.  

1. Изучение лекционного материала по теме. 

Тема 6. Разработка цветовой гаммы интерьера жилого пространства. Выполнение 

эскизов, зарисовок 

1 Разработка цветовой гаммы интерьера жилого пространства. 
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4.МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ 

ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

 

Устные сообщения без сдачи текста: 

Критерии оценивания сообщений 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 

 

«хорошо» 
тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презента-

ция; 

«удовлетворительно» 
тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 

«неудовлетворительно» 
доклад не выполнен. 

 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические индивидуальные задания 

Критерии оценивания индивидуальных заданий 

Оценка 
Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» 
все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» 
все задания выполнены в полном объеме, но имеются неточ-

ности; 

«удовлетворительно» 
задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» 
задания не выполнены 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

Зачет по дисциплине 

Критерии оценивания знаний на зачете 

«ЗАЧТЕНО» 

1. Усвоение программного материала. 

2.  Умение применять основные приемы и методы обработки информации. 

3. Выполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

4. Точность и обоснованность выводов. 

5. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

 

«НЕ ЗАЧТЕНО» 

1. Незнание значительной части программного материала  

2. Невыполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

3. Грубые ошибки при выполнении практических заданий и самостоятельной работы. 

4. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 


