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1. НАИМЕНОВАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1. Наименование дисциплины 

Дизайн-исследования 

1.2. Цель дисциплины 

Целью преподавания дисциплины является подготовка специалистов, владеющих 

знаниями и навыками в области дизайн – исследований. Теоретическое освоение курса пред-

полагает изучение состояния и тенденций в данной сфере; структуры, направлений, методов 

и техник исследований, целей и задач исследования, методов обработки и обобщения ре-

зультатов. Практическое освоение курса нацелено на приобретение навыков исследования с 

применением основных методов и техник, опыта интерпретации полученных данных, опыта 

формулирования рекомендаций для проектирования, опыта работы в группе. Поиск путей 

решения проблем и нужд пользователя для повышения потребительского качества продукта. 

Чтобы цель была достигнута, необходимо проанализировать все возможные и необходимые 

пути достижения этого качества. Дизайнер должен изучить объект со всех мыслимых сторон 

и сформировать свое к нему отношение через рассмотрение разных аспектов, в которых этот 

объект так или иначе себя проявляет.  

1.3. Задачи дисциплины 

В ходе освоения дисциплины студент должен решать такие задачи как: 

- понимание специфики дизайн - исследований, усвоение базисных знаний о сущно-

сти, видах и методах исследований;  

-развитие конкретных навыков исследования, развитие навыков работы в команде, 

развитие навыков анализа и обобщения полученных в исследовании данных, а также оформ-

ления итоговых документов по различным видам и методам дизайн анализа.  

всестороннее изучение объекта с целью его преобразования (или создания нового) в 

соответствии с новыми техническими и технологическими возможностями, актуальными со-

циальными и культурными задачами времени и жизненными потребностями.  

Дизайн – всегда новое качество, или, по крайней мере, новый элемент в прежнем ка-

честве.  

2. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

(МОДУЛЮ), СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины (модуля) «Дизайн-исследования» направлен на фор-

мирование следующих компетенций: 

 

Код и наименование  

компетенций выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  

компетенций 

УК-1. Способен осуществ-

лять поиск, критический 

анализ и синтез информации, 

применять системный под-

ход для решения поставлен-

ных задач 

УК-1.1. Знает методики сбора, обработки и обобщения ин-

формации, методики системного подхода для решения по-

ставленных задач 

УК-1.2. Умеет анализировать и систематизировать разно-

родные данные, осуществлять критический анализ и синтез 

информации, полученной из разных источников, оценивать 

эффективность процедур анализа проблем и принятия ре-

шений в профессиональной деятельности 

УК-1.3. Владеет методами научного сбора, обработки и 

обобщения информации, практической работы с информа-

ционными источниками; методами системного подхода для 
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решения поставленных задач 

УК-2. Способен определять 

круг задач в рамках постав-

ленной цели и выбирать оп-

тимальные способы их ре-

шения, исходя из действую-

щих правовых норм, имею-

щихся ресурсов и ограниче-

ний 

УК-2.1. Знает необходимые для осуществления профессио-

нальной деятельности правовые нормы и методологиче-

ские основы принятия управленческого решения 

УК-2.2. Умеет анализировать альтернативные варианты 

решений для достижения намеченных результатов; разра-

батывать план, определять целевые этапы и основные 

направления работ. 

УК-2.3. Владеет методиками разработки цели и задач про-

екта; методами оценки продолжительности и стоимости 

проекта, а также потребности в ресурсах, навыками работы 

с нормативно-правовой документацией  

ПК-1. Способен к проведе-

нию предпроектных дизай-

нерских исследований при 

создании продукта 

 

 

ПК-1.1 Анализирует потребности и предпочтения целевой 

аудитории проектируемых объектов и систем визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

ПК-1.2 Проводит сравнительный анализ аналогов проекти-

руемых объектов и систем визуальной информации, иден-

тификации и коммуникации 

ПК-1.3 Оформляет результаты дизайнерских исследований 

и формирует предложения по направлениям работ в сфере 

дизайна объектов и систем визуальной информации, иден-

тификации и коммуникации 

ПК-3.  Способен осуществ-

лять художественно-

техническую разработку ди-

зайн-проектов, объектов ви-

зуальной информации, иден-

тификации и коммуникации 

ПК-3.1 Анализирует информацию, находит и обосновывает 

правильность принимаемых дизайнерских решений с уче-

том пожеланий заказчика и предпочтений целевой аудито-

рии 

ПК-3.2 Использует специальные компьютерные программы 

для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

ПК-3.3 Выстраивает взаимоотношения с заказчиком с со-

блюдением делового этикета 

3. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

Учебная дисциплина «Дизайн-исследования» относится к факультативам учебного 

плана по основной профессиональной образовательной программе по направлению подго-

товки 54.03.01 Дизайн, направленность (профиль) Цифровая графика в индустрии компью-

терных игр. 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦАХ С УКАЗАНИЕМ 

КОЛИЧЕСТВА АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ, ВЫДЕЛЕННЫХ НА КОНТАКТНУЮ 

РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ С ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ (ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯ-

ТИЙ) И НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ; 

Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 36 академических часов. Дисци-

плина изучается на 3 курсе, 6 семестре. 
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Состав и объем дисциплины и виды учебных занятий 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ), СТРУКТУРИРОВАННОЕ  

ПО ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ) С УКАЗАНИЕМ ОТВЕДЕННОГО НА НИХ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ 

5.1. Содержание дисциплины 

 

Тема 1. Введение. Дизайн исследования.  

Основные понятия, определения и методы.  

Создания пользовательского опыта. 

Тема 2. Этапы дизайн-исследования. 

Первичные, вторичные, оценочные, поисковые воспроизводящие исследования. 

Понимание проблемы, потребностей и желаний потребителя. 
 

5.2. Тематический план 

Номера и наименование разделов и тем 

Количество часов 

О
б

щ
ая

  

тр
у
д

о
ём

к
о
ст

ь 

из них 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

ая
  

р
аб

о
та

 

А
у

д
и

то
р
н

ы
е 

за
н

ят
и

я из них 

Л
ек

ц
и

и
 

П
р
ак

ти
ч

ес
к
и

е 
 

за
н

я
ти

я
 

6 семестр 

Тема 1. Введение. Дизайн исследования.  

Основные понятия, определения и методы.  

Создания пользовательского опыта. 

18 3 15 9 6 

Тема 2. Этапы дизайн-исследования. 

Первичные, вторичные, оценочные, поисковые 

воспроизводящие исследования. 

Понимание проблемы, потребностей и желаний 

потребителя. 

18 3 15 9 6 

Всего по дисциплине 36 6 30 18 12 

 

Вид учебных занятий Всего  

Разделение  

по семестрам 

6 

Общая трудоемкость, ЗЕТ 1 1 

Общая трудоемкость, час. 36 36 

Аудиторные занятия, час. 30 30 

Лекции, час. 18 18 

Практические занятия, час. 12 12 

Самостоятельная работа 6 6 

Курсовой проект (работа) - - 

Контрольные работы - - 

Вид итогового контроля (зачет, экзамен) зачет зачет 
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5.3. Лекционные занятия 

Тема Содержание час. 
Формируемые 

компетенции 

Тема 1. Введение. 

Дизайн исследова-

ния. 

Основные понятия, определения и методы.  

Создания пользовательского опыта. 

 
9 

УК-1, УК-2, 

ПК-1 , ПК-3 

Тема 2. Этапы ди-

зайн-исследования. 

 

Первичные, вторичные, оценочные, поис-

ковые воспроизводящие исследования. 

Понимание проблемы, потребностей и же-

ланий потребителя. 

9 

УК-1, УК-2, 

ПК-1 , ПК-3 

5.4. Практические занятия  

Тема Содержание час. 

Формируемые 

компетенции 

Методы и фор-

мы контроля 

формируемых 

компетенций 

Тема 1. Введение. 

Дизайн исследо-

вания.  

 

Основные понятия, опреде-

ления и методы.  

Создания пользовательско-

го опыта. 

 

6 

УК-1, УК-2, 

ПК-1 , ПК-3 

Коллоквиум/ 

сообщения 

 

Тема 2. Этапы 

дизайн-

исследования. 

 

Первичные, вторичные, 

оценочные, поисковые вос-

производящие исследова-

ния. 

Понимание проблемы, по-

требностей и желаний по-

требителя. 

 

6 

УК-1, УК-2, 

ПК-1 , ПК-3 

Творческое  

задание 

5.5. Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 
Виды самостоятельной  

работы 
час. 

Формируе-

мые компе-

тенции 

Методы и фор-

мы контроля 

формируемых 

компетенций 

Тема 1. Введение. 

Дизайн исследо-

вания.  

 

Подготовка к коллоквиуму 

Подготовка сообщений по 

теме 

 

3 УК-1, УК-2, 

ПК-1 , ПК-3 

Коллоквиум/ 

сообщения 

 

Тема 2. Этапы 

дизайн-

исследования. 

 

Первичные, вторичные, оце-

ночные, поисковые воспро-

изводящие исследования. 

Понимание проблемы, по-

требностей и желаний потре-

бителя. 

Выполнение творческого за-

дания 

3 УК-1, УК-2, 

ПК-1 , ПК-3 

Творческое  

задание 
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6. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ) 

Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля успеваемости и проме-

жуточной аттестации обучающихся (далее - ФОС) по дисциплине «Дизайн-исследования» 

представлен отдельным документом и является частью рабочей программы. 

7. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ,  

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Печатные издания 

1.Брызгов Н.В. Творческая лаборатория дизайна. Проектная графика [Текст] / Н.В. 

Брызгов, С.В. Воронежцев, В.Б. Логинов; ГОУ ВПО МГХПА им. С.Г. Строганова.  - для 

студ. вузов - М.: МГХПА им. С.Г. Строганова, Из-во В. Шевчук, 2016.  - 160с.: ил. 

2. Графический дизайн. Современные концепции  [Текст]: учеб. для вузов / отв. ред. 

Е.Э.Павловская.  - 2-е изд, перераб. и доп. - М.: Юрайт, 2018.  - 183 с. 

3. Панкина М.В. Экологический дизайн [Текст]: учеб.пособие для бакалавриата и 

магистратуры / М.В. Панкина, С.В. Захарова.  - 2-е изд., испр. и доп. - М.: Юрайт, 2018.  - 

197с.   

4. Феличи Д. Типографика: шрифт, верстка, дизайн [Текст] / Дж.Феличи; пер.с англ.  - 

СПб. : БХВ-Петербург, 2018.  - 496 с.: ил. 

5. Хеллер С. IDEA BOOK. Графический дизайн  [Текст] / С.Хеллер, Г.Андерсон.  – 

СПб.: Питер, 2018.  - 120с.: ил. 

 

Дополнительные источники  
1. Клиффорд Д. Иконы графического дизайна [Текст] / Д. Клиффорд.  - М.: Эксмо, 

2015.  - 240 с.: ил. 

2. Лавреньев А. Эксперимент в дизайне [Текст] источники дизайнерских идей : 

учеб.пособие для вузов / А.Лавреньев.  - М.: Университетская книга, 2016.  - 244с.: ил. 

3. Лидвелл У. Универсальные принципы дизайна : 125 способов улучшить юзабилити 

продукта, повлиять на его восприятие потребителем, выбрать верное  дизайнерское решение 

и повысить эффективность / У.Лидвелл, К.Холден, Дж.Батлер; пер. с англ. А.Мороза.  - 

Москва: Колибри; Азбука-Аттикус, 2019.  - 272с.: ил. 

4. Мартин Белла Универсальные методы дизайна [Текст]: 100 эффективных решений 

для наиболее сложных проблем дизайна / Белла Мартин, Брюс Ханингтон.  - СПб : Питер, 

2014.  - 208с.: ил. 

5. Крейг Дж. Шрифт и дизайн. Современная типографика [Текст] / Дж.Крейг, 

И.Скала; пер. с англ.А.Литвинова, Л.Родионовой.  - СПб.: Питер, 2018.  - 176с.: ил. 

8. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-ТЕЛЕКОММУНИКАЦИОННОЙ 

СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

(МОДУЛЯ) 

Для выполнения заданий, предусмотренных рабочей программой используются реко-

мендованные Интернет-сайты, ЭБС. 

Электронные издания (электронные ресурсы) 

 1 Министерство науки и высшего образования Российской Федерации: 

https://minobrnauki.gov.ru/; 

 Федеральный портал «Российское образование»: http://edu.ru/; 

 Информационная система «Единое окно доступа к 

образовательным ресурсам»: http://window.edu.ru/ 

 Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов: http://school-

collection.edu.ru/; 

 Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов: http: //fcior. /edu.ru/; 

https://minobrnauki.gov.ru/
http://edu.ru/
http://window.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
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 Справочно-правовая система "ГАРАНТ" http://www.i-exam.ru 

 Образовательная платформа «Юрайт»: https://urait.ru 

9. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ  

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1. Советы по планированию и организации времени, необходимого для изучения 

дисциплины. Рекомендуется следующим образом организовать время, необходимое для 

изучения дисциплины: 

Работа с литературой – 1 час в неделю 

Подготовка к практическому занятию – не менее 1 час. 

2. Описание последовательности действий студента («сценарий изучения дисци-

плины»). 

Для понимания материала и качественного его усвоения рекомендуется следующая по-

следовательность действий: 

1. В течение недели выбрать время для работы с литературой. 

2. При подготовке к практическим занятиям следующего дня, необходимо сначала про-

читать основные понятия по теме домашнего задания. При выполнении упражнения или за-

дачи нужно сначала понять, что требуется в задаче, какой теоретический материал нужно 

использовать, наметить план решения задачи. Если это не дало результатов, и Вы сделали 

задачу «по образцу» аудиторной задачи, или из методического пособия, нужно после реше-

ния такой задачи обдумать ход решения и попробовать решить аналогичную задачу самосто-

ятельно. 

3. Рекомендации по использованию материалов рабочей программы.  

Рекомендуется использовать текст лекций преподавателя (если он имеется), пользо-

ваться рекомендациями по изучения дисциплины; использовать литературу, рекомендуемую 

составителями программы; использовать вопросы к экзамену(зачету), примерные контроль-

ные работы. Учесть требования, предъявляемые к студентам и критерии оценки знаний. 

4. Указания по организации работы с контрольно-измерительными материалами, 

по выполнению домашних заданий.  
При выполнении домашних заданий необходимо сначала прочитать основные понятия 

и теоремы по теме домашнего задания. При выполнении упражнения или задачи нужно сна-

чала понять, что требуется в задаче, какой теоретический материал нужно использовать, 

наметить план решения задачи. Если это не дало результатов, и Вы сделали задачу «по об-

разцу» аудиторной задачи, или из методического пособия, нужно после решения такой зада-

чи обдумать ход решения и попробовать решить аналогичную задачу самостоятельно. 

5. Советы при подготовке к зачету. 

При подготовке к зачету следует в первую очередь обратить внимание на определения 

основных понятий курса, формулировки основных теорем. Определение должно формулиро-

ваться точно, любая неточность в формулировке определения, как правило, приводит к тому, 

что оно становится неверным.  

6. Советы по организации самостоятельной работы. 

Самостоятельная работа определяется как индивидуальная или коллективная учебная 

деятельность, осуществляемая без непосредственного руководства педагога, но по его зада-

ниям и под его контролем. 

Самостоятельная работа заключается в изучении отдельных тем курса по заданию пре-

подавателя по рекомендуемой им учебной литературе, в решении заданий, решении кейс-

задач, решении разноуровневых задач и заданий, выполнении расчетно-графических работ, в 

подготовке к контрольным работам, к устным ответам на практическом занятии; к докладам, 

сообщениям по теме, к докладам по проектам. Самостоятельная работа, включает освоение 

теоретической составляющей и выполнение расчётных задач. 

http://www.i-exam.ru/
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Самостоятельная работа студентов является одной из основных форм внеаудиторной 

работы при реализации учебных планов и программ.   По дисциплине «Дизайн-

исследования» практикуются следующие виды и формы самостоятельной работы студентов: 

- подготовка к коллоквиуму; 

- подготовка сообщений по теме; 

- выполнение творческого задания. 

Целью самостоятельной работы студентов является овладение фундаментальными зна-

ниями, профессиональными умениями и навыками деятельности по профилю, опытом твор-

ческой, исследовательской деятельности. 

Самостоятельная работа студентов способствует развитию самостоятельности, ответ-

ственности и организованности, творческого подхода к решению проблем учебного и про-

фессионального уровня. 

 Самостоятельная работа студентов является обязательной для каждого студента и 

определяется учебным планом.  

При определении содержания самостоятельной работы студентов следует учитывать их 

уровень самостоятельности и требования к уровню самостоятельности выпускников для то-

го, чтобы за период обучения искомый уровень был достигнут. 

Для организации самостоятельной работы необходимы следующие условия: 

-готовность студентов к самостоятельному труду; 

-наличие и доступность необходимого учебно-методического и справочного материала; 

- консультационная помощь. 

Формы самостоятельной работы студентов определяются при разработке рабочих про-

грамм учебных дисциплин содержанием учебной дисциплины, учитывая степень подготов-

ленности студентов.  

В учебном процессе выделяют два вида самостоятельной работы: - аудиторная; - внеа-

удиторная. 

Аудиторная самостоятельная работа по дисциплине выполняется на учебных занятиях 

под непосредственным руководством преподавателя и по его заданию. 

Внеаудиторная самостоятельная работа выполняется студентом по   заданию препода-

вателя, но без его непосредственного участия. 

Содержание внеаудиторной самостоятельной определяется в соответствии с рекомен-

дуемыми видами заданий согласно примерной и рабочей программ учебной дисциплины. 

Самостоятельная работа может осуществляться индивидуально или группами студен-

тов в зависимости от цели, объема, конкретной тематики самостоятельной работы, уровня 

сложности, уровня умений студентов. 

Контроль результатов внеаудиторной самостоятельной работы студентов может осу-

ществляться в пределах времени, отведенного на обязательные учебные занятия по дисци-

плине и внеаудиторную самостоятельную работу студентов по дисциплине, может прохо-

дить в письменной, устной или смешанной форме. 

Чтобы развить положительное отношение студентов к внеаудиторной самостоятельные 

работы студентов, следует на каждом ее этапе разъяснять цели работы, контролировать по-

нимание этих целей студентами, постепенно формируя у них умение самостоятельной по-

становки задачи и выбора цели.  

Оценка вашей успешности ведется в традиционной системе: «отлично», «хорошо», 

«удовлетворительно», «неудовлетворительно»- и отражается в электронном журнале. 

Результаты своей работы можно отследить в личном кабинете электронной информа-

ционно-образовательной среде, к чему имеют доступ и родители. 
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10. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ, ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ПРИ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

(МОДУЛЮ), ВКЛЮЧАЯ ПЕРЕЧЕНЬ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ, 

СОВРЕМЕННЫХ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ БАЗ ДАННЫХ И ИНФОРМАЦИОННЫХ 

СПРАВОЧНЫХ СИСТЕМ 

Перечень информационных технологий: 

Платформа для презентаций Microsoft PowerPoint; 

онлайн платформа для командной работы Miro;  

текстовый и табличный редактор Microsoft Word; 

портал института http://portal.midis.info 

Перечень программного обеспечения: 

1С: Предприятие. Комплект для высших и средних учебных заведений (1C – 8985755) 

Mozilla Firefox  

Adobe Reader 

Eset NOD32 

Microsoft™ Windows® 10 (DreamSpark Premium Electronic Software Delivery id700549166) 

Microsoft™ Office®  

Google Chrome 

Adobe Illustrator 

Adobe InDesign 

Adobe Photoshop 

ARCHICAD 24 

Blender 

DragonBonesPro 

Krita 

PureRef 

ZBrush 2021 FL  

Microsoft Office 2016 

«Балаболка»  

NVDA.RU 

Современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы 

1. «Гарант аэро» 

2. КонсультантПлюс 

3. Научная электронная библиотека «Elibrary.ru». 

Сведения об электронно-библиотечной системе   

№ 

п/п 

Основные сведения об электронно-библиотечной  

системе 

Краткая характеристика 

1. Наименование  электронно-библиотечной системы, 

представляющей возможность круглосуточного дис-

танционного индивидуального доступа для каждого 

обучающегося из любой точки, в которой имеется до-

ступ к сети Интернет, адрес в сети Интернет 

 

Образовательная платформа 

«Юрайт»: https://urait.ru 

 

 

http://portal.midis.info/
https://nvda.ru/
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11. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА, НЕОБХОДИМАЯ ДЛЯ 

ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

(МОДУЛЮ) 

№ 

п/п 

Наименование обору-

дованных учебных ау-

диторий, аудиторий для 

практических занятий 

Перечень материального оснащения, оборудования  

и технических средств обучения 

1. Производственная ма-

стерская 3D-

моделирования № 302  

 

 

Материальное оснащение, компьютерное и интерактивное 

оборудование: 

Компьютер  

Плазменная панель  

Парты (1 местные)  

Парты (2-х местные) 

Стулья 

Стол преподавателя 

Стул преподавателя  

Доска меловая  

Автоматизированные рабочие места обеспечены доступом в 

электронную информационно-образовательную среду МИ-

ДиС, выходом в информационно-коммуникационную сеть 

«Интернет».  

2. Библиотека  

Читальный 

зал № 122 

Материальное оснащение, компьютерное и интерактивное 

оборудование: 

Автоматизированные рабочие места библиотекарей  

Автоматизированные рабочие места для читателей  

Принтер 

Сканер  

Стеллажи для книг  

Кафедра  

Выставочный стеллаж 

Каталожный шкаф  

Посадочные места (столы и стулья для самостоятельной ра-

боты)  

Стенд информационный  
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Условия для лиц с ОВЗ: 

Автоматизированное рабочее место для лиц с ОВЗ  

Линза Френеля 

Специальная парта для лиц с нарушениями опорно-

двигательного аппарата 

Клавиатура с нанесением шрифта Брайля 

Компьютер с программным обеспечением для лиц с ОВЗ 

Световые маяки на дверях библиотеки 

Тактильные указатели направления движения 

Тактильные указатели выхода из помещения 

Контрастное выделение проемов входов и выходов из по-

мещения  

Табличка с наименованием библиотеки, выполненная шриф-

том Брайля 

Автоматизированные рабочие места обеспечены доступом в 

электронную информационно-образовательную среду МИ-

ДиС,  выходом в информационно-коммуникационную сеть 

«Интернет». 

 


