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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ  
В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Современные проектные технологии» направлен 
на формирование следующих компетенций: 

Код и наименование  
компетенций выпускника 

Код и наименование индикатора достижения  
компетенций 

ПК-2 Способен конструиро-
вать элементы продукта с уче-
том эргономических требова-
ний 

ПК-2.1. Разрабатывает художественно-
конструкторские проекты продуктов, обеспечивает вы-
сокий уровень потребительских свойств и эстетических 
качеств проектируемых конструкций, соответствую-
щих технико-экономическим и эргономическим требо-
ваниям с использованием компьютерных программ 
ПК-2.2. Подготавливает данные для расчетов экономи-
ческого обоснования предлагаемой конструкции (мо-
дели изделия) 
ПК-2.3. Разрабатывает необходимую техническую до-
кументацию на проектируемое изделие, участвует в 
подготовке пояснительных записок к проектам и защи-
те 

ПК-3 Способен проектиро-
вать, разрабатывать визуаль-
ные образы и стили, новые 
конструктивные решения при 
создании моделей (коллекций) 
одежды 

ПК-3.1. Разрабатывает модные визуальные образы и 
коммерческие концепции дизайна одежды на основе 
модных тенденций с учетом требований заказчиков и 
нужд потребителей, используя разнообразные изобра-
зительные и технические приемы и средства, графиче-
ские компьютерные программы и автоматизированные 
программы проектирования 
ПК-3.2. Подбирает и комбинирует цветовые гаммы, 
фактуры, формы, материалы, фурнитуру, аксессуары к 
моделям одежды с учетом возрастной физиологии и 
психологии, прогнозирует свойства и качество готовых 
моделей по их показателям 
ПК-3.3. Подготавливает пояснительную  записку, 
включающей обоснование основной идеи проекта, 
культурно-исторических предпосылок эволюционного 
развития проектируемой одежды и обуви, обоснование 
формообразования, цветографической концепции и 
стиля, описание преимуществ по отношению к суще-
ствующим аналогам 

ПК-4 Способен конструиро-
вать модели (коллекций) дет-
ской одежды и обуви, прово-
дить испытания изготовлен-
ных образцов 

ПК-4.1. Разрабатывает конструкции моделей одежды и 
выбирает оптимальные конструктивные и композици-
онные решения для создания безопасной, удобной, 
функциональной, практичной и эстетичной одежды  
ПК-4.2. Изготавливает и апробирует эксперименталь-
ные модели (опытные образцы), одежды, находит и 
устраняет конструктивные и технологические дефекты 
ПК-4.3. Оформляет показы, просмотры, обзоры, пре-
зентации, выставки коллекций 
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№ 
п/п 

Код 
компе-
тенции 

Наименование  
компетенции 

Этапы формирования компетенций 

1. ПК-2 Способен конструировать 
элементы продукта с уче-
том эргономических тре-
бований 

1 Этап - Знать: 
ПК-2.1. 
- технико-экономические и эргономиче-
ские требования к разработке художе-
ственно-конструкторских проектов про-
дуктов; 
- уровень потребительских свойств и 
эстетических качеств проектируемых 
конструкций, соответствующих технико-
экономическим и эргономическим требо-
ваниям; 
2 этап- уметь: 
ПК-2.2. 
- подготавливать данные для расчетов 
экономического обоснования предлагае-
мой конструкции (модели изделия); 
3 Этап - Владеть: 
ПК-2.3. 
- навыками разработки необходимой тех-
нической документации на проектируе-
мое изделие; 
- - навыками подготовки пояснительных 
записок к проектам и защите. 

2. ПК-3 Способен проектировать, 
разрабатывать визуальные 
образы и стили, новые кон-
структивные решения при 
создании моделей (коллек-
ций) одежды 

1 Этап - Знать: 
ПК-3.1. 
- способы разработки модных визуаль-
ных образов и коммерческих концепций 
дизайна одежды на основе модных тен-
денций с учетом требований заказчиков и 
нужд потребителей, используя разнооб-
разные изобразительные и технические 
приемы и средства, графические компью-
терные программы и автоматизирован-
ные программы проектирования; 
2 этап- уметь: 
ПК-3.2. 
- подбирать и комбинировать цветовые 
гаммы, фактуры, формы, материалы, 
фурнитуру, аксессуары к моделям одеж-
ды с учетом возрастной физиологии и 
психологии, прогнозирует свойства и ка-
чество готовых моделей по их показате-
лям; 
3 Этап - Владеть: 
ПК-3.3. 
- навыками подготовки пояснительной  
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записки, включающей обоснование ос-
новной идеи проекта, культурно-
исторических предпосылок эволюцион-
ного развития проектируемой одежды и 
обуви, обоснование формообразования, 
цветографической концепции и стиля, 
описание преимуществ по отношению к 
существующим аналогам. 

3. ПК-4 Способен конструировать 
модели (коллекций) дет-
ской одежды и обуви, про-
водить испытания изготов-
ленных образцов 

1 Этап - Знать: 
ПК-4.1. 
- способы разработки конструкций моде-
лей одежды и выбирает оптимальные 
конструктивные и композиционные ре-
шения для создания безопасной, удобной, 
функциональной, практичной и эстетич-
ной одежды; 
2 этап- уметь: 
ПК-4.2. 
- изготавливать и апробировать экспери-
ментальные модели (опытные образцы), 
одежды; 
- находить и устранять конструктивные 
и технологические дефекты; 
3 Этап - Владеть: 
ПК-4.3. 
- навыками оформления показов, про-
смотров, обзоров, презентаций, выставок 
коллекций. 

 
2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 
 

№ 
п/п 

Код 
компе-
тенции 

Наименование  
компетенции 

Критерии оценивания 
компетенций 

на различных этапах 
формирования 

Шкала оценивания   

1. ПК-2 Способен констру-
ировать элементы 
продукта с учетом 
эргономических 
требований 

1 Этап - Знать: 
ПК-2.1. 
- технико-
экономические и эр-
гономические требо-
вания к разработке 
художественно-
конструкторских про-
ектов продуктов; 
- уровень потреби-
тельских свойств и 
эстетических качеств 
проектируемых кон-
струкций, соответ-

ЭКЗАМЕН 
Оценка "отлично"  
 тема раскрыта в пол-
ном объеме на высоком 
уровне. 
 работу отличает четкая 
логическая выстроен-
ность иллюстративного 
материала. 
 продемонстрирован 
аналитический подход к 
рассмотрению теорети-
ческих положений, сви-
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ствующих технико-
экономическим и эр-
гономическим требо-
ваниям; 

детельствующий об об-
ширных знаниях данного 
вопроса. 
 в работе представлены 
дополнительные сведения 
по теме, что свидетель-
ствует о чтении дополни-
тельной литературы. 
 на отличном уровне 
продемонстрировано 
умение применять иллю-
стративные примеры, 
раскрывающие основные 
теоретические положе-
ния. 
 
Оценка "хорошо"  
 тема раскрыта в пол-
ном объеме на хорошем 
уровне. 
 материал логически 
выстроен, иллюстратив-
ный материал в целом 
подобран верно. 
 отсутствуют суще-
ственные ошибки и упу-
щения. 
 недостаточно полное 
изложение теоретическо-
го аспекта. 
 наличие незначитель-
ных неточностей в упо-
треблении терминов, 
классификаций, подборе 
иллюстративного мате-
риала. 
 в работе присутствуют 
дополнительные сведе-
ния, что свидетельствует 
о чтении дополнитель-
ной литературы. 
 на хорошем уровне 
продемонстрировано 
умение приводить при-
меры, раскрывающие 
основные теоретические 
положения. 
 
Оценка "удовлетвори-
тельно"  
 материал представлен в 

2 этап- уметь: 
ПК-2.2. 
- подготавливать 
данные для расчетов 
экономического 
обоснования предла-
гаемой конструкции 
(модели изделия); 
3 Этап - Владеть: 
ПК-2.3. 
- навыками разработ-
ки необходимой тех-
нической документа-
ции на проектируемое 
изделие; 
- - навыками подго-
товки пояснительных 
записок к проектам и 
защите. 

2. ПК-3 Способен проекти-
ровать, разрабаты-
вать визуальные 
образы и стили, но-
вые конструктив-
ные решения при 
создании моделей 
(коллекций) одеж-
ды 

1 Этап - Знать: 
ПК-3.1. 
- способы разработки 
модных визуальных 
образов и коммерче-
ских концепций ди-
зайна одежды на ос-
нове модных тенден-
ций с учетом требова-
ний заказчиков и 
нужд потребителей, 
используя разнооб-
разные изобразитель-
ные и технические 
приемы и средства, 
графические компью-
терные программы и 
автоматизированные 
программы проекти-
рования; 
2 этап- уметь: 
ПК-3.2. 
- - подбирать и ком-
бинировать цветовые 
гаммы, фактуры, 
формы, материалы, 
фурнитуру, аксессуа-
ры к моделям одежды 
с учетом возрастной 
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физиологии и психо-
логии, прогнозирует 
свойства и качество 
готовых моделей по 
их показателям; 

достаточном объеме, од-
нако содержит лишь ос-
новные положения, из-
ложенные в лекциях и 
справочном материале. 
 в работе представлено 
поверхностное усвоение 
программного материа-
ла. 
 затруднение в приве-
дении примеров, под-
тверждающих теорети-
ческие положения. 
 наличие неточностей в 
употреблении терминов, 
классификаций, подборе 
иллюстративного мате-
риала. 
 имеются упущения и 
неточности, но серьез-
ные ошибки отсутству-
ют. 
 недостаточно проде-
монстрировано умение 
приводить примеры, 
раскрывающие основные 
теоретические положе-
ния. 
 отсутствие навыков 
научного стиля изложе-
ния. 
 
Оценка "неудовлетвори-
тельно"  
  в работе присутствует 
логичность в изложении 
материала. 
 в ответе отсутствует 
ряд существенных фак-
торов теоретических по-
ложений. 
 присутствуют грубые 
ошибки в подборе иллю-
стративного материала. 
 большая часть матери-
ала дана не по теме. 
 теоретические положе-
ния не всегда подкреп-
лены фактами и аргу-
ментами. 
 незнание значительной 

3 Этап - Владеть: 
ПК-3.3. 
- - навыками подго-
товки пояснительной  
записки, включающей 
обоснование основ-
ной идеи проекта, 
культурно-
исторических предпо-
сылок эволюционного 
развития проектируе-
мой одежды и обуви, 
обоснование формо-
образования, цвето-
графической концеп-
ции и стиля, описание 
преимуществ по от-
ношению к суще-
ствующим аналогам. 

3. ПК-4 Способен констру-
ировать модели 
(коллекций) дет-
ской одежды и 
обуви, проводить 
испытания изго-
товленных образ-
цов 

1 Этап - Знать: 
ПК-4.1. 
- способы разработки 
конструкций моделей 
одежды и выбирает 
оптимальные кон-
структивные и компо-
зиционные решения 
для создания безопас-
ной, удобной, функ-
циональной, практич-
ной и эстетичной 
одежды; 
2 этап- уметь: 
ПК-4.2. 
- изготавливать и 
апробировать экспе-
риментальные модели 
(опытные образцы), 
одежды; 
- - находить и устра-
нять конструктивные 
и технологические 
дефекты; 
3 Этап - Владеть: 
ПК-4.3. 
- - навыками оформ-
ления показов, про-



8 

смотров, обзоров, 
презентаций, выста-
вок коллекций. 

части программного ма-
териала. 
 отсутствует понимание 
и владение понятийным 
аппаратом. 

 
3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Подготовка сообщений без сдачи текста: 

Тема 1. Поиск авторской концепции проектной деятельности 
Анализ модных тенденций в развитии образных тем, ассортимента, формы костю-

ма, текстиля, цвета и т. д. Выявление ценности и смыслового содержания проекта. Выбор 
и обоснование творческого источника для авторской коллекции моделей. Анализ творче-
ского источника. Стилизованные графические зарисовки источника творчества. 

Тема 2. Разработка дизайн-проекта 
Анализ предпроектной ситуации и разработка творческой концепции коллекции 

моделей. Составление и анализ технического задания для проектируемой авторской кол-
лекции моделей одежды. Разработка дизайн-проекта авторской коллекции моделей. Ана-
лиз задания. Выбор путей и методов решения задачи. Изучение основных признаков кол-
лекции: цельность, единство стиля, творческого метода, цветовой гаммы, структуры мате-
риалов, базовой формы и конструкции, единство типов и образов. Выявление потреби-
тельской группы и формирование ассортимента. 

Тема 3. Разработка графической композиции 
Разработка серии фор-эскизов. Создание графической композиции коллекции в со-

ответствии с авторской концепцией. Поиск силуэта, формы, образно-художественного 
решения с использованием творческого источника. Применение различных графических 
средств и приемов. Авторская трактовка образа. 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Индивидуальные практические задания  

Тема 4. Разработка объемно-пространственной композиции 

Задание:  

Разработать макет костюма с учетом свойств формы, креативных решений, прие-
мов и методов различных комбинаций, перестановок, сочетаний, размещений элементов и 
деталей костюма и конструктивных линий. 

Цель:  
Целью является формирование у студентов ряда значимых компетенций, которые 

оказывают важное влияние на качество подготовки специалистов - будущих дизайнеров. 
Концепция курса ориентирует студентов на освоение комплекса видов профессиональной 
деятельности. 

Ход задания: 
 - проверка лекционного материала по темам. 
- понятие основных особенностей работы; 
- инструктаж по технике безопасности со студентами; 
- поиск силуэта, формы, образно-художественного решения с использованием 

творческого источника.; 
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- выводы. 
 
Тема 5. Выбор материалов для проектирования авторской коллекции моделей 

одежды. Поиски вариантов технологической обработки авторского изделия 

Задание:  

Разработать авторскую коллекцию используя: 
• образного решения; 
•   стилевого решения; 
•   цветового решения; 
•   формы; 
•   базовых конструкций; 
•   применяемых в коллекции материалов. 

 Составить технологическую карту используемых материалов для коллекции. 
Цель:  
Научится использовать различные текстуры, цвета и материалы для изготовления 

авторской коллекции одежды.  
Ход задания: 
 - проверка лекционного материала по темам. 
- понятие основных особенностей работы; 
- инструктаж по технике безопасности со студентами; 
- поиск силуэта, формы, образно-художественного решения с использованием 

творческого источника.; 
- выводы. 
 
Тема 6. Разработка технических рисунков коллекции моделей одежды 

Задание:  

Выполнить серию технических рисунков моделей с учетом расположения компо-
зиционного центра. Акцентирование доминанты. Применение законов смыслового факто-
ра, количества, центрального расположения и закона качества. Поиск новых конструктив-
ных решений моделей одежды с применением творческих методов дизайна. 

Цель:  

Основными целями разработки технических рисунков являются: 

- расширение и углубление знаний, обучающихся; 

- профессиональных умений в соответствии с заданной темой; 

- овладение обучающимися основными приемами научно-исследовательской 

работы или художественно-проектной деятельности 
Ход задания: 
 - проверка лекционного материала по темам. 
- понятие основных особенностей работы; 
- инструктаж по технике безопасности со студентами; 
- поиск силуэта, формы, образно-художественного решения с использованием 

творческого источника.; 
- выводы. 

 
Тема 7. Подготовка презентации авторской коллекции  
Задание:  
Завершение работы над моделями блока коллекции, оценка результата, подготовка 

моделей к показу (выбор саундтрека, разработка сценария, подбор макияжа). 
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Цель:  
Мотивировать интерес к изучению и созданию презентаций для авторской коллек-

ции одежды 
Ход задания: 
 - проверка лекционного материала по темам. 
- понятие основных особенностей работы; 
- инструктаж по технике безопасности со студентами; 
- поиск силуэта, формы, образно-художественного решения с использованием 

творческого источника.; 
- выводы; 
- оценка результата. 
 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 
Итоговое практическое задание  

Итоговое практическое задание- это продукт самостоятельной работы студента, 
представляющий собой публичное выступление по представлению полученных результа-
тов решения определенной учебно-практической, учебно-исследовательской или научной 
темы. 

Работы выполняются в письменном виде (ответы на вопросы).  
 
Перечень вопросов к экзамену:  
1. Что такое композиция и какие ее средства вы знаете? 
2. Расскажите про художественное средство композиции: ритм. 
3. Расскажите про художественное средство композиции: метр. 
4. Расскажите про художественное средство композиции: асимметрия. 
5. Расскажите про художественное средство композиции: симметрия. 
6. Художественное средство композиции: динамика. 
7. Художественное средство композиции: статика. 
8. Художественное средство композиции: контраст. 
9. Художественное средство композиции: нюанс. 
10. Художественное средство композиции: пропорции. 
11. Художественное средство композиции: масштаб. 
12. Рассказать про принцип равновесия и единства. 
13. Рассказать про приемы комбинаторно-модульного построения формы. 
14. Рассказать про модульные сетки. 
15. Рассказать про комбинаторно-модульное построение орнамента. 
16. Рассказать про освоение приемов трансформации формы. 
17. Корпоративная идентичность. Элементы. 
18. Какие методы и возможности графического дизайна применяются для продви-

жения товаров и услуг? 
19. Преобразующие методы формообразования: стилизация, трансформация. 
20. Технические приемы создания дизайн – продукта. Методы креативных разра-

боток. 
21. Понятие проекта, проектной деятельности. Цели проектной деятельности 
22. Виды и формы проектов, критерии отбора 
23. Терминальные (конечные), развивающиеся и открытые проекты 
24. Мультипроекты 
25. Правовая деятельность: история и современность 
26. Виды проектной деятельности 
27. Правовая деятельность в зарубежных странах (30е г. XX в. по настоящее вре-

мя) 
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28. История проектной деятельности в России 
29. Проблемы вхождения России в мировое сообщество проектной деятельности 
30. История развития проектного метода. Идеи Джона Дьюи 
31. Развитие методов проектного управления в России 
32. Отличие традиционного обучения от проектного 
33. Управление проектом 
34. Организационная структура проектной деятельности 
35. Система взаимоотношений участников проектной деятельности 
36. Содержание проекта 
37. Организационная структура и содержание проекта 
38. Организационная структура и окружение проекта 
39. Принципы выбора организационной структуры 
40. Содержание и этапы проектной деятельности. Управление проектом 
41. Правила написания проектов и оформления заявки на финансирование 
42. Юридическая клиника как ресурс развития и применения проектных навыков 
43. Понятие, цели и виды юридических клиник. Нормативная основа организации 

и деятельности юридических клиник 
44. История юридических клиник. Юридические клиники России и зарубежных 

стран 
45. Клиническое юридическое образование: понятие, цели, формы. История кли-

нического юридического образования 
46. Юридическая клиника «Живое право»: цель, формы работы 
47. История юридической клиники «Живое право», концепция «Живого права» 
48. Интерактивные методы как основа Живого права (понятие, цели, виды, формы 

и т.д.) 
49. Презентация: виды, формы, правила составления 
50. Правила составления PowerPoint presentation 

 
4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ 

ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИ-
ЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Критерии оценивания устных сообщений 
Оценка Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» тема доклада раскрыта полностью, составлена презентация; 
 

«хорошо» тема доклада раскрыта полностью, отсутствует презента-
ция; 

«удовлетворительно» тема раскрыта не полностью, отсутствует презентация; 
«неудовлетворительно» доклад не выполнен. 

 
2 ЭТАП – УМЕТЬ 
 

Индивидуальные творческие задания 

  Критерии оценивания индивидуальных практических заданий  
оценка «отлично»: 
 Глубокое и прочное усвоение программного материала. 
 Умение ставить цели и задачи, связанные с реализацией профессиональных 

функций; 
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 Умением логически верно, аргументировано и ясно строить устную и 
письменную речь. 

 Безошибочное выполнение практического задания. 
 Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 
оценка «хорошо»: 
 Хорошее знание программного материала. 
 Наличие незначительных неточностей в употреблении терминов, 

классификаций. 
 Негрубая ошибка при выполнении практического задания. 
 Умением логически верно, аргументировано и ясно строить устную и 

письменную речь. 
 Правильные ответы на дополнительные вопросы. 
оценка «удовлетворительно»: 
 Поверхностное усвоение программного материала. 
 Недостаточно полное изложение теоретического вопроса экзаменационного 

билета. 
 Затруднение в приведении примеров, подтверждающих теоретические 

положения. 
 Неумение четко сформулировать выводы. 
 Грубая ошибка в практическом задании. 
 Неточные ответы на дополнительные вопросы. 
оценка «неудовлетворительно»: 
 Незнание значительной части программного материала.  
 Незнание основных терминов, классификаций. 
 Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 
 Грубые ошибки при выполнении практического задания. 
 Неправильные ответы на дополнительные вопросы. 

 
3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

 
Критерии оценивания итогового практического задания (экзамен) 

Оценка "отлично"  
 тема раскрыта в полном объеме на высоком уровне. 

 работу отличает четкая логическая выстроенность иллюстративного материала. 

 продемонстрирован аналитический подход к рассмотрению теоретических поло-
жений, свидетельствующий об обширных знаниях данного вопроса. 

 в работе представлены дополнительные сведения по теме, что свидетельствует о 
чтении дополнительной литературы. 

 на отличном уровне продемонстрировано умение применять иллюстративные 
примеры, раскрывающие основные теоретические положения. 

Оценка "хорошо"  
 тема раскрыта в полном объеме на хорошем уровне. 
 материал логически выстроен, иллюстративный материал в целом подобран вер-

но. 
 отсутствуют существенные ошибки и упущения. 
 недостаточно полное изложение теоретического аспекта. 
 наличие незначительных неточностей в употреблении терминов, классификаций, 

подборе иллюстративного материала. 
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 в работе присутствуют дополнительные сведения, что свидетельствует о чтении 
дополнительной литературы. 

 на хорошем уровне продемонстрировано умение приводить примеры, раскры-
вающие основные теоретические положения. 

 
Оценка "удовлетворительно"  
 материал представлен в достаточном объеме, однако содержит лишь основные 

положения, изложенные в лекциях и справочном материале. 
 в работе представлено поверхностное усвоение программного материала. 
 затруднение в приведении примеров, подтверждающих теоретические положе-

ния. 
 наличие неточностей в употреблении терминов, классификаций, подборе иллю-

стративного материала. 
 имеются упущения и неточности, но серьезные ошибки отсутствуют. 
 недостаточно продемонстрировано умение приводить примеры, раскрывающие 

основные теоретические положения. 
 отсутствие навыков научного стиля изложения. 
 
Оценка "неудовлетворительно"  

  в работе присутствует логичность в изложении материала. 
 в ответе отсутствует ряд существенных факторов теоретических положений. 
 присутствуют грубые ошибки в подборе иллюстративного материала. 
 большая часть материала дана не по теме. 
 теоретические положения не всегда подкреплены фактами и аргументами. 
 незнание значительной части программного материала. 
 отсутствует понимание и владение понятийным аппаратом. 


