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[Tponiecc m3yuenust nuctuIuinebl «L{uppoBble TeXHOJIOrMK B AM3aiiHe» HANpaBieH Ha
(opMHpOBaHUE CIEAYIOIIHUX KOMIIETEHIIUI:

Kox u HanmenoBanue
KOMITETCHITHI BBIITyCKHUKA

KOI[ N HAMMCHOBAHUC I/IH,[[I/IKaTOpa JOCTHXCHUA
KOMIIETEHITNH

[TK-3 CniocobeH npoeKTUpoBaTh,
pa3pabaThIBaTh BU3yaJIbHbIC
o0pa3el W  CTWIH, HOBBIC
KOHCTPYKTHUBHBIC PEIICHUS TPH
CO3J]aHUU MojieNel (KOJIICKIIMA)
OJICIKIBI

I1K-3.1. Pa3zpabaTbpiBaeT MOAHbIC BH3yalbHble 00pa3bl U
KOMMEpUYECKHEe KOHLEMIMM JHU3aiiHa OJIeXJbl Ha OCHOBE
MOJHBIX TEHJICHIIMHA C yuyeToM TpeOOBaHMN 3aKa3YMKOB U
HY)XI  TOoTpeOuTeneil, HWCIonbp3ysd  pa3sHoOOpa3HbIE
nu300pa3uTeNIbHbIE M TEXHUYECKHE NPUEMBbl M CPEACTBa,
rpaguyeckne KOMIIbIOTEPHBIE IpOTrpaMMBl u
ABTOMATHU3MPOBAHHBIE IPOIPAMMBbI IPOEKTUPOBAHUS

[IK-3.2. TlogObupaer u KOMOMHHUPYET I[BETOBHIE TaMMBI,
daxTypsl, popMbl, MaTepHuasl, GypHUTYPY, aKceccyapsl K
MOJIETISIM OJEKIBl C YYETOM BO3PACTHOM (U3MOJIIOTUU U
TICHXOJIOTHH, TPOTHO3UPYET CBOMCTBA U KaYeCTBO TOTOBBIX
MOJIEJIEN I10 UX MMOKA3aTEIIM

IIK-3.3. IloaroraBiuBaeT NOSICHUTEIbHYIO 3aIUCKY,
BKJIFOYAIOIEH 00OCHOBaHHWE OCHOBHOW WJEH IIPOEKTA,
KYJIbTYPHO-UCTOPHUYECKUX TMPEANOCHUTOK JBOIIOIOHHOTO
Pa3BUTHUS POSKTHUPYEMOM OJCK B B 00yBH, 0OOCHOBAHHUE
dbopMooOpazoBanus, IBETOrpaQUUECKONl KOHIICTIIUU H
CTWJIA, OINUCaHWEe NPEUMYILECTB IO OTHOIICHHIO K
CYIIECTBYIOIIUM aHAJIOTaM

I1IK-4 CrocobeH
KOHCTpYHUPOBaTh MOJenu
(KOJUTEKIINiT) AETCKOM OACKIIbI 1
0o0yBH, TPOBOAUTH HCIBITAHUS
M3TOTOBJICHHBIX 00pa3IoB

[T1K-4.1. Pa3pabarpiBaeT KOHCTPYKIIUU MOJIECTCH OJCKIBI 1
BEIOMpaeT OIITUMAJIbHEIC KOHCTPYKTHBHBIE u
KOMITO3HUITMOHHBIC PEIICHUS JUIsl CO3JaHHUsl Oe30MacHOM,
ynoOHOH, (DYHKIIMOHAIBLHOW, MPAKTUYHOW WU ICTETUYHON
OJICHKIBI

[1K-4.2. NsroraBnuBaer u anpooupyer
OKCIIEPUMEHTAIbHbIE  MOJENTH  (OMBITHBIE  OOpa3Ilbl),
ONIeX/bl, HAXOAUT U YyCTpaHSIET KOHCTPYKTUBHBIE U

TEXHOJIOTHYECKHUE 1e(DeKThI

[IK-4.3. Odopmisier moOKa3Hl,
MMPE3CHTAllU, BBICTABKU KOJ'IJ'IGKI.[HfI

MPOCMOTPBI,  0030PHI,

Komnerennus: IIK-3 Cnoco0eH nmpoekTupoBaTh, pa3padarbiBaTh BU3yaJibHbIE 00pa3bl U
CTWJIN, HOBble KOHCTPYKTHBHbIE PelICHUs P CO3AaHUN MojeJiell (KOJIeKIMii) 0/1exKIbI

IIK-3.1. Pazpabampuieaem mooHbsle 6u3yanbvhvle 00pa3vl U KOMMepYeCKue KOHYenyuu Ou3aina
00€)#c0bl HA OCHOBE MOOHBLIX MEHOCHUUN C YUemom mpedoGaHull 3aKa34UK08 U HYHCO
nompeoumerneil, uCnonb3ya PasHooOpazHvie U300pa3umenvHvle U MeXHU4ecKue npuemvl u
cpeocmea, zpaguyueckue KOMnbIOMeEpPHbvle NPOZPAMMbBL U AGHIOMAMUZUPOBAHHBIE RPOZPAMMDbL
npoeKkmuposanus.

1. Uro Takoe TpéxmepHas rpapuxa’?

a) Buszyanuzauusi 00eKTOB B TPEX U3MeEPeHUsIX: IUPUHA, BBICOTA U IIyOMHA.
0) N3o0paxeHue, coOCTOsIIIEE TOIBKO U3 JIMHHH.

B) Co3nanue ueprexel Ha Oymare. T) @ororpadupoBanue peaabHbIX 00bEKTOB.



2. B xakux cdepax npumensiercs 3D-texHomorus?
a) TonbKo B apXUTEKTYype.

0) UckimounTensHo B UTpax.

B) B MeauumHe, KMHO, MoO/ie M NPOMBIILICHHOCTH.
r) B Oyxranrepun.

3. Kakoil 0CHOBHOIM UHCTPYMEHT UCHOb3YyeTCs A co3Aanust 3D-Momeneit ogexap?
a) TekcToBbIN penakTop.

0) [IporpamMmpl 17151 TPEXMePHOIo MoJesIMpoBaHus (HanpuMmep, Blender).

B) Kanmbkymsitop.

r) ['padmueckuii mnanmrer 6e3 3D-PyHKIMA.

4. Kakyto 3agauy pemaer 3D-moaenupoBaHue B qu3aitHe OeKIbI?
a) TonmpKko pacuér cTOMMOCTH TKaHU.

0) Busyanuzanus 1 NPOTOTUINIMPOBAHUE HOBBIX KOJUIEKIIHIA.

B) [levars 3THKETOK.

r) CocTaBienue npaic-I1cToB.

5. Kakoii (hopmar ¢aiisioB varie Bcero ucromnb3yercs st oomena 3D-monemnsmu?
a) .docx

0) .obj

B) .mp3

r) jpg

6. Yro taxoe pennepunr B 3D-rpaduke?

a) Y najenue 0ObEKTOB.

6) Coxpanenue (aiina.

B) [Iponecc co3nanusi puHATLHOTO H300pakeHus u3 3D-cueHbI.
r) MI3MeHeHue 11BeTa 00heKTa.

7. Kakoe npenmyIiecTBo Aa€T UCMob30oBaHue 3D B MPOEKTUPOBAHUH OJICKIbI?
a) YCIIO)KHSIET TPOIIeCC.

0) ITo3BossieT yBU/AETH MO/IeJIb 10 MOIIMBA, JKOHOMUT BpeMsi U MAaTepHAJIBI.
B) MckimroyaeT He0OX0MMOCTh 3CKU30B.

r) He naér HMKaKuX MperMyIecTB.

8. Uro Takoe Blender?

a) TekcToBbIN penakTop.

0) ['padpuueckunii pegaxkrop mist hoTo.

B) [Iporpamma fyist Gyxranrepuu.

r) becnyiatHas nporpamma ais 3D-Moae IMpoBaHusi 1 AHUMAINH.

9. Kak Ha3pIBaeTCs OCHOBHOE OKHO Tt paboThl ¢ 3D-00bpekTamu B Blender?
a) [Tanens HHCTPYMEHTOB.

6) 3D Viewport (OxHo npocMoTpa).

B) bpaysep ¢aiinos. r) MeHro HacTpoek.

10. Kaxas xyaBuIIa UCTIONb3yeTcs T BpatieHus Bua B Blender?
a)R

0) Middle Mouse Button (K0./1écHK0 MBIIIIH)

B)GT)S



IIK-3.2. Iloobupaem u KomoOunupyem uyeemoesvie 2ammol, axmypol, popmol, mamepuasl,
dyprumypy, axceccyapvl K MO0enAM 00€x4cObl C YUemom 603pACMHOU puzuorozuu u
HCUXO0102UU, RPOZHOZUPYEN CEOIICHEA U KAYECH 80 20MO8bIX MOOe1ell NO UX NOKA3AmeaM.

11. Kak nepemectuth 00beKT B crieHe Blender?
a) Haxxarp R 1 qBurars Mplbio.

0) Haxxatb G ¥ 1BMIraTh MbIIIBIO.

B) Haxxatb S 1 1BUTATH MBIIIBIO.

r) Haxxats Delete.

12. I'ne HaxoATCSI OCHOBHBIE HACTPOMKH clieHbI B Blender?
a) B menro File.

0) B okne Outliner.

B) B manesm Properties (CBoiicTBa).

r) B Text Editor.

13. Yro Takoe Outliner B Blender?
a) OKHO U151 pUCOBaHUS TEKCTYD.

6) UHCTpyMEHT /17151 aHUMAIIUY.

B) [lanens 1151 HacTpoOlKu cBeTa.

r) ClucoK BceX 00bEKTOB B CIIeHe.

14. Kak n3menuth Maciirad oonsekta B Blender?
a) Haxkatpb S ¥ IBHUraTh MbIIbIO.

6) Haxxatp R 1 1BUTaTH MBIIIBIO.

B) Haxxath G 1 ABUTATh MBIIIIBIO.

r) Haxxatp Tab.

15. Yo Takoe «iosika MmaHumy suin» B Blender?

a) [Tonka myist KHUT.

6) HaGop MHCTPYMEHTOB /1151 epeMellleHusl, BpallleHUsl 1 MacIITa0upoOBaHUsA 00HEKTOB.
B) [lanens myist coxpaneHus Gainos.

r) MeHIo /U1 CMEHBI TeMbI O(OPMIICHHSL.

16. Yro Takoe npumMuTHBHI B 3D-MonenmpoBaHin?

a) CnoxHble opraHndeckue GOpMEI.

0) TekcTypbl MaTEpUAJIOB.

B) ['0TOBBIE MOZIENN OZIEHKIBL.

r) bazoBbie reomerpuyeckue gpurypsl (kyo, cepa, nuansap).

17. Kak no6aButh npumMuTHB B ciieHy Blender?

a) File — Import.

6) Shift + A — Mesh — [BbIOpaTh NpUMHTHB].
B) Ctrl + N.

r) Alt + F4.

18. Uto Takoe Men-o0beKT?

a) O0beKT, COCTOSIIUI U3 BepPIIMH, Pé0ep U rpaHei.
0) OOBEKT, COCTOSIIHN TOJIBKO U3 JIMHUK.

B) OO0BeKT 6e3 00hEMa.



r) PacTpoBoe m3o0pakenue.

19. Kax cxorpoBats 00beKT B Blender?
a) Ctrl + C (xormupoBats B Oydep).

0) Shift + D (xy6.iupoBath).

B) Alt + D (co3aars 3xk3eMIuIsIp).

r) Ctrl + V (BcTaBuThb).

20. B uém paznura mexay Shift + D u Alt + D nipu konrpoBaHun oonekra?

a) Pazuuripl HeT.

6) Shift + D co3naér HezaBUCHMYI0 KonHI0, Alt + D — 3Kx3eMIsAp (CBA3AHHYIO KONHUIO).
B) Shift + D ynanser o6wekT, Alt + D xormmpyer.

r) Shift + D menser uger, Alt + D mensier popmy.

IIK-3.3. Iloozomaenueaem noacHumenbHy0 3anUcKy, 6KaUaouiell 000CHO6aHUe 0CHOBHOI
uoeu npoekma, KyabMypHO-UCHOPUUECKUX NPEONOCHUIOK IBONIOUUOHHOZ0 DPA3GUMUA
npoeKmupyemou 00excovl u 00ysu, 060cHosanue Gopmooopazoeanus, yeemozpagpuueckou
KOHUenyuu u CuJjis, ORUCAHUE RPEUMYULECHE RO OMHOUWEHUIO K CYUECMEYIOUUM AHAT02AM.

21. Yro nenaer unctpymenT Add Interactively?

a) Y nanser 0ObeKThl MHTEPAKTHBHO.

0) AanMupyeT 100aBJIeHUE OOBEKTOB.

B) Macmrabupyer 0ObeKThl aBTOMATHUYECKH.

r) Ilo3BoJIsieT 100aBAATH 00bEKTHI KJIMKOM MbIIIH B HY;KHOM MeCTe CIIeHbI.

22. Kak I1K-3.1 peaymzyercs ¢ moMonibto 3D-TexHomorui?

a) Tonpko uepe3 pydHyI0 OTPUCOBKY SCKH30B.

0) Uepe3 co3naHue BU3YyaJIbHbIX 00Pa30B M KOMMePUYeCKUX KOHIENIIUI ¢ MOMOIIbI0
rpagu4ecKuX NporpaMm.

B) MckmounTenbHO Yepes MommB 00pasIioB.

r) Uepes HamvcaHue TEXHUIECKUX 3aJaHNi 03 BU3yaTN3allHH.

23. Kaxk I1K-3.2 momoraer B padote ¢ Marepranamu B 3D?

a) [To3BosisieT BUPTYATbHO KOMOMHHUPOBATH (PAKTYPHI, IBETA H MATEPUAJIbI, TPOTHO3UPYSI
CBOMCTBA MOJIEJIN.

B) Ucnonk3yeTcs ToNbKO A7ist BEIOOpa GYpHUTYPHI BPYUHYIO.

6) He momoraer, 310 KOMIIETEHIIHS TIOPTHOTO.

r) HyHa ToibKko a7t pacyéTa CTOMMOCTH TKaHH Ha Oymare.

24. 3auem HyxHa nosicuutenbHas 3anvcka (I1K-3.3) npu cozganuu 3D-komnekuuun?

a) UtoOb! onmucaTh TOJBKO TEXHUYECKUE TAPAMETPhI TKaHH.

0) OHa He TpeOyeTcst IPU UCTONTB30BaHUH 3D-TeXHOIOTHiA.

B) UTOOBI COCTAaBUTDH CIMCOK MOKYITOK MaTEPHAIIOB.

r) l1st 000cHOBaHUS MaeH, CTHISA, (POPMO0OOPA30BAHUS M PEHMYILIECTB KOJUICKIIMH 110
OTHOIICHHIO K AHAJIOTaM.

25. Kakoit pexxuM Mo3BOJISIET PEAKTHPOBAThH BEPIIMHBL, pEOpa U rpaHu MENI-00heKTa?
a) Object Mode

0) Edit Mode

B) Sculpt Mode

r) Texture Paint



26. Uto Takoe UV-pa3zpéprka?

a) Ilponecc npoenmpoBanusi 3D-noBepxHocTH HA 2D-IVI0CKOCTD 1151 HAJIOKEHHSI TEKCTYPBbI.
0) Pa3BépTka 0ObeKTa B pealbHOM MHUDE.

B) IHCTpyMEHT 11 aHUMaIUK TKaHH.

r) Crioco6 ynanenust 00beKTa U3 CIICHBI.

27. Kakoil THCTpYMEHT HUCIIOJIb3YETCS I CO3/IaHUA CKIIaIOK Ha BUPTYaIbHOM TKAHU?
a) Extrude (BeinaBnuBanue).

0) Bevel (Dacka).

B) Cloth Simulation (Cumyisinusi TkaHmu).

r) Boolean (bynessie ornepartum).

28. Kakoe pacimpenue ¢aiisia ucrob3yeTcs A1 coxpaneHus mpoekTa Blender?
a) .max

6) .mb

B) .blend

r) .fbx

29. Yro Takoe moaudukaropsl B Blender?

a) lI3MeHeHne HacTpoeK peHzepa.

0) MHCTpYMeHTBI /1J1s1 Hepa3pyllalolero u3MeHeHusi reoMeTpru o0beKTa (Hanpumep,
Subdivision Surface).

B) Hactpoiiku 11Beta marepuana.

r) IHCTpYMEHTBI 17151 aHUMAalluy KaMepBbl.

30. Kakoe mpenMyIiecTBo JaéT UCHOIb30BaHUe ONOMMOTeKH MaTepraiioB (Asset Library) mpu
MIPOEKTUPOBAHMH OJECKIbI B 3D?

a) YBennuuBaeT Bec (aiina 6e3 moJIb3bl.

0) [To3BossieT OBICTPO MPUMEHSTH TOTOBBIC TEKCTYPBI TKAHEH, (PYPHUTYPHI U aKCECCYapoB K
MOJIETISIM, YCKOPsisi pa3paboTKy KOJUICKITUH.

B) TpeOyeT 00s13aTeJIbHOT0 PYyYHOI0 PUCOBAHUS KAXKIO0H TEKCTYPbI 3aHOBO

r) Mlcnonb3yeTcst TONBKO ISt apXUTEKTYPHBIX ITPOESKTOB.

Komnerennus: IIK-4 Crioco0eH KOHCTPYHPOBATh MOJeJH (KOJJICKIH) 1eTCKOM 0eKIbl U
00yBH, IPOBOANTH UCNILITAHUS U3TO0TOBJICHHBIX 00pPa310B.

IIK-4.1. Pa3zpabamuvieaem KOHCMPYKUUU MOOeIell 00excObl U 6bloupaem onmumaibHble
KOHCMPYKMUGHble U KOMROZUWUOHHbBIE pPeWleHUus O0aa COo30aHus 0e30nacHoil, y0ooHOIl,
DYyHKUUuOHAIbHOU, NPAKMUYHOU U ICHEMUYHOU 00€IHCObL.

1. Kakoti Tunt oobekta B Blender cocrout u3 BepimwH, pédep u rpaHeit?
a) Kpusas.

0) Tekcr.

B) Me

r) [Tycrpimka.

2. JTnst wero ucnonbiyercst 00bekT «l lyctoimkay (Empty)? a) s co3nanus 1BEpasx Ten. 0) Kak
HEBUIMMbIil BCIOMOTaTe/IbHBINA 00bEKT 151 YIPABJIEHHS IPYTUMHU 00beKTAMM WIH
Moaudukaropamu. B) J[ist reHepaiuu TeKeTyp. 1) s peHepuHra cBera.



3. Kakoit 00BeKT NCHONB3YeTCs IS CO3/IaHus HAAMUCEH 1 IorotunioB B 3D-crieHe?
a) Mem.

0) Teker.

B) Kamepa.

r) CBer.

4. Yto takoe kpussie (Curves) B Blender?

a) OOBEKTHI, COCTOSIIIME TOIBKO U3 TPaHEH.

6) MateMaTH4YeCKH ONUCAHHbIE JIMHMH, KOTOPbIe MOKHO HCII0JIb30BATh /ISl CO3JaHUS
IVIABHBIX (DOPM U IyTeil aHUMALUH.

B) McTouHnkw cBera.

r) Tuns! maTepuanos.

5. Kakoit 00beKT OTBEYaeT 3a BH/I CIICHBI IPU PEHACPUHTE?
a) Cger.

0) Mem.

B) Kamepa.

r) [IycTpika.

6. [Tyist uero HyxeH 00bekT «CBery (Light)?

a) Jlnst co3aanHust TEHEH OT MYCTHIIIIEK.

0) [l1s1 ocBellleHNs CLIEHBI U CO3IAHUS PeATMCTUYHBIX TeHel 1 OJIMKOB.
B) [ly1s1 m3MeHeHus 11BeTa Mela.

r) Jlns aHumalmy Kamepabl.

7. Yto takoe moaudukarop B Blender?

a) Hacrpoiika pennepa.

0) MHCTpyMeHT /111 Hepa3pylawero u3MeHeHus (popMbl WIH CBOICTB 00beKTA.
B) Tun kamepsbl.

r) Bug TexcTypsl.

8. Kakoit MmouukaTop mo3BossieT COrHyTh 00BEKT 10 3a1aHHON KpHBoii? a) Bevel. 6) Curve. B)
Decimate. r) Mirror.

9. Kakoit MouukaTop UCHONB3yeTcs IS CO3AaHNUs CHMMETPUYHBIX MOJIeNel oekabl? a) Array.
0) Mirror. B) Solidify. r) Subdivision Surface.

10. Kakoit MouduKaTop Mo3BOJISIET T00ABUTH TOMIIMHY IFIOCKOMY MEITy (HarmpuMmep, JUIs
umuTamu Tkaau)? a) Boolean. 6) Array. B) Solidify. r) Bevel.

1IK-4.2. H320maenueaem u anpooupyem IKcnepumenmaibviovle Mooeau (onvimusie 00pazyvt),
00e3#c0bl, HAX00um U yCmpansaem KOHCMPYKmugHvle U mexHoaocuiecKkue oegexmeat.

11. Yto Takoe matepuain B 3D-rpaduke?

a) Tun oObekTa.

0) HaGop cBoiicTB, onpeae/siioIMX BHEITHUI BU/I MOBEPXHOCTH (LIBET, 0J1€CK, MPO3PAYHOCTD).
B) Hactpoiika kamepsbl.

r) Mcrounuk cBera.

12. Yo takoe pazéptka (UV Unwrap)?



a) Ilponecc npoennposanusi 3D-noBepxHocTH HA 2D-M10CKOCTD 1711 HAHECEHUSI TEKCTYPBI.
0) IIporecc co3manust aHUMaINH.

B) Hacrpoiika monudukaropos.

r) Co31aHue MyCTHIIIKY.

13. Yro Takoe menaep?

a) Tun xamepsl.

6) IlporpamMma (WM aJIrTOPUTM), OTIPEIE/IAIONIAs, KAK MOBEPXHOCTH pearupyer Ha CBeT.
B) Bun mogudukaropa.

r) IHCTpyMEHT U1 pucOBaHusl.

14. Yo takoe HoxoBas cucreMa B Blender?

a) Cucrema 1151 CO3/1aHUs aHUMALIMU 110 KITFOYEBBIM KaJIpaM.

0) BuzyanbHblii peakTop, rjae MaTepuasibl H TEKCTYPbl COOUPAIOTCsl U3 0JIOKOB (HOM).
B) Hacrpoiika penzepa.

r) IHCTpYMEHT 7151 MO/ICTTMPOBAHUSI.

15. Kaxoii mietiziep oTBeuaeT 3a OCHOBHOM IIBET MOBEPXHOCTH Oe3 Oiecka?
a) Glossy.

0) Transparent.

B) Emission.

r) Diffuse (usm Principled BSDF).

16. JIs1 gero ucnonssyercs meitnep Glossy?

a) [lns cozmanus npo3pauHbIx 0ObEKTOB.

0) Jlyisi MMUTAIIMM TJISTHIEBBIX, OJIeCTS X HJIU 3ePKATbHBIX IIOBEPXHOCTEIA.
B) s co3nanus addexra cBeueHuss N3HYTPH.

r) JI7151 MaTOBBIX TOBEPXHOCTEH.

17. Yo Takoe TekcTypa B KOHTEKCTE 3D?

a) Tumn obwekra.

0) N300pakeHue, HAKJIAIbIBaeMOe HA MOBEPXHOCTH /IJIsl MPUAAHKS el AeTajau3anuu (IBeT,
peibed).

B) Hacrtpoiika cBera.

r) Bug kamepsr.

18. Kakoii HO1 McnosIb3yeTcs TS MIOAKIIIOUSHUS TEKCTYPhI K Matepuairy B Shader Editor?
a) Material Output.

0) Texture Coordinate.

B) Mapping.

r) Image Texture.

19. Yro nenaer Hog Mapping?

a) Coznmaér guHampHOE N300paKeHHE.

0) Ynpasisier MacIrabom, NoBOPOTOM U CMellleHHEM TEKCTYPbI Ha 00beKTe.
B) Onpernenser 1BeT MaTepyaa.

r) Co31aét pa3BEPTKY.

20. Kakyro 3a1auy BBINOJHSAET HACTPOIKA KaMEpHI Iepe peHIaepoM?
a) 3amensier 1iBet marepuana.
0) Onpenensier KOMIO3UIUIO KAAPa, GOKYCHOE PACCTOSTHHE M 00J1ACTh BUIUMOCTH CHEHbI.



B) JloGaBIisieT CBET B CIICHY.
r) Co31aéT pa3BEPTKY.

IIK-4.3. Oghopmasem nokazvt, npocmompul, 0030psl, NPe3eHMAUUU, 6bICINACKU KOANEKYUIL.

21. Kakoii ICTOYHHK CBETa IMUTUPYET YIAIEHHBIN NCTOYHUK (Harmpumep, cosHie)? a) Point
(Toueunsrii). 6) Spot (ITpoxekrop). B) Area (O6macts). T) Sun (CoutHize).

22. Kaxoif ICTOYHUK CBETa CO3/1aET HAIIPABJICHHBII KOHYC CBETa, Kak y (hoHapuka? a) Sun (ComHire).
6) Point (Toueunsrit). B) Area (O6macts). ) Spot (IIposkexTop).

23. YUto Takoe TpEXToUeUHasi CXemMa OCBEILICHUS?

a) Mcnonb3oBaHue TpéX kamep U1 OHOTO KaJpa.

0) Knaccuueckasi cxeMa oCTAaHOBKH CBETA € UCMOJIb30BaHUEM KJ1I04eBoro (Key),
3anosansiromero (Fill) u koHTpoBoro (Rin) NCTOYHUKOB.

B) Tpu Mogudukaropa Ha OJJHOM OOBEKTE.

r) Tpu Bua MaTepuaioB Ha OJJHOM OOBEKTE.

24. Kak m3meHuThb ¢oH cuensl B Blender?

a) B Hactpoiikax mogudukaropa.

0) B Hactpoiikax matepuana oobekra «[lycTbimkay.
B) B Hactpoiikax pennepa nim mupa (World).

r) B HacTpoiikax pa3BépTku.

25. Yto takoe pennepuHr (Rendering)?

a) [Iponecc MoxenrpoBaHust 0ObEKTA.

6) [Ipowecc co3aanust aHUMAIMK 110 KITIOUYEBBIM KaJIpaM.

B) [Iporiecc HanokeHUs TEKCTYp Ha Pa3BEPTKY.

r) IIponecc Bbrumc/ieHusi PUHATBHOTO H300paxeHns HiM Bueo U3 3D-cueHsl ¢ y4éToM Beex
HACTPOEK MATepPHAJIOB, CBeTa H KaMepbl.

26. I e HacTpanBaeTcs paspenieHue (pUHAITLHOTO H300paKeHus ISt peHzepa?
a) B Hactpoiikax Mmoan¢ukaTopoB 0ObEKTA.

0) B Hactpoiikax kamepsl (Output).

B) B Hactpoiikax mupa (World).

r) B HacTpoiikax penaepa (Render Properties -> Resolution).

27. Kak yka3arb IyTb I COXpaHEHHUS OTPEHICPEHHOT0 H300paKeHNs?
a) B Hactpoiikax marepuana (Shader Editor).

0) B nacrpoiikax pa3séprku (UV Editor).

B) B Hactpoiikax momudukaropa (Modifier Properties).

r) B Hacrpoiikax BbiBoaa (Qutput Properties -> Output).

28. Kakoii ¢popmar n3o0paskeHust peKOMEHAYeTCsl UCTIOIb30BaTh ISl COXPAHEHHsI peHIepa C
po3pavHbIM PoHOM?

a) JPEG (jpg).

0) PNG (png).

B) BMP (bmp).



