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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОПЦ.11 ПРОЕКТИРОВАНИЕ И РАЗРАБОТКА ИНТЕРФЕЙСОВ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 

 

 1.1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы (программы подготовки специалистов среднего звена) 
Дисциплина является обязательной частью общепрофессионального цикла основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.11 Разработка и 

управление программным обеспечением. 

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01,02. 

1.2. Цель и планируемые результатам освоения дисциплины: 

Цель дисциплины «Проектирование и разработка интерфейсов пользователя» — 

формирование теоретических знаний и практических навыков создания интуитивно 

понятных, эффективных и эстетически привлекательных цифровых продуктов (веб-сайтов, 

мобильных и десктопных приложений) на основе современных стандартов UI/UX-дизайна 

В рамках программы дисциплины обучающимися осваиваются следующие умения и 

знания: 

Перечень формируемых компетенций 

Код 

ПК, ОК 

Умения Знания Навыки 

ОК 01 распознавать задачу и/или 

проблему в 

профессиональном и/или 

социальном контексте; 

анализировать задачу 

и/или проблему и 

выделять её составные 

части; определять этапы 

решения задачи; выявлять 

и эффективно искать 

информацию, 

необходимую для решения 

задачи и/или проблемы; 

составить план действия; 

определить необходимые 

ресурсы; владеть 

актуальными методами 

работы в 

профессиональной и 

смежных сферах; 

реализовать составленный 

план; оценивать результат 

и последствия своих 

действий (самостоятельно 

или с помощью 

наставника) 

актуальный 

профессиональный и 

социальный контекст, в 

котором приходится 

работать и жить; 

структура плана для 

решения задач, 

алгоритмы выполнения 

работ в 

профессиональной и 

смежных областях; 

основные источники 

информации и ресурсы 

для решения задач 

и/или проблем в 

профессиональном 

и/или социальном 

контексте; методы 

работы в 

профессиональной и 

смежных сферах; 

порядок оценки 

результатов решения 

задач 

профессиональной 

деятельности. 

 

ОК 02 определять задачи для 

поиска информации, 

планировать процесс 

поиска, выбирать 

необходимые источники 

номенклатура 

информационных 

источников, 

применяемых в 

профессиональной 

 

https://www.google.com/url?sa=i&source=web&rct=j&url=https://www.awg.ru/news/proektirovanie-interfeysov-sozdanie-intuitivnykh-i-effektivnykh-polzovatelskikh-resheniy/&ved=2ahUKEwiQ2ev7oa6VAxXEMRAIHWDJPEUQy_kOegoIAggACAAIAxAC&opi=89978449&cd&psig=AOvVaw1wBkw2CtWPYVbDCE3-ZQLg&ust=1782884903046000
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информации; 

выделять наиболее 

значимое в перечне 

информации, 

структурировать 

получаемую информацию, 

оформлять результаты 

поиска; 

оценивать практическую 

значимость результатов 

поиска; 

применять средства 

информационных 

технологий для решения 

профессиональных задач; 

использовать современное 

программное обеспечение 

в профессиональной 

деятельности; 

использовать различные 

цифровые средства для 

решения 

профессиональных задач; 

деятельности; 

приемы 

структурирования 

информации; 

формат оформления 

результатов поиска 

информации; 

современные средства и 

устройства 

информатизации, 

порядок их применения 

и  

программное 

обеспечение в 

профессиональной 

деятельности, в том 

числе цифровые 

средства. 

ПК 3.1 проведение анкетирования 

и интервьюирования для 

выявления требований 

заказчика. 

оформление технической 

документации в 

соответствии с нормами и 

стандартами. 

осуществление выбора 

одного из типовых 

решений по разработке 

веб-приложений. 

работа со 

специализированным 

программным 

обеспечением для 

планирования времени и 

организации работы с 

клиентами. 

инструменты и методы 

выявления требований 

заказчика к веб-

приложению. 

типовые решения по 

разработке веб-

приложений. 

нормы и стандарты 

оформления 

технической 

документации. 

принципы 

проектирования и 

разработки 

информационных 

систем. 

сбор 

предварительных 

данных для 

выявления 

требований к веб-

приложению. 

определение 

первоначальных 

требований заказчика 

к веб-приложению и 

возможности их 

реализации. 

подбор оптимальных 

вариантов реализации 

задач и согласование 

их с заказчиком. 

разработка 

технического задания 

на веб-приложение в 

соответствии с 

требованиями 

заказчика. 

ПК 3.2 разрабатывать 

программный код 

клиентской и серверной 

части веб-приложений. 

использовать язык 

разметки страниц 

веб-приложения 

языки 

программирования и 

разметки для 

разработки клиентской 

и серверной части веб-

приложений 

принципы работы 

выполнять верстку 

страниц веб 

приложений 

кодировать на языках 

веб 

программирования 

разрабатывать базы 
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оформлять код программы 

в соответствии со 

стандартом кодирования 

использовать открытые 

библиотеки и фреймворки 

использовать выбранную 

среду программирования и 

средства системы 

управления базами данных 

осуществлять 

взаимодействие 

клиентской и серверной 

частей веб приложений 

разрабатывать код 

информационных систем 

разрабатывать 

программный код 

клиентской части веб-

приложений. 

оформлять код программы 

в соответствии со 

стандартом кодирования. 

использовать объектные 

модели веб приложений и 

браузера 

разрабатывать анимацию 

для веб приложений для 

повышения его 

доступности и визуальной 

привлекательности 

использование основных 

принципов дизайна 

интерфейса пользователя 

и управления стилями, 

предоставляемыми 

наборами. 

использование готовых 

компонентов и стилей для 

эффективной и быстрой 

разработки интерфейса. 

способность адаптировать 

и настраивать стили и 

элементы управления для 

достижения желаемого 

визуального эффекта и 

соответствия дизайну 

объектной модели веб-

приложений и браузера 

основы технологии 

клиент-сервер 

технологии разработки 

серверной части 

 особенности 

отображения веб 

приложений в размерах 

рабочего пространства 

устройств 

особенности 

отображения элементов 

ИР в различных 

браузерах. особенности 

выбранной среды 

программирования и 

системы управления 

базами данных 

языки 

программирования и 

разметки для 

разработки клиентской 

и серверной части веб 

приложений. 

принципы работы 

объектной модели веб-

приложений и браузера 

технологии для 

разработки анимации 

способы манипуляции 

элементами страницы 

веб-приложения 

виды анимации и 

способы ее применения. 

знакомство с 

существующими 

наборами стилей, 

такими как Bootstrap, 

Foundation, Material UI 

и другие. 

понимание основных 

концепций и 

возможностей 

предоставляемых 

наборами стилей и 

элементов управления. 

знание CSS и JavaScript 

для настройки и 

расширения стилей и 

элементов управления в 

выбранных наборах 

данных 

использовать 

специальные готовые 

технические решения 

при разработке веб 

приложений 

выполнять разработку 

информационных 

систем 

разрабатывать 

интерфейс 

пользователя 

разрабатывать 

анимационные 

эффекты  

разрабатывать 

интерфейсы 

пользователя, 

используя 

существующие 

наборы стилей, такие 

как Bootstrap или 

Foundation, для 

создания 

привлекательного и 

согласованного 

визуального 

оформления. 

применение 

предустановленных 

элементов 

управления, таких как 

кнопки, формы, меню 

и т.д., 

предоставляемых в 

выбранных наборах 

стилей. 

адаптация и 

настройка стилей и 

элементов управления 

с использованием CSS 

и JavaScript 
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Личностные результаты реализации программы воспитания 

Личностные результаты  

реализации рабочей программы воспитания  

(дескрипторы) 

Код 

личностных 

результатов  

реализации 

рабочей 

программы  

воспитания 

Проявляющий уважение к людям старшего поколения и готовность к 

участию в социальной поддержке и волонтерских движениях; 
ЛР 6 

Проявляющий и демонстрирующий уважение к представителям 

различных этнокультурных, социальных, конфессиональных и иных 

групп. Сопричастный к сохранению, преумножению и трансляции 

культурных традиций и ценностей многонационального российского 

государства; 

ЛР 8 

Соблюдающий и пропагандирующий правила здорового и безопасного 

образа жизни, спорта; предупреждающий либо преодолевающий 

зависимости от алкоголя, табака, психоактивных веществ, азартных игр 

и т.д. Сохраняющий психологическую устойчивость в ситуативно 

сложных или стремительно меняющихся ситуациях; 

ЛР 9 

Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих 

ценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения (в 

ред. Приказа Минпросвещения России от 17.12.2020 N 747) 

ЛР 17 

Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 
ЛР 23 

Проявлять доброжелательность к окружающим, деликатность, чувство 

такта и готовность оказать услугу каждому кто в ней нуждается. 
ЛР 25 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем 

часов 

Разделение по семестрам 

3 

 семестр 

4 

 семестр 

Объем образовательной программы 

учебной дисциплины 

142 64 78 

в т.ч. в форме практической подготовки 136 64 72 

в том числе:    

теоретическое обучение 60 24 36 

практические занятия 76 40 36 

Самостоятельная работа - - - 

Промежуточная аттестация  6 Зачет 6 

Экзамен 

  



 

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОПЦ.11 Проектирование и разработка интерфейсов пользователя 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности 

обучающихся 

Объем, акад. 

ч. / в том 

числе в 

форме 

практической 

подготовки, 

акад. ч. 

Коды 

компетенций  

и личностных 

результатов, 

формированию 

которых 

способствует 

элемент 

программы  

1 2 3 4 

 3 семестр   

Тема 1. 

Основы web-

технологий. 

Содержание учебного материала 64 ОК 01, ОК 02, ,  

ЛР 23, 25 Введение. Язык разметки HTML.  Синтаксис HTML 

Гиперссылки. Использование изображений на странице. Форматирование текста и 

фона 

Списки. Таблицы. 

Фреймы, плавающие фреймы, формы  

Каскадные таблицы стилей (CSS) 

Использование стилей при создании сайта 

Веб-стандарты и их поддержка 

Элементы и атрибуты HTML5 и структура страницы 

Селекторы в HTML5. 

Использование свойств CSS2 и CSS3 

24 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 40 

Практическая работа «Составление технического задания на разработку web-сайта» 

Применение тегов HTML при создании web-страниц 

Создание формы на html-странице. 

Форматирование web-страниц с использованием каскадных таблиц стилей.  

Промежуточная 

аттестация 

Зачет 
 

 

4 семестр 

6 
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Тема 2. 

Проектирование 

интерфейсов. 

Содержание учебного материала 
32 

ОК 01, ОК 02,  

ЛР 6, 8, 9 

Вёрстка страниц веб-сайта  

CSS-фреймворки. Динамический CSS (на примере LESS). Шаблоны CMS. Типовые 

решения 

Размещение сайта на сервере и поддержка сайта  

Язык сценариев JavaScript 

16 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 16 

Вёрстка одностраничных и многостраничных сайтов 

Использование языка сценариев JavaScript при создании web-сайта 

Подготовка и оптимизация графики на web-странице 

Создание баннера для web-страницы  

Использование языка сценариев JavaScript при создании web-сайта 

Тема 3.  

Web-дизайн 

Содержание учебного материала 40 ОК 01, ОК 02, , 

 ЛР 17 WEB-дизайн. Способности необходимые web-дизайнеру. Специализация в web-

дизайне. Юзабилити 

Основные этапы разработки сайта. Техническое задание. Файловая структура сайта. 

Два типа графики на web-сайтах. Имена файлов 

Концептуальное, логическое и физическое проектирование сайта 

Цвет в дизайне. Фоновые цвета. Цветовой круг. Модели цвета 

Взаимодействие пользователя с сайтом 

Вопросы разработки интерфейса 

Визуализация элементов интерфейса 

Юзабилити web-сайтов и приложений для мобильных устройств 

Аудит юзабилити web-сайта, тестирование и документирование 

20 

В том числе практических занятий и лабораторных работ 20 

Разработка эскизов веб-приложения 

Разработка прототипа дизайна веб-приложения 

Разработка схемы интерфейса веб-приложения 

Промежуточная 

аттестация:  

Экзамен 
6 

 

Всего: 142  



 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Реализация учебной дисциплины ОПЦ.11 Проектирование и разработка интерфейсов 

пользователя предусматривает наличия учебного кабинета математических дисциплин. 

Помещение учебного кабинета удовлетворяет требованиям Санитарно-

эпидемиологических правил и нормативов (СанПин 2.4.3648-20). 

 

№ 

п/п 

Наименование оборудованных 

учебных аудиторий для 

практических занятий, 

лабораторий, мастерских 

Перечень материального оснащения, оборудования 

и технических средств обучения 

1. Лаборатория информатики и 

информационных технологий № 245 

 

№ 245 Лаборатория 

информационных ресурсов № 245 

 

 

Лаборатория информатики и информационных 

технологий.  Лаборатория информационных ресурсов № 

245 

(Лаборатория для проведения занятий всех видов, групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации) 

Материальное оснащение, компьютерное и интерактивное 

оборудование: 

Компьютер  

Проектор 

Экран для проектора  

Компьютерный стол  

Стулья  

Стол преподавателя  

Стул преподавателя. 

Доска магнитно-маркерная  

Картины  

Условия для лиц с ОВЗ: 

Клавиатура с нанесением шрифта Брайля 

Компьютер с программным обеспечением для лиц с ОВЗ 

Расширенный дверной проем 

Автоматизированные рабочие места обеспечены доступом в 

электронную информационно-образовательную среду 

МИДиС,  выходом в информационно-коммуникационную сеть 

«Интернет». 

Лицензионное и свободно распространяемое программное 

обеспечение 

1С: Предприятие. Комплект для высших и средних учебных 

заведений (1C – 8985755) 

Битрикс 24 

Яндекс браузер 

Mozilla Firefox  

Adobe Reader 

Microsoft™ Office® 

МойОфис     

Антивирус «Касперский» (Kaspersky Endpoint Security) 

VS Code / JetBrains Edu 

Python + scikit-learn, PyTorch 

 Unity (Personal/Edu) 

Blender 

Git + GitHub/GitLab 

Jira / YouTrack (Edu) 

Figma (Edu) 

PostgreSQL / MySQL 

Docker Desktop (Edu) 

«Гарант аэро» 

КонсультантПлюс  

2. Библиотека. Читальный зал № 122 Материальное оснащение, компьютерное и интерактивное 
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оборудование: 

Автоматизированные рабочие места библиотекарей  

Автоматизированные рабочие места для читателей  

Принтер 

Сканер  

Стеллажи для книг  

Кафедра  

Выставочный стеллаж 

Каталожный шкаф  

Посадочные места (столы и стулья для самостоятельной 

работы)  

Стенд информационный  

Условия для лиц с ОВЗ: 

Автоматизированное рабочее место для лиц с ОВЗ  

Линза Френеля 

Специальная парта для лиц с нарушениями опорно-

двигательного аппарата 

Клавиатура с нанесением шрифта Брайля 

Компьютер с программным обеспечением для лиц с ОВЗ 

Световые маяки на дверях библиотеки 

Тактильные указатели направления движения 

Тактильные указатели выхода из помещения 

Контрастное выделение проемов входов и выходов из 

помещения  

Табличка с наименованием библиотеки, выполненная 

шрифтом Брайля 

Автоматизированные рабочие места обеспечены доступом в 

электронную информационно-образовательную среду 

МИДиС,  выходом в информационно-коммуникационную сеть 

«Интернет». 

Лицензионное и свободно распространяемое программное 

обеспечение 

1С: Предприятие. Комплект для высших и средних учебных 

заведений (1C – 8985755) 

Битрикс 24 

Яндекс браузер  

Mozilla Firefox  

Adobe Reader 

Microsoft™ Office® 

МойОфис     

Антивирус «Касперский» (Kaspersky Endpoint Security) 

«Гарант аэро» 

КонсультантПлюс  

 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

3.2.1. Основные печатные и электронные издания 

 

Печатные издания 

1. Егерев, К. Этой кнопке нужен текст: о UX-писательстве коротко и понятно / К.Егерев.  - 

Москва: Альпина Паблишер, 2022.  - 187с. 

2. Иванова, Г.С.  Программирование: учеб. / Г.С. Иванова.  - 3-е изд., стер. - М.: КНОРУС, 

2022.  - 432с.   

3. Интерфейс. Основы проектирования и взаимодействия: / А.Купер, Р.Рейман, Д.Кронин, 

К.Носсел; пер. с англ.  - 4-е изд. - СПб: Питер, 2022. - 720 с.: ил.  - (Серия "Для 

профессионалов"). 

4. Клифтон, Я. Проектирование пользовательского интерфейса в Android: / Я.Клифтон; пер. с 

англ.  - 2-е изд. - М: ДМК Пресс, 2022. - 452 с.: ил. 
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5. Купер, А. Психбольница в руках пациентов: Алан Купер об интерфейсах / А.Купер; пер. с 

англ.  - СПб: Питер, 2022. - 384 с.: ил.  - (Серия "Библиотека программиста"). 

6. Мартин, Р.  Чистый код: создание, анализ и рефакторинг: (16+) / Р. Мартин.  - Санкт-

Петербург: Питер, 2023. - 464 с.: ил. 

7. Павловская, Т.А. С#. Программирование на языке высокого уровня: учеб. / Т.А. Павловская.  

- СПб.: Питер, 2023. - 432с.: ил.  

8. Швабер, Кен Скрам: Гибкое управление продуктом и бизнесом / Кен Швабер, пер. с 

англ.Д.Блинова.  - Москва: Альпина Паблишер, 2023.  - 236с.  - (Гибкие методы управления). 

9. Шелл, Дж. Геймдизайн: как создать игру, в которую будут играть все:/ Джесси Шелл; пер. с 

англ.  - М: Альпина Паблишер, 2023.  - 640 с.: ил.  

Электронные издания (электронные ресурсы) 

1. Большаков, В.П. Инженерная и компьютерная графика. Изделия с резьбовыми 

соединениями: учебник для спо/ В.П. Большаков, А. В. Чагина. — 3-е изд., испр. и доп. — 

Москва: Юрайт, 2026. — 150 с. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт 

[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/586779 (дата обращения: 18.05.2026). 

2. Зараменских, Е.П. Информационные системы: управление жизненным циклом: учебник и 

практикум для спо/ Е.П. Зараменских. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Юрайт, 2025. — 

486 с. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/571329 (дата обращения: 18.05.2026). 

3. Казанский, А.А. Объектно-ориентированное программирование. Visual Basic: учебник для 

спо/ А.А. Казанский. — 2-е изд. — Москва: Юрайт, 2026. — 295 с. — Текст: электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/584744 (дата 

обращения: 18.05.2026).  

4. Казанский, А.А. Программирование на C#: учебное пособие для спо/ А.А. Казанский. — 3-е 

изд., перераб. и доп. — Москва: Юрайт, 2026. — 181 с. — Текст: электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/584745 (дата 

обращения: 18.05.2026).  

5. Лаврищева, Е.М. Программная инженерия и технологии программирования сложных 

систем: учебник / Е.М. Лаврищева. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Юрайт, 2025. — 

432 с. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/561885 (дата обращения: 18.05.2026).  

6. Малявко, А.А. Параллельное программирование на основе технологий openmp, cuda, opencl, 

mpi: учебник / А.А. Малявко. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Юрайт, 2026. — 135 с. — 

Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/585284 (дата обращения: 18.05.2026). 

 

3.2.3. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», 

необходимых для освоения учебной дисциплины 

Для выполнения заданий, предусмотренных рабочей программой, используются 

рекомендованные Интернет-сайты, ЭБС. 

Электронные образовательные ресурсы 
1. Образовательная платформа «ЮРАЙТ »http://www.urait.ru  

2. Справочно-правовая система "ГАРАНТ. "https://www.garant.ru 

3. Некоммерческая интернет-версия системы «КонсультантПлюс 

http://base.consultant.ru/cons/cgi/online.cgi?req=home  

4. Правовые ресурсы в сети интернет http://www.nlr.ru/lawcenter/ires/ 

https://www.garant.ru/
http://base.consultant.ru/cons/cgi/online.cgi?req=home
http://www.nlr.ru/lawcenter/ires/
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5. Справочная система «Консультант» http://www.consultant.ru 

6. eLIBRARY.RU: Научная электронная библиотека http://elibrary.ru 

7. Министерство обороны РФ http://mil.ru/index.htm 

Современные профессиональные базы данных и информационно-справочные 

системы 

1. База данных Научной электронной библиотеки eLIBRARY.RU https://elibrary.ru 

2. StackOverflow — это самая большая база вопросов и ответов по программированию 

Статистика и отчеты Министерство цифрового развития, связи и массовых коммуникаций 

Российской Федерации https://digital.gov.ru/ru/activity/statistic/#section-informatsionno-

kommunikatsionnyie-tehnologii-v-tsifrah 

3. Крупнейший веб-сервис для хостинга IT-проектов и их совместной разработки 

https://github.com 

4. ХАБР: База данных для IT-специалистов: статьи и новости на ITT-тематику 

https://habr.com/ru 

5. Science Direct (содержит более 1500 журналов издательства Elsevier) 

https://www.sciencedirect.com/  

6. Megabook – Мегаэнциклопедия Кирилла и Мефодия http://megabook.ru 

7. Online словарь и тезаурус Cambridge Dictionary https://dictionary.cambridge.org/ru/ 

8. База данных Всероссийского центра изучения общественного мнения (ВЦИОМ) 

https://wciom.ru/ 

9. StackOverflow — это самая большая база вопросов и ответов по программированию 

stackoverflow.com 

10. Киберфорум cyberforum.ru 

11. Сайт по веб-разработке для новичков: HTML + CSS + JavaScript. doka.guide 

12. Хабр –разработка https://habr.com/ru/flows/develop/articles/ 

 

Cведения об электронно-библиотечной системе 

№ 

п/п 

Основные сведения об электронно-библиотечной 

системе 

Краткая характеристика 

1 
Наименование электронно-библиотечной системы, 

представляющей возможность круглосуточного 

дистанционного индивидуального доступа для каждого 

обучающегося из любой точки, в которой имеется 

доступ к сети Интернет, адрес в сети Интернет 

Образовательная 

платформа «Юрайт»: 

https://urait.ru 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем 

в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также 

выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований  

 

 

Код ПК, 

ОК 
Критерии оценки результата  

(показатели освоенности компетенций) 

Формы 

контроля и 

методы оценки 

ПК 3.1 Оценка «отлично» - изучены требования заказчика по 

результатам анкет и интервью; изучены типовые решения, 

обосновано, выбрано и согласовано с заказчиком 

оптимальное решение; разработано и оформлено 

техническое задание в полном соответствии с 

 зачет,  

 экзамен. 

Интерпретация 

результатов 

выполнения 

http://www.consultant.ru/
http://elibrary.ru/
http://mil.ru/index.htm
https://elibrary.ru/
https://digital.gov.ru/ru/activity/statistic/#section-informatsionno-kommunikatsionnyie-tehnologii-v-tsifrah
https://digital.gov.ru/ru/activity/statistic/#section-informatsionno-kommunikatsionnyie-tehnologii-v-tsifrah
https://github.com/
https://habr.com/ru
https://www.sciencedirect.com/
http://megabook.ru/
https://dictionary.cambridge.org/ru/
https://wciom.ru/
https://stackoverflow.com/
https://www.cyberforum.ru/
https://doka.guide/
https://habr.com/ru/flows/develop/articles/
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рекомендациями стандартов; разделы технического задания 

изложены логично и технически грамотно. 

Оценка «хорошо» - изучены требования заказчика по 

результатам анкет и интервью; изучены типовые решения, 

выбрано и согласовано с заказчиком оптимальное решение; 

разработано и оформлено техническое задание в 

соответствии с рекомендациями стандартов; разделы 

технического задания изложены логично и грамотно. 

Оценка «удовлетворительно» - изучены требования 

заказчика по результатам анкет и интервью; изучены 

типовые решения, выбрано и согласовано с заказчиком одно 

решение; разработано и оформлено техническое задание в 

соответствии с рекомендациями стандартов; разделы 

технического задания изложены грамотно. 

практических 

заданий, оценка 

решения 

ситуационных 

задач, оценка 

тестового 

контроля, 

результатов 

наблюдений за 

выполнением 

различных видов 

работ  

ПК 3.2 Оценка «отлично» - веб приложение разработано и 

корректно функционирует в полном соответствии с 

техническим заданием в среде программирования с 

использованием открытых библиотек; приложение 

предварительно смоделировано (применены объектные 

модели); код оформлен в соответствии со стандартами 

кодирования. 

Оценка «хорошо» - веб приложение разработано и 

работоспособно в соответствии с техническим заданием в 

среде программирования с использованием открытых 

библиотек; приложение предварительно смоделировано; код 

оформлен в соответствии со стандартами кодирования. 

Оценка «удовлетворительно» - веб приложение 

разработано и работоспособно в соответствии с техническим 

заданием в среде программирования с использованием 

открытых библиотек; код оформлен с незначительными 

отклонениями от стандартов кодирования. 

ОК.01 Обосновывает постановку цели, выбора и применения 

методов и способов решения профессиональных задач. 

Оценивает эффективность и качество выполнения 

профессиональных задач 

ОК.02 Использует различные источники, включая электронные 

ресурсы, медиаресурсы, Интернет-ресурсы, периодические 

издания по специальности для решения профессиональных 

задач 

 


