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1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ С УКАЗАНИЕМ ЭТАПОВ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ В 

ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Процесс изучения дисциплины «Дизайн веб-проектов в графическом UX/UI дизайне» 

направлен на формирование следующих компетенций: 

Код и наименование компетенций 

 выпускника 

Код и наименование индикатора достижения 

 компетенций 

УК-2. Способен определять круг 

задач в рамках поставленной цели 

и выбирать оптимальные способы 

их решения, исходя из действую-

щих правовых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений 

УК-2.1. Знает необходимые для осуществления про-

фессиональной деятельности правовые нормы и ме-

тодологические основы принятия управленческого 

решения 

УК-2.2. Умеет анализировать альтернативные вариан-

ты решений для достижения намеченных результатов; 

разрабатывать план, определять целевые этапы и ос-

новные направления работ. 

УК-2.3. Владеет методиками разработки цели и задач 

проекта; методами оценки продолжительности и сто-

имости проекта, а также потребности в ресурсах, 

навыками работы с нормативно-правовой документа-

цией  

ПК-3  Способен осуществлять ху-

дожественно-техническую разра-

ботку дизайн-проектов, объектов 

визуальной информации, иденти-

фикации и коммуникации 

ПК-3.1 Анализирует информацию, находит и обосно-

вывает правильность принимаемых дизайнерских ре-

шений с учетом пожеланий заказчика и предпочтений 

целевой аудитории 

ПК-3.2 Использует специальные компьютерные про-

граммы для проектирования объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

ПК-3.3 Выстраивает взаимоотношения с заказчиком с 

соблюдением делового этикета 

ПК-4 Способен создавать визуаль-

ный дизайн элементов графиче-

ского пользовательского интер-

фейса 

ПК-4.1 Создает концепцию и эскиз графического ди-

зайна пользовательского интерфейса 

ПК-4.2 Разрабатывает прототип интерфейса в вы-

бранной инструментальной среде на основе анализа 

информации о взаимодействии пользователя с графи-

ческими интерфейсами 

ПК-4.3 Организует процесс тестирования прототипа 

интерфейсов 

 

№ 

п/п 

Код 

компетенции 

Наименование  

компетенции 
Этапы формирования компетенций 

1. 

 

 

УК-2 Способен определять 

круг задач в рамках по-

ставленной цели и вы-

бирать оптимальные 

способы их решения, 

исходя из действующих 

правовых норм, имею-

щихся ресурсов и огра-

1 Этап - Знать: 

УК-2.1. Необходимые для осуществления 

профессиональной деятельности правовые 

нормы и методологические основы приня-

тия управленческого решения 

2 Этап - Уметь: 

УК-2.2. Анализировать альтернативные 

варианты решений для достижения 
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ничений намеченных результатов; разрабатывать 

план, определять целевые этапы и 

основные направления работ. 

3 Этап - Владеть: 

УК-2.3. Методиками разработки цели и за-

дач проекта; методами оценки продолжи-

тельности и стоимости проекта, а также 

потребности в ресурсах, навыками работы 

с нормативно-правовой документацией 

2. ПК-3 Способен осуществлять 

художественно-

техническая разработка 

дизайн-проектов, объек-

тов визуальной инфор-

мации, идентификации и 

коммуникации 

1 Этап - Знать: 

ПК-3.1 Способы анализа информации, для 

обоснования правильности принимаемых 

дизайнерских решений с учетом пожела-

ний заказчика и предпочтений целевой 

аудитории 

2 Этап - Уметь: 

ПК-3.2 Использовать специальные компь-

ютерные программы для проектирования 

объектов визуальной информации, иденти-

фикации и коммуникации 

3 Этап - Владеть: 

ПК-3.3 Навыками выстраивания взаимоот-

ношений с заказчиком с соблюдением де-

лового этикета. 

3. ПК-4 Способен создавать ви-

зуальный дизайн эле-

ментов графического 

пользовательского ин-

терфейса 

1 Этап - Знать: 

ПК-4.1 Методы создания концепций и эс-

кизов графического дизайна пользователь-

ского интерфейса 

2 Этап - Уметь: 

ПК-4.2 Разрабатывать прототип интерфей-

са в выбранной инструментальной среде на 

основе анализа информации о взаимодей-

ствии пользователя с графическими интер-

фейсами 

3 Этап - Владеть: 

ПК-4.3 Навыками организации процесса 

тестирования прототипа интерфейсов. 

2. ПОКАЗАТЕЛИ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА РАЗЛИЧНЫХ 

ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ 

п/п К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

Наименование  

компетенции 

Критерии оценивания 

компетенций 

на различных этапах  

формирования 

Шкала  

оценивания 

1. УК-2 Способен опреде-

лять круг задач в 

рамках поставлен-

ной цели и выби-

1 Этап - Знать: 

УК-2.1. Необходимые для осу-

ществления профессиональной 

деятельности правовые нормы и 

«Зачтено» 

1. Усвоение про-

граммного мате-

риала. 
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рать оптимальные 

способы их реше-

ния, исходя из дей-

ствующих право-

вых норм, имею-

щихся ресурсов и 

ограничений 

методологические основы приня-

тия управленческого решения 

2.  Умение при-

менять основные 

приемы и методы 

обработки ин-

формации. 

3. Выполнение 

практических за-

даний и самостоя-

тельной работы за 

семестр. 

4. Точность и 

обоснованность 

выводов. 

6. Точные, пол-

ные и логичные 

ответы на допол-

нительные вопро-

сы. 

 

«Не зачтено» 

1. Незнание зна-

чительной части 

программного ма-

териала  

2. Невыполнение 

практических за-

даний и самостоя-

тельной работы за 

семестр. 

3. Грубые ошиб-

ки при выполне-

нии практических 

заданий и само-

стоятельной рабо-

ты. 

4. Неумение вы-

делить главное, 

сделать выводы и 

обобщения. 

5. Неправильные 

ответы на допол-

нительные вопро-

сы 

 

2 Этап - Уметь: 

УК-2.2. Анализировать 

альтернативные варианты 

решений для достижения 

намеченных результатов; 

разрабатывать план, определять 

целевые этапы и основные 

направления работ. 

3 Этап - Владеть: 

УК-2.3. Методиками разработки 

цели и задач проекта; методами 

оценки продолжительности и 

стоимости проекта, а также по-

требности в ресурсах, навыками 

работы с нормативно-правовой 

документацией 

2. ПК-3 Способен осу-

ществлять художе-

ственно-

техническая разра-

ботка дизайн-

проектов, объектов 

визуальной инфор-

мации, идентифи-

кации и коммуни-

кации 

1 Этап - Знать: 

ПК-3.1 Способы анализа инфор-

мации, для обоснования пра-

вильности принимаемых дизай-

нерских решений с учетом поже-

ланий заказчика и предпочтений 

целевой аудитории 

2 Этап - Уметь: 

ПК-3.2 Использовать специаль-

ные компьютерные программы 

для проектирования объектов 

визуальной информации, иден-

тификации и коммуникации 

3 Этап - Владеть: 

ПК-3.3 Навыками выстраивания 

взаимоотношений с заказчиком с 

соблюдением делового этикета. 

3 ПК-4 Способен создавать 

визуальный дизайн 

элементов графи-

ческого пользова-

тельского интер-

фейса 

1 Этап - Знать: 

ПК-4.1 Методы создания кон-

цепций и эскизов графического 

дизайна пользовательского ин-

терфейса 

2 Этап - Уметь: 

ПК-4.2 Разрабатывать прототип 

интерфейса в выбранной ин-

струментальной среде на основе 

анализа информации о взаимо-

действии пользователя с графи-

ческими интерфейсами 

3 Этап - Владеть: 

ПК-4.3 Навыками организации 

процесса тестирования прототи-

па интерфейсов. 
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3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ ИЛИ ИНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ  

КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Работа в течение семестра включает в себя: 

- изучение практик на примерах работ ведущих компаний;  

- выполнение практических заданий по пройденным темам с презентациями. 

 

1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

 

Вопросы к устному опросу: 

1. Дайте определение глобальная сеть, всемирная паутина. 

2. Что такое web-сайт, web- сервер, гипертекстовый и гипермедиа-документ? 

3. Основные программы для просмотра веб-страниц. 

4. Что такое веб-страница? 

5. Приведите пример веб-сервера? 

6. Этапы разработки веб-сайта. 

7. Работы, выполняемые на этапе планирования и реализации веб-сайта. 

8. Размещение веб-сайта в сети интернет. 

9. Выбор сервера под веб-сайт 

10. Какие стандартные элементы веб-страницы? 

11. Функциональное назначение основных элементов. 

12. Основные модели организации сайта? 

13. Иерархическая модель. 

14. Алгоритм подбора структуры сайта 

15. Сколько файлов нужно сохранить при создании web-страницы, состоящей из трех 

фреймов? 

16. Как создается бегущая строка? 

17. Как в приложении создается гиперссылка? 

18. Какие объекты web-страницы могут быть гиперссылками? 

19. Назначение и функциональные возможности приложения. 

20. Какие режимы отображения web-страницы имеются? 

21. Что собой представляет фреймовая структура web-страницы? 

22. Основные атрибуты фреймовой страницы. 

23. Какие основные графические элементы? 

24. Особенности векторного и растрового вида графики? 

25. Недостатки векторного и растрового вида графики? 

26. Форматы графических файлов в web-странице. 

27. Что такое «оптимизация» графики. 

28. Как работает метод сжатия изображений? 

29. Как и на каком этапе обработки изображений проводится преобразование не ин-

тернетовских цветов и повышение резкости? 

30. Перечислите способы создания миниатюр для web-галерей. 

31. В результате чего образуются шумы в изображении и как сократить их уровень? 

32. В чем измеряется разрешение изображения. 

33. Анимация элементов web-страниц. 

34. Язык JavaScript. Объекты. 

35. Размещение графики на web-странице. 

36. Что такое DHTML? Основные теги DHTML 

37. Что такое ролловер? 
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38. Основные понятия DOM 

39. Теги создания анимированных кнопок 

40. Создание динамических эффектов средствами программ 

41. Объектная модель документа. 

42. Как пишутся web-сценарии. 

43.  Интерактивные сайты. 

44. Анимация при загрузке веб-сайта. 

45. Анимация процессов и пошаговых операций 

46. Анимация и каркасное отображение веб-страниц. 

47. Плавные переходы для веб-страниц. 

48. Создание анимации средствами программ. 

2 ЭТАП – УМЕТЬ 

 

Теоретический материал преподаётся студентам на лекциях. Результаты его освоения 

выявляются в ходе проведения практических работ. На практических занятиях студенты вы-

полняют работы и задания, которые неразрывно связаны с содержанием теоретического ма-

териала на данном этапе. Такая взаимосвязь позволяет лучше усвоить изученный материал и 

понять возможности его практического применения. 

 

Требования к практическим работам:  
1. Содержание практических работ полностью должно отвечать обозначенным темам. 

2. В работах должны быть отражены: 

- теоретические знания и навыки практического использования,  

- раскрыта ключевая проблематика темы,  

- умение самостоятельно находить и изучать необходимый материал для тех или иных 

проектных задач. 

3. В представленных презентациях практических работ должны быть показаны навы-

ки многовариантной работы, самостоятельного анализа проблем, возникающих при постав-

ленных задачах. 

 

Практические работы предусмотрены по следующим темам: 

 

Раздел 1. Введение в Web-дизайн и принципы дизайна программа 

Тема 2. Этапы разработки web-сайта 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. Основные 

этапы разработки сайта: планирование, реализация, тестирование, размещение, рекламиро-

вание, сопровождение. Вопросы, решаемые на каждом этапе. 

Тема 3. Навигационная структура web-сайта 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство.  

Выбор структуры и типа сайта. Теория навигации. Размещение элементов навигации. 

Типы ссылок. «Удобство использования навигации». 

Тема 4. Формат web- страницы 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Выбор формата и типа сайта 

 

Раздел 2. Построение практического сайта и процесс Web-дизайна 

Тема 1. Основные правила web-дизайна 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Дизайн домашней страницы. 
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Тема 2. Web-графика.Основные графические элементы на web-страницах 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Оптимизация графики. Работа с различными программами создания графических 

элементов Создание графических элементов для сайта: логотип, фон, баннер, визуалы 

Тема 3. Язык разметки гипертекста HTML 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Гиперссылки. Внешние и внутренние ссылки 

Тема 4. Фреймы 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Оптимизация графики для webстраниц с использованием фреймов 

Тема 5. Табличный дизайн 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Создание и форматирование таблицы. 

 

Раздел 3. Создание анимации 

Тема 1. Использование шаблонов 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Построение практического сайта и процесс Web-дизайна 

Тема 2. Свободно позиционируемые элементы 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Работа со свободными элементами в html-документе 

Тема 3. Создание динамических эффектов 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Создание кнопок. Создание динамических эффектов. 

Тема 4. Создание анимации в DreamWeaver и ImageReady 

Закрепление теоретических знаний на практике. Практическое знакомство. 

Создание анимации. Различные методы создания анимации 

 

3 ЭТАП –  ВЛАДЕТЬ 

 

Задание к итоговой аттестации (зачет): 

ЗАДАНИЕ 1. 

Разработать и провести оптимизацию графического материала для веб-сайта 

ЗАДАНИЕ 2. 

Требуется разработать дизайн, наиболее подходящий для целевого рынка, позволяю-

щий реализовать следующие функции: 

 дизайн был уникальным; 

 привлекал внимание; 

 доносил информацию 

ЗАДАНИЕ 3. 

Требуется разработать интерфейс, позволяющий реализовать следующие функции: 

 интерфейс пользователя для ввода и редактирования данных; 

 сохранение данных в SQL базе (5-8 таблиц); 

 выполнение авторизации доступа к программе; 

 получение графических отчетов (динамическое построение отчета с выбранными 

критериями). 

Выбор заданий по вариантам: 
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Вариант № 1 – Библиотека 

Вариант № 2 – Канцелярия 

Вариант № 3 – Почта 

Вариант № 4 – Аптека 

Вариант № 5 – Супермаркет 

Вариант № 6 – Поликлиника 

Вариант № 7 – Автосалон 

Вариант № 8 – Станция технического обслуживания 

Вариант №9 – Оптовый склад 

Вариант № 10 – Кулинария 

Вариант № 11 – Спортклуб 

Вариант № 12 – Больница 

Вариант № 13 – Магазин цветов 

Вариант № 14 - Кафе 

Вариант № 15 – Танцевальная студия 

Вариант № 16 – Служба доставки 

Вариант № 17 - Ресторан 

Вариант № 18 - Кинотеатр 

Вариант № 19 – Детский клуб 

Вариант № 20 – Мастерская по ремонту 

4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ 

ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ И (ИЛИ) ОПЫТА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ,  

ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ 

ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 
1 ЭТАП – ЗНАТЬ 

Устные опрос, вопросы 

Критерии оценивания ответов на вопросы 

Оценка Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» Отличное владение понятийно-терминологическим аппара-

том и теоретическими аспектами дисциплины. 

Ответ четко выстроен, изложение последовательное, уверен-

ное, осознанное. 

«хорошо» Хорошее владение понятийно-терминологическим аппара-

том и теоретическими аспектами дисциплины. 

Ответ хорошо выстроен, изложение последовательное, уве-

ренное, осознанное. 

«удовлетворительно» Удовлетворительное владение понятийно-

терминологическим аппаратом и теоретическими аспектами 

дисциплины. Ответ выстроен, изложение материала удовле-

творительное.  

«неудовлетворительно» Неудовлетворительное владение понятийно-

терминологическим аппаратом и теоретическими аспектами 

дисциплины. Ответа на поставленный вопрос не получено 

или ответ не последовательный, изложение материала не 

осознанное. 
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2 ЭТАП – УМЕТЬ 

Практические работы 

Критерии оценивания практических заданий 

Оценка Правильность (ошибочность) выполнения задания 

«отлично» все задания выполнены в полном объеме и правильно; 

«хорошо» все задания выполнены в полном объеме, но имеются не-

точности; 

«удовлетворительно» задания выполнены не в полном объеме (больше 60%) 

«неудовлетворительно» задания не выполнены 

 

3 ЭТАП – ВЛАДЕТЬ 

Зачет  

Критерии оценивания итогового задания (зачет) 

 

«Зачтено» 

1. Усвоение программного материала. 

2.  Умение применять основные приемы и методы обработки информации. 

3. Выполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

4. Точность и обоснованность выводов. 

6. Точные, полные и логичные ответы на дополнительные вопросы. 

 

«Не зачтено» 

1. Незнание значительной части программного материала  

2. Невыполнение практических заданий и самостоятельной работы за семестр. 

3. Грубые ошибки при выполнении практических заданий и самостоятельной работы. 

4. Неумение выделить главное, сделать выводы и обобщения. 

5. Неправильные ответы на дополнительные вопросы 

 

 


