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Ko n nHaumenoBaunue
KOMIIETECHIIMH BBITYCKHUKA

Kon u HauMeHoBaHue WHIUKATOPA JOCTUKEHUS
KOMIETEHIINH

[1K-3 Cnoco0GeH mpoeKTHpPOBATH,
pa3pabarbIBaTh BU3YyalIbHBIC
oOpa3el W  CTWIH, HOBBIC
KOHCTPYKTUBHBIC PEUICHHUS TpPU
CO3JJaHUU Mojieiel (KOJUICKIIMA)
OJICHKTBI

[1K-3.1. Pa3zpabGaTbpiBaeT MOAHBIC BH3yalbHble 00pa3bl U
KOMMEPUYECKHE KOHUENIMUHU [IU3aliHa ONEXAbl HAa OCHOBE
MOJHBIX TEHJICHIIMHA C y4eTOM TpeOOBAaHUMN 3aKa3YMKOB M
HYXJ  norpeOuteneil,  UCHOIB3ys  Pa3sHOOOpPa3HbIE
M300pa3uTeIbHble M TEXHUYECKHE IPUEMBbI U CPEICTBa,
rpaguyeckue KOMIIBIOTEPHBIE IIPOrPaMMBbI u
ABTOMATU3UPOBAHHBIE TPOIPAMMBbI IPOEKTUPOBAHUS

[IK-3.2. Tlogbupaer M KOMOWHHUPYET LIBETOBbIE T'aMMBbI,
daktypsl, Gopmbl, MaTepuanbl, GypHUTYPY, aKceccyapsl K
MOJIETISIM OJEKIBl C y4ETOM BO3PACTHOM (U3MOIIOTUU U
MICUXOJIOTHH, IPOTHO3UPYET CBOMCTBA M KaY€CTBO TOTOBBIX
MOJIeJIEH 10 UX IMOKAa3aTeIsIM

[IK-3.3. IloaroraBiuBaeT MOSICHUTEIbHYIO 3aIHCKY,
BKJIIOYAIOIIEH 00OCHOBaHME OCHOBHOM HWJEH IIPOEKTa,
KYJIBTYPHO-UCTOPUYECKUX MPEIINOCHIIOK 3BOIIONUOHHOTO
Pa3BHUTHUS NPOCKTUPYEMON O/ICXKIbI U 00yBH, 000CHOBaHHE
dbopmoobOpazoBanusi, IBEeTOrpadUUECKOd KOHLEMIHH U
CTWJISI, ONHWCAHWE TMPEUMYIIECTB [0 OTHOIICHHIO K
CYIIECTBYIOIIMM aHAJIOTaM

I1K-4 Cnocoben
KOHCTPYHPOBATh MOJIeIH
(KoJTeKIUi) JETCKON OACKIBI U
00yBH, TIPOBOJUTH HCIBITAHUS
M3TOTOBIEHHBIX 00Pa3IOB

[TIK-4.1. Pa3pabaTbsiBaeT KOHCTPYKIIUU MOJENEH OACKIbI U
BBIOMpAET OIITUMAJIbHEIC KOHCTPYKTHUBHBIE u
KOMIIO3UIIMOHHBIE PpEIHIeHUs JUIsl CO3JIaHusi Oe30MacHOi,
yn00HOH, (DYHKIIMOHAILHON, MPAKTUUYHONW W ACTETUYHOMN
OJICHKIbI

[1K-4.2. Nsrorasnusaer u anpooupyer
AKCIIEPUMEHTaJbHbIE  MOJEIN  (ONBITHBIE  OOpas3iibl),
OIeX/bl, HAXOAUT M YCTpPAaHSIET KOHCTPYKTHUBHBIE W

TEXHOJIOTHYECKHE e(EKThI

[1K-4.3. Odopmiser mokassbl, 0030pHlI,

MMPE3CHTAallU, BBICTABKH KOJ'IJ'IGKIII/Iﬁ

IIPOCMOTPHI,

Komnerennus: IIK-3 Cnocoden npoekrupoBarth, pa3padarbiBaTh BH3yaJbHbI¢ 00pa3bl U
CTHJIH, HOBble KOHCTPYKTHBHbIE PellleHUs MPU CO3AaHUU Mojesieil (KOJIeKINi) 01esKIbl

IIK-3.1. Pazpabamovieaem moonbvle u3yaibHule 00pazvl U KomMmepuecKue KOHYenyuu Ou3aina
00€)4c0bl HA O0CHOBE MOOHBIX MEHOCHUUNl C yYyemom mpedoGanuil 3aKa34uKko U HYHCO
nompeoumerneii, UCnoabL3YA PaA3HooOPA3HbIe U300pA3UmMENbHBIE U MEXHUYECKUe npuemvl u
cpeocmea, zpaguueckue KOMnvrOmepHsvle NPOPAMMbL U AGMOMAMUIUPOCAHHbBIE NPOZPAMMbL
npOEeKmMuposanus.

1. Yro takoe TpéxmepHas rpaduka’?

a) Buzyanmsanus 00beKTOB B TPEX H3MEPEeHMsIX: IMPHHA, BbICOTA U ITyOHHA.
0) M3o0paxeHue, COCTOSIIEE TOIBKO U3 JTHHHH.

B) Co3nanue ueprexeit Ha Oymare. 1) @oTtorpadupoBaHue peagbHbIX OOBEKTOB.



2. B xakux cepax npumensiercs 3D-texnomorus?
a) Tonbko B apxuTEKTypE.

0) VcKi1rounTeNnbHO B UTPaXx.

B) B Meauumne, KMHO, Mo/ie ¥ IPOMBIILICHHOCTH.
r) B Oyxranrepun.

3. Kakoit ocHOBHOM HHCTPYMEHT UCTIONB3YeTCs IIst cozaanust 3D-mozaeneit onesxp?
a) TekcToBBIN penakTop.

0) [Iporpammsl 1151 TPEXMepPHOT0 MOeJIMpoBaHus (Hanpumep, Blender).

B) Kanbkystop.

r) I'padmueckuii mnanmer 6e3 3D-pyHkumii.

4. Kakyto 3amaqy pemiaet 3D-moenupoBanue B I3aiiHe O1SKbI?
a) TonpKo pacyéT CTOMMOCTH TKaHH.

0) Buzyanuzanus 1 NpOTOTHIIMPOBAHME HOBBIX KOJLIEKIUM.

B) [leyaTsb 3THKETOK.

r) CocTaBieHue npaiic-ImucToB.

5. Kaxoii (hopmar ¢aiinos garie Bcero ucnonbyercs st oomena 3D-moaemsmu?
a) .docx

0) .0bj

B) .mp3

r) .jpg

6. Uto Takoe pernepunr B 3D-rpaduxe?

a) Y nanenve 00bEeKTOB.

6) Coxpanenue ¢aiina.

B) [Ipouecc co3nanus ¢puHaAILHOTO H300pakeHus u3 3D-cueHbI.
r) I3mMeHeHue 1iBeta 00beKTa.

7. Kakoe mpenMyIecTBo 1aéT UCTioNb3oBaHue 3D B MPOEKTHPOBAHMH OIEKIBI?
a) YCnoxHseT mpotecc.

0) Ilo3BossieT yBUAECTH MO/IeJIb 10 TIOIIMBA, IKOHOMHUT BpeMsi U MaTepuaJIbl.
B) MckiroyaeT HeoOXOAUMOCTh ICKHU30B.

r) He naér HuKakux mperMyIecTs.

8. Uro taxoe Blender?

a) TekcToBBIN penakTop.

6) I'pacuueckuii penakrop s oro.

B) [Iporpamma st Oyxranrepui.

r) BecniaTnast nporpamma 1151 3D-MoaeIMpoBaHMsl 1 AHMMALMH.

9. Kak Ha3bIBaeTCsl OCHOBHOE OKHO Jutsi paboThl ¢ 3D-00bekTamu B Blender?
a) [lanens HHCTPYMEHTOB.

0) 3D Viewport (OkHo mpocMoTpa).

B) bpaysep ¢aiinos. r) MeHto HacTpoek.

10. Kakast ki1aBHIIIa HCIIOJIB3YyeTCsI 17Is BpamieHust Buaa B Blender?
a) R

6) Middle Mouse Button (kos1écuko MbIIm)

B)Gr)S



IIK-3.2. Iloobupaem u KomoOunupyem uyeemosvie 2ammovl, axkmypsl, popmol, mamepuaisl,
dyprnumypy, axceccyapvl K MmMoO0eaAM 00ex4#cobl ¢ YUemom 603PACHHOU u3uoaiocuu u
HCUX07102UlU, RPOCHOZUPYEHm CEOUICEA U KAYeCME0 20MO6bIX MOOeell O UX NOKA3AmeNAM.

11. Kak mepemectuth 00beKT B criene Blender?
a) Haxxarp R 1 aABUraTh MbIIIbIO.

0) Haxxats G 1 1BUraTh MbIIIBIO.

B) Haxxats S 1 JBUTATH MBIIIBO.

r) Haxkats Delete.

12. I'ie HaxoasTCsI OCHOBHBIE HACTPOMKH ciieHbI B Blender?
a) B menro File.

6) B oxne Outliner.

B) B manesiu Properties (CBoiicTna).

r) B Text Editor.

13. Yro rakoe Outliner B Blender?
a) OKHO U151 pUCOBaHUS TEKCTYD.

0) IHCTpyMEHT 1 aHUMAIUH.

B) [lanens 17151 HaCTpOWKHU cBeTa.

r) CIIHCOK BcexX 00beKTOB B CIIeHe.

14. Kax usmenuts Maciurad oobexra B Blender?
a) Haskatb S M IBMraTh MbIIIBIO.

0) HaxxaTth R 1 1BUTATh MBIIIIBIO.

B) Hakats G ¥ IBUrath MBIIIIBIO.

r) Haxxars Tab.

15. Yro TaKoe «Imojka MaHuysIsimii» B Blender?

a) [Tonka it KHUT.

6) HaGop mHCTpYMeHTOB /IUIsl lepeMellieHusl, BPallleHUs U MACIITa0MPOBaHUA 00bEeKTOB.
B) [lanens nyst coxpaneHus ¢Gaitsios.

r) MeHro 111 cMeHBI TeMbI 0OPMITCHHS.

16. Yto Takoe mpumutuBEl B 3D-MonenipoBanum?

a) CroxHble OpraHn4eckue (PopMsl.

0) TekcTypbl MaTepraoB.

B) ['0TOBBIE MOZIENHN OJIEHK/IBL.

r) bazoBble reomerpuueckue gpurypsl (Kyo, chepa, HuIHHAP).

17. Kak 100aBuTh MpUMUTHB B crieHy Blender?

a) File — Import.

0) Shift + A — Mesh — [BbIGpaTh npUMHUTHB].
B) Ctrl + N.

r) Alt + F4,

18. YUro Takoe Men-o0beKT?

a) O0beKT, cocTOSAIMI U3 BePIIMH, pé0ep U rpaHei.
6) OOBEKT, COCTOSIIHIA TOIBKO U3 JIMHUH.

B) O0BeKT 0e3 00bhEMa.



r) PacTpoBoe m3o0pakeHue.

19. Kak ckormpoBatb 00bekT B Blender?
a) Ctrl + C (xormmpoBarts B Oydep).

0) Shift + D (my6.mpoBath).

B) Alt + D (co3mars sK3eMIuIsp).

r) Ctrl + V (BcraButh).

20. B uém paznuia mexy Shift + D u Alt + D npu kormmpoBanuu o0bekTa?

a) PasHwuIIbI HET.

0) Shift + D co3zaér He3aBucuMyIo konuio, Alt + D — 3k3eMIuisp (CBSI3aHHYI0 KOIHIO).
B) Shift + D ynanstier oobekr, Alt + D konmpyer.

r) Shift + D mensiet nger, Alt + D mensiet hopmy.

IIK-3.3. Iloozomaenugaem noacHumenbHy0 3anucky, 6Kaouaouieil 000CH08aHue 0CHOBHOI
udeu npoekma, KyabmMypHO-UCHMOPUYECKUX NPEONOCLUIOK I6O0NIOUUOHHO20 DPA36UMUS
npoekmupyemoit 00exicovt u 00ysu, 000cHosanue Gopmoodpazoeanus, yeemozpaguuecko
KOHYenyuu u cmuis, ONUCAHUE RPEUMYULECHI8 NO OMHOUIEHUIO K CYULeCIBYIOUWUM AHATIO2AM.

21. Yro nenaet unctpyment Add Interactively?

a) Y nansier 00beKThl UHTEPAKTHUBHO.

0) AHumupyeT 100aBieHUe OOBEKTOB.

B) Macmrabupyer 00beKThl aBTOMATHYECKH.

r) [To3BossieT 100aBJIATH 00beKThI KJIMKOM MbIIIN B HY:KHOM MecCTe CIIeHbI.

22. Kaxk IIK-3.1 peanusyercs ¢ nomoribio 3D-rexHonoruii?

a) TosbKO Yepe3 pydHyI0 OTPUCOBKY 3CKH30B.

0) Uepe3s co3nanue BU3YATbHBIX 00Pa30B M KOMMePUYeCKHX KOHUEINIMIA ¢ TOMOLIbIO
rpaguyecKux NporpaMm.

B) MckimounTenbHO yepes NOIIUB 00pasIoB.

r) Uepes HanucaHue TEXHUYECKUX 3a/laHNi 0€3 BU3yaIn3aliH.

23. Kaxk I1K-3.2 momoraer B pabote ¢ marepuanamu B 3D?

a) [lo3BosisieT BUPTYaIbHO KOMOMHUPOBATDH (PAKTYPHI, IBETA U MATEPUAJIBI, IPOTHO3UPYH
CBOMCTBA MO/IeJIN.

B) Mcrnomnb3yeTcst TOIBKO 7151 BBIOOPa GypHUTYPHI BPYUHYIO.

6) He nomoraer, 310 KOMIeTeH1IUs! HOPTHOTO.

r) HyxHa TobKO [U1s pacyéra CTOMMOCTH TKaHH Ha Oymare.

24. 3aueMm HyxHa nosicauTenbHas 3amucka ([1K-3.3) mpu coznannu 3D-kosekipn?

a) YToOBI omucaTh TOJIBKO TEXHUYECKHE TApaMeTPhl TKaHH.

0) OHa He TpeOyeTcst IPH HCIOTb30BaHUH 3D-TeXHOIOTHH.

B) UTOOBI COCTaBHTH CITUCOK IMOKYMOK MaTepHaIIOB.

r) J1lJ1si 000CHOBaHUS UIeH, CTUIs, (PopMOOOpPa30OBaHMsI H MPEUMYIECTB KOJJIEKIIHH 110
OTHOIIIEHHIO K AaHAJIOTaM.

25. Kakoii pexuM 1mo3BoJisieT pelakTUPOBaTh BEPILMHBL, pEOpa U rpaHu MeI-o0bekTa?
a) Object Mode

0) Edit Mode

B) Sculpt Mode

r) Texture Paint



26. Yto Takoe UV-pa3Béprka?

a) IIpouecc npoemnpoBanusi 3D-noBepxHoCcTH HA 2D-IJI0CKOCTH 1151 HAJIOKEHHS] TEKCTYPhbI.
0) Pa3BépTka 0ObeKTa B pealbHOM MHUDE.

B) IHCTpyMEHT 17151 aHMMAIUY TKaHH.

r) Crioco6 ynaneHust 00beKTa U3 CLICHBIL.

27. Kakoli HHCTPpYMEHT UCIIOJIB3YeTCs ISl CO3JIaHMS CKIIaJJOK HA BUPTYaIbHOM TKaHU?
a) Extrude (BoinaBnuBanue).

0) Bevel (dacka).

B) Cloth Simulation (Cumyasiuus Tkanm).

r) Boolean (ByseBsie oneparun).

28. Kakoe paciipenue (aiiia HCronb3yeTces /1t coxpaHeHus nmpoekra Blender?
a) .max

6) .mb

B) .blend

r) .fox

29. Yto takoe moaudukaTopsl B Blender?

a) MI3mMeHeHne HacTpoeK peHaepa.

0) UHcTpyMeHTBI /ISl Hepa3pylIalolero u3MeHeHusi reoMeTpu 00beKTa (Hanpumep,
Subdivision Surface).

B) Hactpoiiku 11BeTa marepuana.

r) UIHCTpYMEHTHI JU1s1 aHUMAITUH KaMephbl.

30. Kakoe npenMyInecTBo AaéT UCob30Banue OubmoTeku marepuainos (Asset Library) mpu
IPOEKTHPOBAHUU OJ1eK 16l B 3D?

a) YBenuuuBaet Bec (paiina 6e3 mosb3bl.

0) [To3BomnsieT OBICTPO MPUMEHSTH TOTOBBIE TEKCTYPHI TKaHEH, QYPHUTYPBI H aKCECCYapOB K
MOJIEIISIM, YCKOPSISE pa3padOTKy KOJUICKIIUH.

B) TpedyeT 00513aTeJIbLHOT0 PyYHOI'0 PHCOBAHHUSI KAK/I0H TEKCTYPHI 3aHOBO

r) Mcnonp3yercst TONBKO YISl apXUTEKTYPHBIX MPOSKTOB.

Komnerennus: I1K-4 Cnioco6eH KOHCTPYHMPOBATH MO/eJIN (KOJLIEKI[UI) 1eTCKOMH 01eKAbl U
00yBH, NIPOBOAMTH MCNILITAHUS U3rOTOBJICHHBIX 00Pa3L0B.

IIK-4.1. Pa3zpabamvieaem KOHCMPYKUUU MoOOenell 00excobl U eploupaem OnmumaibHble
KOHCIMPYKmMUGHbIEe U KOMNO3UUUOHHbIE peuleHus O0J1 CO30aHus 0e30nacHoil, y0ooHOIl,
@dYHKYUOHANBHOIL, RPAKMUYHOU U ICHEMUUHOTL 00€XHCObL.

1. Kaxoti Tun oObekTa B Blender cocrout u3 BepimH, pédep u rpaneii?
a) Kpusas.

0) Tekcr.

B) Memn.

r) [IycThimka.

2. JInst uero ucnonb3yercst 00bekT «Ilycroiikay (Empty)? a) s co3manus tBEpapIx Tei. 0) Kak
HEBHIMMbIi BCIIOMOTaTeIbHbIH 00beKT /ISl yIIPABJICHUsI IPYTUMH 00beKTaMU WIH
Moaugukaropamu. B) [ reHepanuu Tekctyp. r) s peHaeprHra cBera.



3. Kakoif 00BbEeKT UCTIONIB3YETCS ISl CO3/IaHMsI HAAMMCEH U JIOroTHNOB B 3D-criene?
a) Mem.

0) Teker.

B) Kamepa.

r) CBer.

4. Yro takoe kpussie (Curves) B Blender?

a) OOBEKTBI, COCTOAIINE TOIBKO U3 IPaHEil.

6) MaTeMaTH4YeCKH ONIUCAHHbIE JIMHUH, KOTOPbIe MOKHO MCII0J/Ib30BATh /ISl CO3AHMSA
IVIABHBIX (DOPM U IyTell aHUMALMHU.

B) McTounukwm cBeTa.

r) Tuns! maTepuanos.

5. Kaxoii 00beKT OTBEUYAET 3a BUJI CLIEHBI TIPU peHIepUHTE?
a) Caer.

0) Merm.

B) Kamepa.

r) [lycTbimka.

6. Jlyst gero HyxeH oobekT «Cer» (Light)?

a) Jl1s co3ganust TeHei OT MyCThIIIEK.

0) J1s1 ocBellleHHsI CIeHbI U CO3AAHUS PeATUCTHYHBIX TeHel 1 0JIMKOB.
B) Jl1s1 ©3MEHeHHs 1BEeTa Mellia.

r) Jlst aHumaImy Kamephl.

7. Uro Takoe momudukarop B Blender?

a) Hacrpoiika peHaepa.

0) MHCcTpyMeHT 1151 Hepa3pylaionero n3MeHeHusi GopMbl WIH CBOWCTB 00beKTA.
B) Tun kamepsbl.

r) Bun tekcrypsr.

8. Kakoii Mojiu¢uKaTop Mo3BOJISIET COTHYTh O0BEKT 110 3a/1aHHOi kpruBoii? a) Bevel. 6) Curve. B)
Decimate. r) Mirror.

9. Kaxko#t Moau(huKaTop UCHOIB3YETCs IS CO3/IaHNsI CHMMETPUYHBIX MOJIENel oiekabl? a) Array.
6) Mirror. B) Solidify. r) Subdivision Surface.

10. Kako# MouhukaTop mo3BOJISeT T00aBUTh TOJIIMHY IIOCKOMY MeIIry (HarpuMep, st
umuTaiy Tkann)? a) Boolean. 6) Array. B) Solidify. r) Bevel.

IIK-4.2. H320maenueaem u anpooupyem sKcnepumeHmaibhvle mooeau (onvsimusie oopaszusl),
00€4c0bl, HAX00Um U yCMPAaHsaem KOHCMPYKMUGHbBIE U MEXHON02u1ecKue oeghekmol.

11. Yro Takoe marepuan B 3D-rpadpuke?

a) Tun oObekra.

0) HaGop cBoiicTB, onpeie/isilOIMX BHENIHUIT BU/I IOBEPXHOCTH (LBET, .J1eCK, MPO3PAYHOCTB).
B) Hactpoiika kamepsbl.

r) Mcrounuk cBera.

12. Yro Takoe pa3séprka (UV Unwrap)?



a) IIpouecc npoenupoBanusi 3D-noBepxHocTH HA 2D-NMJI0CKOCTD /I/ISl HAHECEHUSI TEKCTYPbI.
0) [Iporecc co3nanus aHUMAIINH.

B) Hactpoiika moaugukaropos.

r) Co3aHue IMyCThIIKH.

13. Yo Takoe meiiaep?

a) Tun xamepsl.

0) IlporpamMma (WM aJITOPUTM), ONIPeIeISIONIAs, KAK MOBEPXHOCTH Pearupyer Ha CBeT.
B) Bun mogudukaropa.

r) IHCTpYMEeHT U1 pucOBaHusI.

14. Yto Takoe HOnoBas cuctema B Blender?

a) Cucrema 151 CO3JaHUS aHUMALIMK 110 KIIFOUEBBIM KajpaM.

0) BusyasbHblii peakTop, rje MaTepuaibl U TEKCTYPbI cO0MparoTcsi u3 0J10K0B (HOJ).
B) Hactpoiika pennepa.

r) IHCTpyMEHT U1 MOACTUPOBAHUSL.

15. Kakoii mietiziep oTBeyaeT 3a OCHOBHOM IIBET MOBEPXHOCTH O3 Oiecka?
a) Glossy.

6) Transparent.

B) Emission.

r) Diffuse (umu Principled BSDF).

16. Jlyst yero ucnonp3yercs mekaep Glossy?

a) lnst co3aanus mpo3pavuHbIx OOBEKTOB.

0) 11 MMUTAIINY TJISIHIEBBIX, 0JIECTAIMX WU 3ePKAJIbHBIX OBEPXHOCTEIA.
B) [l cozmanus a3pdexra cCBeueHUs U3HYTPU.

r) /17151 MaToBBIX TOBEPXHOCTEN.

17. Yto Takoe TekcTypa B KOHTeKcTe 3D?

a) Tun obbekra.

0) N300paskenne, HAK/IaAbIBaEMOE HA MIOBEPXHOCTD /LIS PUAAHUSA eii AeTamM3anuu (1BeT,
peibed).

B) Hacrpoiika cBera.

r) Bun kamepsl.

18. Kaxkoii HOZ1 HCTIONB3YeTCsI TSl HOKITFOUYCHHsI TeKCTYpbI K Matepuaity B Shader Editor?
a) Material Output.

0) Texture Coordinate.

B) Mapping.

r) Image Texture.

19. Yro nenaer Hox Mapping?

a) Co3maér puHanbpHOE N300paKESHNE.

0) Ynpasasier MmacluTaGoM, IOBOPOTOM U CMeLLleHHeM TeKCTYPbI Ha 00beKTe.
B) Onpernenser 1BeT MaTepHraia.

r) Co31aéT pa3BEPTKY.

20. Kakyro 3a/1auy BBITIOJHSET HACTPOWKA KaMephl Tiepe]] peHaepom?
a) M3amensier 1iBeT marepuana.
0) Onpenessier KOMIO3UIUIO KAAPa, GOKYCHOE PacCTOsIHUE U 00J1aCTh BUIUMOCTH CLEHbI.



B) JloOaBIisieT CBET B CIICHY.
r) Co31aét pa3BEPTKY.

IIK-4.3. Oghopmasem nokazwt, npocmompul, 0030psl, npe3eHMauuu, 6bICIAGKU KOANEKYUIL.

21. Kakoii ICTOYHHK CBETa UMUTHPYET YAAIEHHBIN HCTOYHHUK (HampuMmep, coiriie)? a) Point
(Toueunsrii). 6) Spot (ITpoxekrop). B) Area (O6macts). T) Sun (CoJinire).

22. Kako¥l UCTOYHHK CBeTa c0o3/1aéT HAIMPABJICHHBIM KOHYC CBETa, KaK y ¢oHapuka? a) Sun (CouHiie).
6) Point (Toueunsiit). B) Area (O6macts). 1) Spot (ITpos:kexkTop).

23. Yto Takoe TpEXTOUCHYHAs CXeMa OCBEIICHUS?

a) Mcnonb3oBanue Tpéx Kamep sl OIHOTO Kajpa.

0) Kiiaccuueckast cxeMa IoOCTaHOBKH CBETA ¢ HCIOJIb30BaHieM KiaoueBoro (Key),
sanosnsiromero (Fill) m konrpoBoro (Rim) nucrounuxos.

B) Tpu Mogudukaropa Ha OJJHOM OOBEKTE.

r) Tpu Buia MaTepuasIoB Ha OJHOM OOBEKTE.

24. Kak u3menuTsb Qo cuensl B Blender?

a) B Hactpoiikax Mmoaudukaropa.

0) B Hactpoiikax marepuana oobekta «l lycTbimkay.
B) B Hacrpoiikax pengepa uiu mupa (World).

r) B HacTpoiikax pa3BEépTku.

25. Uro Takoe perzaepunr (Rendering)?

a) [Ipouecc MoenMpoBaHust OOBEKTA.

6) IIpouecc co3anuss aHUMAaIUK IO KJTFOYEBBIM KaJipaMm.

B) I[Iporiecc HaoXKeHUS TEKCTYp Ha Pa3BEPTKY.

r) [Ipouece BbIuucaeHusi GUHAIBHOTO H300pakeHus1 Wn BUeo u3 3D-cueHbl ¢ yuéTroM Beex
HACTPOEK MATepHAJIOB, CBeTa H KaMepbl.

26. I’ ne HacTpauBaeTcs pazpelieHre (GUHAIBHOTO M300paskeHus 11 peHaepa?
a) B HacTpoiikax MoIu(pHUKaTOpoB 0OBEKTA.

6) B Hactpoiikax kamepsr (Output).

B) B Hacrtpoiikax mupa (World).

r) B Hacrpoiikax pennepa (Render Properties -> Resolution).

27. Kak yka3ath myTh JUIsl COXpaHEHHUS OTPEHICPEHHOTO H300pasKeHNUS?
a) B Hactpoiikax marepuana (Shader Editor).

0) B Hactpoiikax pazséptku (UV Editor).

B) B Hactpoiikax moaugukaropa (Modifier Properties).

r) B Hacrpoiikax BeiBoaa (Output Properties -> Output).

28. Kakoii popmat n3o0paxeHust peKOMEH/TyeTCs! UCTIONB30BaTh ISl COXPaHEHHS peHIepa ¢
po3payHbIM (poHOM?

a) JPEG (jpg).

0) PNG (png).

B) BMP (bmp).



